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Editorial 


Actualităţi 


Şi 


u acest număr sărbătorim prima aniversare a revistei 
noastre pe plaiurile româneşti. Chiar dacă numărul 1 
era datat aprilie 2000, trebuie să vă mărturisim că 
datorită schimbărilor esenţiale operate în revista şi din 
necesitatea de a intra intr-un ritm de apariţie normal, 
am considerat oportună apariţia acestui număr special, 
care să conţină două reviste (plus suplimentul 
PC Forum - Educaţional). E drept că a trebuit să purcedem 
la o sensibilă majorare a preţului, dar don't shoot - este 
valabil numai pentru acest număr. 

în acest arc temporal de un an am văzut creşterea 
publicaţiei noastre, adunând tot mai multe consensuri şi 
cititori. Am primit atât laude cât şi critici şi sugestii. Suntem 
convinşi că toate acestea provin din dorinţa voastră de a 
avea o revistă cât mai bună şi mai românească. Nu putem 
satisface chiar toate dorinţele cititorilor, dar începând 
cu acest număr sunt aplicate multe schimbări propuse 
chiar de voi. 

Noul PC Games are un alt aspect. Este mai sistematic, 
jocurile sunt acum grupate pe genuri, mai exact, nu va mai 
trebui să căutaţi după numele jocului prin toate colţurile, 
rubrica de oldies va fi permanentă, paginile de tips&tricks 
mai variate şi reduse ca număr, iar jocurile mai importante 
vor avea mai mult spaţiu decât până acum. De asemenea 
vom semnala în fiecare lună versiunile jocurilor şi 
soiturilor educative cu preţuri mai puţin astronomice care 
există pe piaţa românească în versiuni nepiratate, 

în panorama jocurilor semnalate în ultimele 12 luni, 
Biack&White a fost în pole-position ca aşteptări şi iată că 
apariţia acestuia ar putea să însemne un concept nou în 
istoria jocurilor PC, nu numai prin genul God-game, 
strategy mix ci şi prin provocarea pe care o aduce spiritului 
uman: recursul la morală. 

încă din aprilie trecut am acordat spaţii ample acestui joc 
fascinant. Au fost câteva avanpremiere, aşteptarea părea să 
nu se mai termine, dar iată că aveţi în sfârşit posibilitatea 
să citiţi testul (domnul Molyneux a fost în vizită la redacţia 
din Germania) şi asta înainte de lansarea oficială, care se va 
petrece în 4 aprilie. 

Dacă Commandos 2 se lasă încă aşteptat, ne-am făcut 
luntre şi punte şi am inclus pe CD - în exclusivitate pentru 
PC Games - demo-ul Desperados, joc considerat 
challengerul hitului fraţilor Perez. Va reuşi oare 
Desperados să detroneze unul din candidaţii la titlul de joc 
al anului? Chiar dacă acest demo este în varianta germană, 
suntem siguri că vor fumega colturile, se vor scoate aşii din 
mânecă - intr-un cuvânt, nu veţi întâmpina probleme. 

Game it! 

CIPRIAN COROIANU 
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FI Racing Championship 


va alinia (□ lima de start şi • 1 %c w ciiwwinn r -■ r de la Ubr Soft. Potenţialul 
rival de temut al lui Or wif 1 a reuşit să ne Impresioneze experţii critici de 
curse încă din versiunea de testare, şi asta nu doar daloritâ graficii splendide, 
AjcI puteţi examina şi dvs., in detaliu, ceea ce încă din luna aceasta se va găsi 
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Actualităţi 


PC Games design nou 


Mai ordonat! 

Fără jumătăţi de măsură: atât testele, cât şi 
reportajele de avanpremiera sunt sortate după 
genuri, pentru a putea urmări consecutiv toate 
jocurile de sport, de exemplu, şi pentru a putea 
compara mai uşor mai multe jocuri 
asemănătoare. 


Mai la subiect! 

In locul titlurilor jurnalistice, fiecare articol va 
începe acum cu titlul jocului, o înnoire cerută 
de un număr mare de cititori. Astfel, căutarea 
după numele jocului va lua sfârşit 


Mai sistematic! 

Toate cele şapte rubrici ale revistei {Actualităţi, 
Reportaj, Avanpremieră., Test Tips&Tricks, 
Hardware, Service) au o culoare proprie. Astfel, 
la o simplă răsfoire vă veţi orienta mai uşor şi 
veţi găsi mai rapid un articol căutat 






Cum ar fi cu Age of Empires ca versiune full? De ce nu puneţi toate 
reclamele în acelaşi loc? Nu putem satisface chiar toate dorinţele 


cititorilor noştri. Ceea ce se poate însă realiza va fi aplicat. începând 


cu acest număr sunt aplicate multe schimbări propuse chiar de voi. 



Pharaoh Goid 

•■wM dr jscim * mmu:l'c > ifcws 1*0* lr*<j<n i* 

Hal nti wrtM 'iy ir a jiftâtfl îmi 1'j.mfEtf 



Mai ieftin! 

Datorită interesului ridicat pentru colecţii de 
jocuri, versiuni la preţ de buget şi softuri 
educative şi de cuftură generală vom furniza 
mai multe informaţii referitoare la acestea. 
Lună de lună vă vom arăta cum puteţi face 
economii la cumpărarea acestora. 


Luarea mai simplă 

Tabelul de testare adaptat celor mai noi cerinţe 
cuprinde intr-o singură privire informaţiile 
relevante. Bara colorată semnalează punctajul 

corespunzător 

(verde = superb, roşu = mizerabil). 


Mal exact! 

Două treimi dintre cititori consideră fost cenler-ul 
ca fiind „util" şi „indispensabil*. Acum îl adaptăm 
ia cele mai noi fapte: la toate jocurile înfometate 
de hardware vă oferim teste de performanţă şi 
Indicaţii detuning. 
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PC Games design nou 


I 


I Actualităţi 


Mai mare! 

Jocurilor Importante şi mai aşteptate de fa ni le 
va fi alocat mult m al mult spaţiu decât până 
acum. Jocurile mai puţin interesante le vom 
dezbate în dimensiunea cerută. 


Mai actual! 

Partea de Actualităţi vă lasă să aruncaţi o privire 
în culisele senzaţionalei lumi a jocurilor: interviuri 
cu producători cunoscuţi, triumfuri şi scandaluri, 
trenduri şi chestiona re Au PC Games veţi găsi tort 
ce preocupă pieţele şi producătorii. 


Mai ordonat! 

Plicurile atât de practice pentru CCHjri nu sunt o 
noutate pentru cititorii fideli. Graţie rezonanţei 
pozitive vă vom oferi şi Tn viitor acest serviciu şi 
posibilitatea de a cumpăra revista cu DVD, 




lână acum cititorii PC Games au fost înaintea 
altora, in ceea ce priveşte cele două CD-uri, a 
comentariilor video in limba română, a unui 
număr substanţial de pagini, prezenţa la man¬ 
te festivaluri şi târguri de jocuri. A sosii mo¬ 
mentul unui aspect nou. Poate că v-aţi întrebat 
deja de ce am făcut in ultimul timp atât de 
multe chestionare. Pentru ca opinia dvs. con¬ 


stituie ba/a noului aspect al revistei PC Ga¬ 
mes. 

Cu ediţia 3-4/3001 veţi fi întâmpinaţi de o re¬ 
vistă de jocuri în care redacţia a ascultat citito¬ 
rii. Toi ceea ce aţi apreciat până acum la PC 
Games va fi bineînţeles menţinui. Pe lângă 
acestea, vor veni multe noutăţi. Şi câteva remi¬ 



niscenţe ale trecutului vor H - in sfârşit, vor zi¬ 
ce unii - eliminate. 

„Suntem mulţumiţi atunci când dvs. sunteţi 
mulţumiţi"; acest moto a stat la baza reîmpros¬ 
pătării revistei. 

Redacţia voastră PC Games 



Mai premiat! 

PC Games Award premiază jocurile deosebite, 
în viitor vom face diferenţa după gen, pentru 
ca de exemplu fanii de strategie să ştie dacă 
merită achiziţia, în plus, vom decerna un 
Multiplayer Award. 


Mai multe simboluri! 

Cu ajutorul unor simboluri elocvente, vă 
atragem atenţia asupra elementelor deosebite 
sau asupra performanţelor suplimentare, de 
exemplu jocurile pentru care pe CD ROM-ul 
nostru se găsesc demo-uri, patefmri sau 
videoreportaje. 


Mai proeminent! 

Coperta complet nou concepuţi arată şi mai 
multe highiight-uri ale revistei la o singuri 
privire. Luna de lună puteţi cumpăra PC Games 

cu două CD-uri. 
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în absenţa unui succes veritabil, 
acest gen este condamnat la 
dispariţie, asemeni dinozaurilor 


dcuirj câfiva ani, simulatoarele 
reprezentau unul (Vintre tfomen/ife cu 
ce/ ma/ mare succes, to condiţiile in 
care RPG-urile erau pe moarte, Jocurile 
de acţiune stagnau, iar strategia abia 
începea să reînvie. Această categorie 
aborda domenii multiple r dintre care 
s-au evidenţiat simulatoarele de zbor şi 
cele spaţiale. Fanii jocurilor investeau 
întregi averi ca să poată savura 
războaiele aeriene din carlinga unor 
avioane celebre, F-15 Tomcat, F-18 
Hornet sau Mtg 21. Pe lângă aceste 
avioane de vânătoare , jucătorii aveau 
posibilitatea de a încerca şi pilotajul 
unor elicoptere renumite, Apacbe. să 
spunem, in această epocă de glorie au 
devenit celebre simulatoarele de luptă 
de la Jane* s. Luptele spaţiale aveau ia 
bază universuri cunoscute t 
împrumutate din seriale de televiziune 
sau filme de la cinema. Unui din aceste 
reputate jocuri a (ost Wing 
Commander. 

Din păcate, se pare câ steaua 
simulatoarelor apune. Anul acesta 
apare un număr foarte mic de 
simulatoare care merită atenţie: 
IL-2 Sturmovik, Aquanox şi Freelancer. 
Ele necesită calculatoare de ultimă oră r 
dotate cu procesoare de 800 Mhz şi cel 
puţin 128 RAM r dar cel mai mare 
neajuns consta în controlul dificil. 
Amatorii acestui gen care nu au o 
experienţă îndelungată se acomodează 
foarte greu cu complexitatea sistemului 
de navigare, care înseamnă adesea 
chiar sute de comenzi, in afară de 
excepţiile amintite , lumea simula¬ 
toarelor a devenit mediocră t 
prezentând aceeaşi temă prelucrată în 
nenumărate variante * Genul ar putea 
reînvia doar dacă ar apărea un 
simulator bard cote, c are să aibă 
calităţile şi succesul unul Baldur’s Gate 2. 
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SUMBRU AMENINŢĂTOR 
Screenshot-urile rele.a 
calitatea finala a engine-ului 
Doom 3 şi sunt produse 
deocamdată pe un calculator 

Macintosh. 




DOOM 3 

Primele screenshot-uri 


In cadrul unei prezentări la expoziţia Mac 
World din Tokio, programatorul-şef de la kl, 
John Carmaek, a prezentat câteva scene 
procesate in timp real cu engine-ul 
SD-shooter-ului Doom 3. în primul rând, înregis¬ 
trarea a ţinut să pună în evidenţă performanţa 
plăcilor grafice GeForce lucrând pe un sistem 

A 

Power Mac. în acelaşi timp, prezentarea a per¬ 
mis şi aruncarea câtorva priviri asupra a ceea va 


Însemna următoarea generaţie de ego-shootere 
pe PC. S-au văzut trăsături faciale incredibil de 
detaliate şi de realiste, precum şi survoluri cu 
camera de luat vederi prin nivele sumbre de joc, 
Dar până la apariţia jocului fanii lui Carmaek ar 
trebui să mai aibă ceva răbdare; în afara 
zvonurilor potrivit cărora fanii vor putea juca 
încă din acest an, nu există nici o dată oficială 
de apariţie. 



KOCH MEDIA DISTRUGE CORNUTELE 

BSE-Bomber 

A 

In BSEBomber, unde iniţialele desemnează 
chiar boala vacii nebune, veţi extrage vacile din 
cirezi, cu ajutorul unui lasou, şi veţi distruge 
transporturile cu furaje pentru animale. 
Producătorul vede in acest joc o satira reală. 
Pentru martie e prevăzut şi un demo. 


BLACK & WHtTE 

Lionhead a terminat 

După aproape patru ani de dezvoltare, 
proiectul lui Petei Molynenx, Black & White (test la 
pagina 84), este in sfârşit finalizat. Drept dovadă, 
la 23 februarie, producătorii obosiţi, dar fericiţi, 
au ridicat în dreptul webcam-ului o hârtie cu 
Inscripţia „Dontm Potrivit fotografiei, era ora 
6:44 dimineaţa. Ca data de lansare, rămâne în 
continuare 4 aprilie 2001, 



































Zvonuri 


PERSPECTIVE 
D£ SUCCES 

Matrixa realizaturi 
profit uluitor şi este 
considerat ca unul din 
frimelecu cel mai 
mare succes apărute 
pe DVD. 


Ac tuali tăţi_ J 


Ubi Soft cumpără 
BlueByte 

Ubi Soft ia din nou proporţii . Prin cumpa^ 
rarea firmei Biue Byte din Mulheim, 
francezii îşi lărgesc sortimentul cu serii 
cunoscute ca The Settters şi Battte Isle . 
Acestea se vor transpune In viitor şj pe 
Bite platforme r de exemplu Playstation 2. 


Ceartă în jurul numelui 
Xbox 

Probleme neaşteptate pentru Microsoft. 
Drepturile pentru ferment// Xbox au fost 
încă din 1399 protejate de o ftrmă cu 
acelaşi nume. Dacă nu se ajunge la o 
soluţie prin înţelegere, Microsoft este 
ameninţat cu un proces, care s-ar putea 
încheia cu schimbarea numelui consolei 
înrudite cu PC-uf. 

Strategie pentru 
telefonul mobil 

Jowovd dezvoltă o tehnologie prin care 
controlul extern al PC-ului va fi posibil 
prin telefonul mobil. Procedeul utilizează 
protocolul WAP t precum şi UMTS, şi va H 
pentru prima oră aplicat la The Industry 
montă. 


POKERUL LICENŢEI S*A TRANŞAT 

Cine face Matrix? Shiny! 


întâi a fost doar zvon, acum e realitate. 
Interplay si-a adjudecat drepturile de joc PC 
ale filmului de succes Matrix. Shiny 
Entertainment (MDK 2 r Messiah) se va ocupa 
sub conducerea producătorului-şef Dave 
Perry de transpunerea PC, dar va lucra în 
paralel şi la versiuni pentru Sony Playstation 


2. Pentru început, se doreşte dezvoltarea unui 
joc de acţiune 5F, care să se joace din 
perspectiva third per son (ca în Tbmb fta/der). 
Se pare că Interpîay intenţionează să 
lanseze jocul o dată cu premiera cinema¬ 
tografică a lui Matrix 2, planificată pentru 
începutul Iui 2002. 


Lara pe mobil 

După Ubi Soft, şi alţi producători oferă 
deja jocuri de calculator pentru telefoane 
mobile, pe baza tehnologiei WAP. în 
colaborare cu Nokia, Eidos lansează în 
prima Jumătate a acestui an jocul de 
strategie Gangştim şi planifică patru 
variante suplimentare pe baza jocurilor 
existente s au a altora noi. 


Chestionarul lunii 

Pe care animăttiţ din Black & Mffiffe 




THESIMS 

Homeparty add-on 

Detalii noi la Tfte 
Homeparty. Cu toate că al doilea 
add-on nu va mai cuprinde şi 
ramuri de cariera, protejaţii 
dvs. îşi vor putea întreţine 
contactele sociale doar prin 
chefuri extraordinare şi astfel 
vor fi promovaţi mai uşor. 
Printre obiectele noi se numără 
focul de tabără, la care se pot 
încălzi până Ia opt simşi, 
precum şi un tort uriaş 
conţinând o surpriză, o 
umplutura picantă. 
















































Topul cititorilor 
PC Games 


Pentru a şti ce se joacă cu adevă¬ 
rat: luna de lună aflăm ce se vede 
pe monitoarele cititorilor PC Games 



DIABLO Z 

tBlizzanl/kDiwsIt] 

Zece vânători de diavoli ţin să se 
distreze, au intrat pe Battle.net 
şrau rămas doar nonă. 



BALDUR r S BITE 2: THE 5H1D0WS OF 

AMN ibi stfarî/Euţ: 


Lua trecuta 

5 


Noua elfi întunecaţi picăîntr-un puţ, 
unul nu a văzut monstrul şi-au rămas 
doar, opt.. 



HALHIFE: CQUNTEHTRIKE 

(C terStrrke.fle!7M*if n^si t) 

Opt membri mici de cian se-amuzi 
de minune, unul e eliminat şi-au 
rămas doar şapte. 



FIFA 2001 

(EA SjKuîs/Best) 


.m Iretuiâ 

6 


Şapte atacanţi se ţin de glume 
proaste, unui a murit de râs şi-au 
rămas doar şase. 



UNREM TOURNAMEHT 

(Epic/Betil 


Luna trecuta: 


Şase mici fraggeriţe tricotează la 
ciorap], una nu a găsit lâna şi-au 
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rămas doar cinci. 



COLIN MCME RALLY 2.0 

(CdGe maştere) 

Cinci co-pitoţ] chefuiesc cu bere, 
unul sta la umblătoare şi-au rămas 
doar patru. 



jfia tKîita 




TONY HAWK'S PRO SKATERZ 

(N^ver^afb'WonosLt) 

Patru mici shateboarderi sunt ca 
pământul de grei, unul s-a-nfundat în 
groapă şi-au rămas doar trei. 

CK: RED ALERT Z 

fWesif-ood/Best) 

Trei mici infanterişti strigi 
„Deschideţi focul!", stau în faţa 
unui tun şi-au rămas doar doi. 



DIABLO 2 

(Blizarfl/Monoat) 


jratreculâ 
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Doi piraţi mărunţei petrec cu rom 
vin. unut a căzut In mare şl-a mat 
rămas unul. 


*1 



AGE OF EMPIRES Z 

(En&emble StiKlieş/Micfflsoft} 


9 


Un cavaler pleacă acasă, noua 
fedoare-i taie calea şi-au f ăcut iar 
din nou zece. 



i 





rn " , TT-T ^ 

■* ■Jr • ■* ’i H ■ 



MEDAL OF HONOR: ALLIED ASSAULT 

Versiunea PC a popularului shooter de consolă se bazează pe engineml Ouake 3 


Medalof Honor. AfiedAssautt se desfăşoară, ase¬ 
meni predecesorului său de pe consola, în tim¬ 
pul celui de-al doilea război mondial Ca loco¬ 
tenent al aliaţilor, trebuie să duceţi la capăt mi¬ 
siuni speciale in lupta împotriva naziştilor, ca 
sabotaje sau eliberarea unor ostateci. Misiunile 
şi peisajele se bazează pe fapte istorice şi cu¬ 
prind mai multe scopuri principale şi secunda¬ 
re, Pentru a le îndeplini, trebuie să acţionaţi cu 


viclenie şi iscusinţă, şi nu ciur uimi de-a valma, 
căci în confruntarea deschisa cu inamicul 
superior numeric nu aveţi nici o şansă. Pentru 
ca jucătorii PC să nu se plângă de grafica jocu¬ 
lui adaptai de pe consolă, s-a apelat la engine- 
u! lui Quake3. O impresie bună o lasă şi prime¬ 
le imagini, care fascinează în primul rând prin 
texturile detaliate. 



INFOGRAMES PUNE MÂNA PE LICENŢĂ 

Terminator 3 and „action!" 


Au trecut zece ani de când Terminator 2 rula 
pe ecranele cinematografelor Acum, ca se preco¬ 
nizează o a treia şi o a patra parte a filmului, pro¬ 
ducătorii de jocuri se zbat pentru licenţele de jo¬ 
curi. Se pare că distribuitorul francez lnfogrames 
a oferit între nouă şi zece milioane de dolari pen¬ 


tru drepturile de licenţă pentru noile filme Ter¬ 
minator, in care rolul principal va fi jucat de Ar- 
nold Schwarzenegger. In locul regizorului James 
Camerun va intra John MeTiernan, care a fost 
responsabil pentru filmele Pred a tor sau La st Ac- 
tion Hero, tot cu Schwarzenegger. 
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Ştiri I Anunţuri I Zvonuri 






TURBO GRAFIC 
Elsa a produs deja câteva modele de testare care 
au la bază chip ul GeForce3 de ia Nvidia. 


GEF0RCE3 

Cea mai nouă centrală a lui Nvidia 


NVIDIA. 



Actualităţi 


Baphomet's Fluch 3 

Revolution Software lucrează deja la cea 
de-a treia parte a fui Baphomefs Fluch, 
care poartă subtitlul The Sleeptng 
Dragon. Detalii referitoare la viitoarea 
aventură nu sunt încă cunoscute . 


Take 2 preia Neo 

începând din 31 ianuarie, Neo Software 
(Attan Natlom) aparţine iui Take 2. 
Austriecii vor funcţiona în continuare ca 
studio de producţie şi se vor ocupa de 
localizarea jocurilor pentru spaţiul 
german , 


Nouă milioane de Rayman 

începând din 1995, Ubî Soft a vândut 
peste nouă mitioane de exemplare ale 
diferitelor jocuri Rayman. La ora actuală 
se lucrează deja la o a treia parte a 
aventurii Jump & Run cu voinicul erou. 


La Mac World Expo, în tokio, speciali ştii in 
3D de la Nvidia şi-au prezentat cca mai nouă 
capodoperă. Mulţumită engine-uhii Mfinîtefx 
CeForce 3 va Li până ta de tei ori mai rapid 
decât modelul de vârf al generaţiei GeForce2, 
Producătorii nu se bazează doar pe puterea 
pură a procesorului, d şi pe noi tehnologii 3D, 
cum ar fi Fixe! Shaders, cu ajutorul căreia se 
pol genera texturi cu efect spaţial Mai 


rămâne întrebarea care jocuri vor putea 
utiliza performanţa generată de mega-placa 
grafică prevăzută să apară în martie, la un 
preţ de circa 650 dolari. Jocurile actuale nu 
utilizează la maximum nici capacităţile lui 
GeForce2. 


Un qiri câmp virtual 

in Girls Câmp vep controla unui din cei 
zece candidaţi şi vă veţi eliminaţi 
adversari/ din bungalow-ul de vacanţă, 
prin atacuri verbale, lupte cu frişca 
sau noroi 


MOORHUHN2 

Winter-Add-On 


La adresa www.moorhuhn.de, firma 

Fhenomedia oferă o continuare a vânătorii de 

* 

păsări, printr-un download gratuit: in ediţia de 
iarnă, cam întârziată, găinuşele zboară prin 
viscol. Cei cărora le plac mai mult dulciurile 
decât vânătoarea pot apela la noul produs de 
bomboane de jeleu a! firmei Hartbo, care va 
apărea sub forma unor găinuşe de baltă. 


Desîqneni AoE în acţiune 


Brian Suiivan, membri/ fondator al 
Ensemble Studios (Age of Emplres), a 
fondat o firmă proprie, cu numele de Iron 
Lore, împreună cu echipa sa de 
producători, meştereşte momentan la un 
amestec de acţiune, RPG şi aventură» 
Primele informaţii sunt aşteptate la £3, 
în tuna mai 



JACOUES VILLENEUVE 

Jocurile PC ca motiv de despărţire? 


Sora lui Kylîe Minougue, starleta Danni, i-a 
dat liber pilotului de Formula 1 JacqueS 
Villeneuve* Motivele şi le-a exprimat prin presa 
de scandal: în loc să se ducă la party-uri, Jacques 
„a jucat ore în şir RPG-uri pe Internet", Din 
imagine, în care Villeneuve cochetează cu 
şampania, nu reiese prea evident, dar în 
mod cert FI flac/ng Championship al lui Ubi Soft 
fiu este de vină. 



TOP 10 ROMANIA 


L DUBLO ? 


2 

Un 



1 zii 


AGEOF EMPIRESZ 


iii GRIND PUII 3 
Zii DEUSEI 
v i CEC RED ALERT 2 
««J COLIN MACRAE RALLY 
!S«» CIANTS 

ESCAPE FROH MONKEY ISLANEJ 
Î3 NEEO FOR SPEED: PORSCHE 
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SPLENDOARE 
GRAFICĂ 
Mulţumită suportului 
GeForce! Aquanox are o 
prezentare inovatoare. 


AOUANOX CU SUPORT 
GEFORCE3 

Splendoare grafică din 
Germania 

Abia s-au prezentat primele 
imagini Doom 3 pe o placă 
GeForce3 r că producătorii lui 
Aquanox au noi screenshot-uri 
pentru epopeea lor subacvatică. 
Asta încă nu ar fi nimic 
deosebit, dacă n-ar ii realizate 
cu chip-ul unei plăci GeForee3, 
Iar ce se poate vedea aici poate 
fi considerat ca fiind inovator. 
Imaginea de mai sus nu a 
fost concepută într-un program 
grafic, ci din jocul care rula. 
Cel puţin aşa se jură 
producătorii de la Massive. 


Rune 

Add-on-uJ va completa modul 
multiplayer 


Humanhead lucrează, potrivit propriilor 
afirmaţii, la add-on-ul lui Rum f care astfel va 
fi dezvoltat Înainte de toate în modul 
multiplayer. Noile moduri, hărţi, skin-uri şî 
modele, acum şi cu luptătoare feminine, vor 
oferi scene ample de luptă, O mică 
avanpremieră a pachetului suplimentar v-o 
oferă diferitele hărţi care se pot descărca de 
pe site-ul wwvv, humanhead.com. 



Un tip întunecat 

Mulţumită 
add-on-ylui f 
multiplayer vor fi 
curând inundate de 
Ragnari. 






GRAFICĂ ÎMBUNÂTAJTTA In add-on veţi putea admira şi 
acoperişuri acoperite de zăpadă. 


UN EGO-SHOOTER ÎN PREGĂTIRE 

Judge Dredd 

Rebeliion, cunoscut prin Alim re. Predafor, 
produce jocuri legate de seria 2QQQAD. 
Judecătorul de la sfârşitul impurilor, fudge 
Dredd, pus deja în scenă pe marile ecrane de Sly 
Stailone, va apărea într-un ego-shooter. Mai târ¬ 
ziu s-ar putea să fie utilizat intr-un joc real time. 



PATRIZIER 2-ADD-ON 

Primele detalii 

Succesul face totul posibil. Asearon 
pregăteşte un CD suplimentar la simulatorul 
comercial Fatrizier 2. Pe lângă oraşe noi, vor 
exista şi schimbări de anotimpuri, care vor aduce 
oraşe înzăpezite iama şi peisaje înfloritoare vara. 
Pe lângă acestea, pachetul suplimentar va 
prilejui atacuri asupra porturilor, primarii vor 
putea ridica impozitele şi se va putea face comerţ 
cu zonele continentale. Panii se vor putea bucura 
de monumente care se ridica drept răsplată 
după încheierea cu succes a unei cariere. 



CONTINUAREA NEOFICIALĂ A LUI AGE 
OF KINGS 

Oră de istorie 

•n _ 

En Von Kimbern & Teutonei] urmăriţi soarta 
triburilor germanice până în Evul Mediu, 
Deoarece cele 24 de hărţi sunt gândite pentru 
jucători AQE2 cu experienţă, avem în pregătire 
soluţiile complete. 


PC Games martie-aprilie 2001 































I 


I 


1 


Ştiri I Anunţuri \ Actualităţi 


NEVERWINTER NIGHTS 

Detalii despre multiplayer-ul RPG al creatorilor lui Baldur's Gate 2 



MNAMiCĂiNGlŞm 

InNmrwinter ; *g 
Nights pLiten 

acţiona fie singur . 1 

fie alături de 
maximum 64 de 
persoane in reţea, 


1 Tţ 6 ** 

k - i “ v- 

• 


* J • y;j 


r, 





Producător ui Trent Oster ne-a oferit 
cu ocazia unui interviu detalii noi 
referitoare la acest RPG. Se ştie acum că 
jucătorul nu va întâlni doar creaturi din 
universul AD&D, ci va putea admira şi 
creaţiile proprii ale programatorilor. 
Sistemul de magicieni se ţine însă de 
regulile exemplului Pen&Paper; în timp ce 


magul are tot timpul acces la repertoriu] 
său de formule magice, vrăjitorul trebuie 
să-şi refacă de fiecare dată magia, când se 
odihneşte. în afară de acestea, Oster ne-a 
mai spus că organizatorul jocului in modul 
multiplayer poate apela la un Plot-Wizard, 
cu ajutorul căruia se pot realiza foarte 
simplu quest-urile. Momentan, echipa de 


producători lucrează intens la finalizarea 
jocului, pentru a putea lansa Neverwinter 
Ntghts încă în 2001. După lansare se vor 
putea găsi în mod regulat update-uri, sub 
forma unor campanii şi editoare noi pentru 
realizarea propriilor aventuri. 


RUNESWGRD 

E de aşteptat o versiune gratuită, complet îmbunătăţită 



BĂJÂUE HEXAGON Luptele din ftuneworid se desfăşoară 
în rnodTBS. 


Din februarie 1999, CrussCut lucrează ta 

_ fi. . . 

conslruction set-ul RPG Runesworld, In curând 
pe www.ninesworld.com va apărea o nouă 
versiune gratuită a programului, care din 
punct de vedere grafic se orientează puternic 
după /teroes of Might and Magic, în rest având 
doar puţine in comun cu acest joc. 


ÎNCURCĂTURI LA SEGA EIHB 9 HI J 

Se va opri definitiv producţia lui Dreamcast? 







IE$fTDiN 
COMPEUpE? 
Potrivit unor zvonuri. 
Sega opreşte producţia 
consolei. 


Zvonurile despre specialistul de console 
Sega au ajuns târziu la redacţie. Potrivit unui 
ziar japonez de profil economic, pionierul în 
jocurile video ar vrea să închidă producţia 


consolei Dreamcast, Care a avut un succes 
moderat, pentru a se concentra în viitor maî 
mult pe dezvoltarea soft-uriîor pentru 
consolele concurente, Playstation 2 şi Game 
Buy Advance. Hardware-ul lui Dreamcast va 
supravieţui sub forma unei soluţii de chip 
unitar în boxe Set-Top. in pofida răspunsului 
lui Sega, potrivit căruia nu s-a decis incă 
asupra acestei probleme, cursurile acţiunilor 
firmei au crescut in ziua următoare cu 16%. 
Speculaţiile potrivit cărora chip-ul Dreamcast 
şi-ar găsi aplicabilitatea în Xbox-ul lui 
Microsoft au fost demontate imediat de cei 
din Redmond. Nu este însă sigur dacă Sega va 
decide să producă jocuri şi pentru PC, 


8 ATT LE ISLE ONLINE 

Beta-testui lui Dark Space 
invită zece mii de fani 



PQRNFTl SPRE LUMILE NOI Puteţi al ege î nţne o carie ră de 
persoană devotată ordinii sau una de hoţ. 


In jocul multiplayer al lui Blue Byte veţi 
străbate întreaga galaxie, în postura de 
comandant al unui crucişător spaţial Pe par¬ 
curs veţi lupta cu alţi jucători pentru suprema¬ 
ţia universului înscrierile pentru testul beta 
oficial Online se fac începând din 29 ianuarie, 
înregistrarea se face prin Internet, ia site-ul 
producătorului: www.bitiebyte.net. Maximum 
10.000 de oameni pot începând din 19 februa¬ 
rie să influenţeze in mod activ soarta omenirii 
virtuale, Bineînţeles, in faza testului beta pe 
primul loc se află căutarea bug-urilor, care ar 
trebui eliminate până la termenul de lansare. 
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BALDURS GATE 2 ADD-ON 

RPG-ul cu succes 


m ÎNTĂRIRILE Popularul RPG AD&D va ft completat pe 
parcursul anului prin pachetul suplimentar. 

Acum c oficial: Baîdur's Gate 2: Bhadows 

of Anut va primi un add-on, care poarta 
momentan numele ÎTrrone of the BaaL 
Despre story, conţinut şi termen de 
apariţie nu se ştie încă nimic, dar putem 
presupune că pachetul suplimentar se 
va orienta după add-on-ul precursorului 
Legends of the Swordcoast. îndată ce ne vor 
sta mai multe informaţii la dispoziţie, vă vom 
informa. 


SUUJAŞ 
Cunoscuta 
unitate 
Phalanx va 
participa şi 
in cea de-a 
treia parte. 


CIV1LIZATI0N 3 

Clasicul lui Sid 
Maier continuă 

Cu o prezentare grafică 
integral renovată, modificări 
elementare ale regulilor 
şi modurile noi de luptă, 
seria Civilii ation trece in 
noul mileniu. Mai ales 
luptele se vor derula în 
viitor altfel decât la 
precursori. Astfel, la 
Civilization 3 nivelul de 
tehnologie a unităţilor joacă un 
rol mult mai mare decât până 
acum. O altă inovaţie importantă 
este aptitudinea unui popor de a 
alege un lider istoric, ca Alexandru cel 
Mare sau Hannibal, care întăreşte unităţile 
militare şi le conduce spre victorii glorioase. 
Momentan, Fireaxis lucrează din răsputeri 
la finalizarea proiectului, dar un termen de 
lansare nu s-a făcut încă public 


GRANDIA 2 

Ochii holbaţi şi nasurile turtite cuceresc PC-ul 



lină acum, doar posesorii consolei Dreamcast 
au avut parte de RPC-ul cu inspiraţia Anime din 
Extremul Orient. Grandia 2 vrea acum să apară pe PC. 
în joc controlaţi un grup de aventurieri prin peisaje 
3D viu colorate, vă confruntaţi in mod IBS cu 


monştri şi urmăriţi un story solid. Momentan, 
Grandia 2 este convertită pentru PC de către firma 
japoneză ST Media şi se alia în faza beta. Spre mijlocul 
lui martie jocul trebuie finalizat. 


DEQSE&fT 
Continuarea nu necesită 
cunoaşterea predecesorului, 
care a apărut doar pentru 
consola Sega Saturn şi Sony 
Playstation. 
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Actualităţi 


Ştiri I Anunţuri 


PARTY ALL THE TIME 

Veţi avea succes şi cu 
vecinul 

CD-uI suplimentar Houseparty 
conţine, pe lângă mobilierul şi posibilităţile 
de carieră noi, şi un comportament 
social îmbunătăţit al personalităţilor 
simulate. Add-on-uî va ajuta ca party-urile 
cu vecinii să fie mai integrate decât 
până acum. 



m DUCUPSÂ DE MÂNCARE Doarsimşii bine hrăniţi şt cu 
succes îşi invită vecinii la chefuri nebuneşti 


ARMY GAME PROJECT 
Antrenament virtual de misiune 

După ce jocurile 3D de acţiune, graţie 
evoluţiei tehnologice, s-au apropiat tot mai 
mult de realitate in jocuri ca Delta Force f SoMer 
of Fortune sau popularul Half Life: Counter-Strike , 
armata Statelor Unite dezvoltă un 
ego-shooter propriu deosebit de realist 
pentru antrenamentul virtual. Potrivit afir¬ 
maţiilor producătorilor, aceştia se gândesc şi 
la o versiune modificată pentru publicare. 


RIM 

Epopee strategică 
complicată 

Rim (iniţial Outer Rim) vine de la trinod, 
co-inventatorii universului Batt/e Isle, In 
postura unui comandant spaţial, vă veţi 
lupta cu o întreagă armată de extraterestri. 
Mutările jocului se compun, ca în Combat 
Mission, din trei faze în timp real, 
consecutive (planificare, luptă, punctare). 



PIROMAN Adversarii învinşi îşi iau un Impresionant rămas 
bun de la acest tărâm. 


OER CLOU! 2 

Hoţul gentleman virtual 

"S 

In continuarea clasicului joc de strategie 
pentru hoţii virtuali, veţi putea atinge 
coup-ul final intr-o grafică 3D elegantă, 
deoarece se apelează la aptitudinile 
acceleratoarelor grafice modeme. 
O perspectivă inteligentă a camerei va 
urmări in permanenţă jucătorul, indiferent 
în care colţ al metropolei virtuale s-ar afla. 


THETHING 

ComebacK-uf monstrului dezgustător 


5WOTL 2? 

Va reveni Larry Holland? 


Rit-ui cinematografic al lui John 
Carpenter The Thing a intrat în atenţia 
producătorilor lui E voi va. Producătorii 
londonezi vor să facă din el un joc horror in 
stilul lui Resident Evrif, care insă nu se bazează 
pe grafică de rendering fix, ci va conţine 
spaţii 3D cu rezoluţie marc. Vânătoarea 
monştrilor va putea avea loc de la începutul 
lui 2002, pe PC sau pe console. 

HOmOR Cu 20 de 
anî în urma filmul ne 
făcea perul măciucă 



Cu ocazia întâlnirii noastre cu Totally 
Games, liderul proiectului Bridge Commander, 
Da vid Litwin, ne-a comunicat o surpriză: 
„Larry Holland ar face cu plăcere din nou un 
simulator de zbor. De mult timp se gândeşte 
la un urmaş al lui Secret Weapans of the 
Luftwaffe * .Problema este, potrivit lui David, 
că „din cauza cifrelor de vânzare moderate, 
momentan e aproape imposibilă finanţarea 
unui proiect de simulator. Pentru aceasta ar 
trebui să ne găsim un publisher foarte 
deschis, care să-şi asume anumite riscuri." 
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PODUL DE PE RÂUL KWAi 

Paris Odkdt Ralîy in fiecare eta pâ vă stau !a 

Parcurgând departe de patrie cel mai dur raliu din lume dispoziţie trasee diferite 


350 de piloţi gonesc pe motociclete, aUwheeltruck-uri şi 
maşini de raliu, 5.500 de mile din Vestul Europei şi pana in 
inima Continentului Negru Legendarul raliu Paris - Dakar este 
considerat ca fiind una dintre marile aventuri ale omenirii. Având 
licenţa oficială în buzunar, Acclaim vrea să apropie în vară această 
experienţă şi de jucătorii PC Dakar Rally însă nu urmăreşte ruta 
originală, ci va duce în 12 etape prin jungla deasă în nordul Africii, o 
porţiune a savanei şi pe lângă capodoperele arhitecţilor egipteni, 


24 de vehicule, dintre care patru clase de maşini, buggy-uri, 
motociclete şi quad-bike-uri, vă vor sta la dispoziţie, toate eu un 
model de avarii bine pus la punct. Reparaţiile dintre diferitele etape 
costă timp preţios. Pe lângă cursa realistă, exista şi un mod arcade, 
în care viaţa participanţilor este îngreunată. Rebeli tuaregi 
aruncă cu grenade, încercăndu-se astfel o compensare a faunei şi 
catastrofelor naturale de odinioară, 


STQRMB1RD 

Proiectele secrete 
ale Luftwaffe 

Crosswmd Simulations 

planifică un simulator de zbor bazat 
pe primele avioane propulsate 
cu reactoare şi cu rachete, 
Me 262 Sturmvogel şi Me 163 
Kumet. Starmbird se va baza pe 
engine-ul OpenPlane, care a fosl 
utilizat deja şi in Fîghter Squadron. 
Pe lângă Sturmvogel se vor lansa 
şi avioane exotice ca Ho 229 
Nurflijgcl sau Ba 349 MatEer, 



'A* 


PROPULSIE CU RACHETE 

Pilotaţi avionul de vânătoare 
german Me 163 Komet. 


3DO DISPARE? 

Se poartă discuţii cu 
cumpărătorii 

Potrivit datelor de pe site-ul 
wwvvdatbabies.com, Irip Hawkins, şeful 
atelierului de software 3DG, discută 
momentan cu investitori pentru a-şt 
repune pe picioare firma dezechilibrată 
financiar. Alte zvonuri spun că la aceste 
întâlniri s-ar discuta deja şi despre vânzarea 
firmei, printre cei interesaţi fiind menţionaţi 
THQ şi Infogrames, 3DO a devenit 
cunoscut înainte de toate prin Heroesof Might 
St Magic, Might & Magic şi titlurile Army Man. 
Deoarece la ultimele în prim-plan se afla 
mai degrabă cantitatea decât calitatea, 
cifrele de vânzare au rămas sub aşteptările 
producătorilor şi ale fanilor. 


NASCAR RACING 4 

în curând se ia totul de fa capăt în 

circuitul stock car af lui Papyrus 

Seria clasică de simulatoare a lui Papyrus 
după seria de curse cu maşini de serie 
americane întră în februarie in cea de-a patra 
rundă. Engine-ul de GrandPrixLegends va face 

fizica conducerii mai realistă ca niciodată. 

* 

Începătorii primesc un mod arcade special. 



CARUSEL Curbele înclinate ale ovalelor sunt tipice 
pentru seria U$ Nascar. 


CRA2Y CARS 

Drfve on the hiqhway of the sky 



F0ffMl/LA SELFMADE Vă puteţi asambla vehiculul de 
curse SF din diferite componente 


O echipă de programatori compusă din 
foşti angajaţi ai Ruîllrog şi Computer 
Artworks creează insule zburătoare pe cer. 
Pe aceste insule plutitoare ale îndepărtatului 
regat Celeslis, o serie de vehicule nostime, 
ca hovereraft-uri propulsate cu aburi sau 



spectaculoase. In Crazy Car Cftainpionship vă stau 
la dispoziţie nouă personaje, printre care un 
om de tinichea autohton şi un erou galactic a 
la Flash Cordon. Cele 12 power-ups-uri, 
armele suplimentare şi lurbo-boosterele vor 
asigura lupte încinse. 

DESTROYER COMMAND 
Simulatorul de nave de lupta va ridica 
ancora în toamnă 

După ce simulatorul de submarine 
Silent Hunter 2 e aproape pregătit pentru 
lansare, oamenii de Ia Ultimation se vor dedica 
pendantului de Ia suprafaţa apei Destroyer 
Command , Veţi intra in rolul unui căpitan 
de distrugător din cel deal doilea război 
mondial Surpriza; pe Internet, jucătorii lui 
Destmyer Command vor putea vâna submarinele 
din comunitatea lui SitentHuntsr2. 
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HISTORIC RALLY TROPHY 

Potcoveşte Cooper-uf cu 
cauciucuri de raliu! 

Fanii finlandezi de macini de la 
Bugbear Entertainment reînvie anii '60. 
Cu zece bolizi clasici de raliu, ca Ford 
Cortina, Fiat 60(1 Abarth şi Morris Mini 
Cooper veţi goni peste aproape 50 de piste 
contra cronometru, inclusiv tuning şi 
reparaţii intre etape. Potrivit propriilor 
afirmaţii, programatorii sunt deosebit 
de mândri de efectele realiste, ca ploaia, 
zăpada sau ceaţa, şi modelul de avarii, 
care ar simula corect îndoiturile din aripi 
şj farurile sparte. Cel puţin din punct de ve¬ 
dere grafic, Historic Raty Trophy face deja o im¬ 
presie foarte buna, după cum reiese din pri¬ 
mele screeshot-urh Texturile foto fac acest lu¬ 
cru posibil. 



ARTA SI PRECIZIE Engine-ul grafic reproduce în mod detaliat avariile caroseriei. 




pmmc 

Acest pachet cu 
puterea sade 100 
W umple încăperea 
cu sunet 
atmosferic. 

i 


La începutul lui februarie, Logitech a scos pe 
piaţă noul său sistem de boxe 4.1, având în total 
100 waţi putere efectivă, 52 W sunt furnizaţi de 
subwoofer-ul de aluminiu, restul se repartizează 
celor patru boxe satelit, care sunt destul de 
mici. Telecomanda prin cablu se conectează 
la subwoofer şi permite repartizarea 
sunetului între perechea de boxe frontale 
şi posterioare, precum şi cuplarea unei 
căşti. Pe lângă acestea, pe subwoofer se mat 
găseşte o intrare digitală şi două analogice, 
precum şi un egalizator separat pentru 
sunetele joase. Sistemul de boxe Ytmsio DSR 100 
costă circa 175$. 


YTRUSIO DSR 100 

Logitech lansează pe piaţă un nou 
sistem de boxe 


TRIOUL DE BOXE 

Daimos, Ganimede şi Tethyos se reunesc 
pentru acurateţe 

Cele trei noi perechi de boxe au fost realizate Intr-un look metalic. 
Micuţul sistem Daimos oferă 7 waţi RMS, costă puţin peste 20$, iar în afara unui 
întrerupător al alimentării, mai dispune şi un potenţiometre! pentru volum şi 
sunet. Ganimede dispune de 0 waţi RMS şi un potenţi om etru suplimentar de 
başi, costând 35 $. Pentru duetul mare de sonorizare, Tethys trebuie să scoateţi 
peste 50$. In schimb, pe lângă 14 W putere, veţi primi un întrerupător de 
alimentare, potenţio metru pentru volum, i nai te şi başi, precum şi o funcţie 
integrată de surround, Toate boxele sunt dotate cu o mufă pentru cască şi se găsesc 
In comerţ de pe la mijlocul lui decembrie trecut. 
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Actualităţi 
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Ştiri I Anunţuri 




EMPIRE EARTH 

Noutăţi despre kllferul Iul Aqe of Empires 



jocul de strategie in timp real din 
penelul creatorului lut Age of Empires Riek 
Goodman începe să prindă forme concrete. 
Ca lider de trib, vă veţi conduce poporul din 
epoca de piatră până în cea modernă şi 
eliminaţi clanurile adversare. Pe site-ul oficial 
aproape zilnic apar informaţii şi 
screenshot-uri noi. Mai multe informaţii găsiţi 
in Internei pe pagina www, sie rrastudios.com. 



BÂIEft TARI O escadrilă puternică de blindate se apropie 
de baza inamică. 


MYTH 3 

Primele screenshot-uri pe 
Internet 

Echipa de la Ritual Entertainment a 
publicat primele informaţii referitoare la seria 
Myth. Myîh 3 va utiliza un engine 3D şi se 
desfăşoară cu o mie de ani înainte de 
evenimentele primelor părţi. Veţi conduce o 
armată de creaturi fabuloase, pentru a face 
faţă puterilor întunericului. 



LFMADl Cu editorul de teren se pot crea lumile din Myth. 
Nu se ştie încă dacă de acest toci va putea profita şi jucătorul. 


ETHERLORDS 

Magie tridimensională 

Creatorii lui Evillslands lucrează momentan 
la jocul tactic Etherlords, în 
care patru rase diferite .se războiesc în ture 
cu peste 300 de formule magice. Atât 
tanti multipiayer, cât şi jucătoprii de single 
vor fi mulţumiţi de cele 20 de nivele, inclusiv 
story* 



FOCI Unităţile noi şi nenumăratele misiuni întortocheate 
vă aşteaptă din februarie. 


ALIEN-INVAStON 

Un nou proiect al producă¬ 
torilor Iul X-COM 

Atât story-ul, cât şi mecanica jocului lui 
Dreamtand se leagă direct de renumiţii 
precursori X-CQAf şi Ufo. Tn rolul liderului unei 
mişcări de rezistenţă, veţi duce lupte 
TRS cu extratereştrii şi veţi cerceta tehnologiile 
invadatorilor 



RUNDl NOf Cu moderna grafică 3D r Dreamland îşi pune 
în umbră precursorii clasici. 


ECHELON 

Spectacolul de acţiune apare luna viitoare 


Echelon, anunţai deja pentru luna octombrie a anului l rec ut, 
se apropie intr-adevăr de finalizare. Jucătorul începe o 
cariera de pilot şî se luptă in aparate futuriste de zbor 
împotriva unor lideri rebeli. în cele două campanii cu câte 


30 de misiuni neiineare, acţiunile devin din ce în ce mai complexe, 
pe măsura înaintării în joc, în schimb veţi primi navete mai bune 
şi arme mai eficiente. 
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CONFLICT: DESERT STORM 


Lupte terestre şi mişcări 
tactice de trupe în 
nisipul desertului 


in Conflict' DesertSto/m preluaţi controlul asu¬ 
pra unei trupe de soldaţi şi trebuie să soluţiona¬ 
ţi in cea mai bună manieră RafnbowSix misiuni 
i n l ortochea te de pe vremea K âzboiului din 
Golf. Acţionarea tactică, de exemplu, exploata¬ 
rea caracteristicilor peisajului precum şi poziţ¬ 
iona rea potrivită a figurilor joacă un rol decisiv, 
în afară de aceasta, trebuie să vă descurcaţi cu 
cât mai puţine pierderi, altfel veteranii vor ti în¬ 
locuiţi de prospături lipsite de experienţă. Spre 
deosebire de modul si rigle player, in cel mul ţi¬ 
pi ayer puteţi intra .şi in rolul arabilor sau puteţi 
controla in echipă un anume soldat. 



J 



Noul 3D Prophet ff MX 

GeForce2 MX este dotat cu 64 
Mbyte memorie 

La sfârşitul lui februarie, noua ediţie a produsului de 
succes 3D Prophet II MX ajunge in comerţ. Noua versiune 
va dispune de 64 Mbyte SDR-SDRAM (5,5 ns), în loc de 32. 
Frecvenţa de tact a chip-ului şi memoriei a rămas 
aceeaşi: chipiul MX lucrează cu 175 MHz, iar memoria cu 
L83 MHz, Ambalajul însă nu se va schimba, dotarea 
mai bună hardware nefiind indicată decât de un 
abţibild. Noul 3D Prophet II MX va costa în 
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SFÂRŞITUL LUMII 

Războt în 3D pentru ţiţei 

Pupă cum bine se ştie, gusturile sunt 
discutabile. In World War 3 preluaţi 
comanda asupra uneia dintre trei naţiuni 
rivale (UŞA, Rusia sau Irak) şi atacaţi 
adversarul cu aparate de război 
ultramoderne, ca elicopterul Apache, 
blindatele Abrams sau rachetele Patriot. 
Jocul Tapware-Interactive utilizează o 
versiune îmbunătăţită a cunoscutului 
engine Earth 2150 şi va cuprinde peste 
50 de unităţi terestre, aeriene şi marine cu 
toate armele din dotarea acestora. 


UNREAL WARFARE 

Se lucrează la continuarea 
Iul Unreal Tournament? 

După cum a declarat într-un 
interviu Mark Re in de la Epic, pe lângă 
Unreal 2 şi un program încă neammţat 
pentru Xbox se mai lucrează la Încă un joc, 
care poartă numele intermediar al 
engine-ului cu acelaşi nume, Unreal Warfare. 
Potrivii unor zvonuri neconfirmate, ar fi 
vorba despre urmaşul lui Unrea] 
Iburnament. în timp ce despre acesta nu se 
deţin informaţii detaliate, faptele şi 
îmbunătăţirile engine-ului sunt atât de 
impresionante încât potenţialii cumpărători 
de licenţă stau deja !a coada Cu ajutorul 
unor ăşa-numite hardware brushes, se 
prelucrează de la ISO până la 200 de ori mai 
multe poligoane decât în Unreal Toumament , la 
a c eea şi per for m an ţă. 



) m ROTUNDA Primele demo-uri tehnologice ele noului engine Unreal pun în umbră concurenţă. 


IRON DIGNITY 

Se apropie termenul de lansare 


fr î l :KN -i 111 p i »t? u l i [} ase :w > ed dl 
l.litţei'n trimet# îuimiMse 


După secvenţele video, acum s-au încheiat şi înregistrările 
de muzică şi ale vocilor. Deoarece între timp au in cep ut şi localizările 
şi designul de nivele se echilibrează, nimic nu mai poate împiedica o 
lansare apropiată. 
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COMPLET 3Q La mărşăluiri va vedeţi din perspectiva 
urmăritorului. 


GRAND THEFT AUTO 3 

Viaţa de gangster continuă 


în noul joc în 3D ni se prezintă cea 
de-a treia parte a popularului amestec 
dintre acţiune şi joc de curse. Ca în 
predecesori, vă deplasaţi pe jos, cu 
vehicule sau cu mijloace de transport 
public printr-o metropolă simulată, 
îndeplinind nenumărate misiuni 
nelîneare. Pentru prima dată va exista 


şî alternanţa zi-noapte, care va avea 
efect asupra acţiunilor criminale. 
Pe lângă maşinile, armele şi 
gimmicks-urile noi, GTA 3 oferă şi 
moduri inova ti ve de joc. De exemplu, 
trebuie să vă etalaţi ca adevărat 
gangster în misiuni de sniper şi in 
urmăriri. 


BREED 

Ca ultim bastion al 
umanităţii, vă luptaţi 
împotriva 
invadatorilor. 

intr-un viitor îndepărtat, la colonizarea 
spaţiului omenirea întâlneşte o rasă 
extraterestră bit 1 tehnică cu poftă de război. 
După ce agresorii au distrus aproape toate 
avanposturile şi au ajuns pe Hi mân t, 
intraţi în acţiune în rolul comandantului 
ultimului crucişător stelar al 11 ol ei care a 
rămas intact. Pentru a alunga 
extraterestrii, jucătorul se luptă atât pe 
orbită, cât şi la sol, cu ajutorul unor 
vehicule corespunzătoare, ca blindatele 
sau navete de vânătoare. Pe lângă asta, 
se planifică misiuni în care preluaţi 
controlul asupra unor trupe de infanterie 
şi vă slăbiţi adversarii intr-un război 
de gherile. Din punct de vedere 
tehnologic, Breed se bazează pe 
engine-ul Mercury propriu dezvoltat, al 
cărui puncte forte se manifestă mai ales 
in simularea vehiculelor complexe. 
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Reportaj I FunLabs 



Nu mică mi-a fost mirarea şi bucuria când am aflat ca tânăra 
echipă de la FUN Labs, In cooperare cu binecunoscuta firmă 
Activision Value, a produs şi lansat pe piaţă un joc. Jocul se 
numeşte CâbmW * 4X4 Off-fîoad Advnnture, este prima 
producţie românească de un asemenea rang şi are ca 
distribuitor un nume cât se poate de sonor: Activision Value. 



ealîzat in numai 
patru luni şi lansat 
la mijlocul lunii 
februarie, după o tăcere de 
gheaţă, jocul întrece cu mult 
aşteptările. Ştiam că Fun Labs 
lucrează la ceva, ştiam că va ti 
un produs de calitate, dar nu 
ne aşteptam să privim uimiţi 
jocul pe care echipa a avut 
amabilitatea să ni-l prezinte. 
Cititorii revistei noastre îşi 
amintesc, desigur, ca firma 
Fun Labs a creat câteva 
demo-uri tehnologice pentru 
NVIDIA şi Matrox. Despre ce 
era vorba? Pe data de 28 iunie 


2000, la New York, în cadrul 
PC Fxpo, NVIDIA prezintă 
noua placă grafică GeForce 2 
MX, folosind unul din 
demo-urile tehnologice 
realizate de Fun Labs. La 
puţin timp, Fun Labs şi 
Activision Value semnează un 
contract de parteneriat, în 
urma căruia ia naştere un joc 
cu maşini dc teren, un joc cu 
totul aparte, destinat unui 
anumit segment al pieţei, 
dar care suntem siguri că va 
prinde la toţi iubitorii de 
jocuri cu maşini. 

Să nu vâ aşteptaţi la o 


cursă nebunească pe şosele 
cu şase benzi, in care asfaltul 
arde in urma bolidului de 600 
cai-putere. Nu veţi întâlni 
check points, nu veţi fi presat 
de timp, nu veţi fi urmărit de 
maşini de poliţie şi nici de 
lumina reflectoarelor montate 
pe elicopterele ce zboară ta 
mică înălţime in urma 
fugarului Nici vorbă, avem 
de-a face cu un joc off-road 
adventure, întrmn stil diferit 
de tot ce aţi văzut până acum. 

Veţi primi o maşină de 
teren, o hartă, o busolă, 
eventual o canistră de 
benzină şi faruri de ceaţă, un 
punct de plecare şi un punct 
in care trebuie să ajungeţi. 
Terenul este accidentat; 
stânci, mlaştini, păduri şi 
prăpăstii vâ stau în cale. 
Sunteţi singur, cerul deasupra 
şi terenul ostil sub roţi. 


Traseul nu vă este impus de 
nimeni, puteţi alege între 
varianta scurtă, dar plină de 
obstacole, sau cea mai lungă, 
dar mai uşoară. Practic, cele 
două variante nu se 
deosebesc prea mult, existând 
mereu porţiuni dificile în care 
maşina se răstoarnă sau intră 
in apa îngheţată până la 
nivelul farurilor; ca şi porţiuni 
în care aveţi ocazia să testaţi 
daca acul vitezometrului 
poate ajunge în celalalt capăt 
al cadranului 

în Cabcla's 4X4 Off-Road 
Adventure există şase moduri 
de joc: Skilî, Naviga tion, 
Explore, Discovery, 

Endurance şi Freedom. 
Acestea sunt foarte diferite, 
dar firul epic al jocului face 
fin legătura între ele. Nu veţi 
şti când aţi terminat un mod 
şi aţi trecut la altul. în fiecare 
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mod de joc, cu excepta 
Endurance, vă veţi putea 
alege orice maşină disponi¬ 
bilă, Pe măsură ce avansaţi în 
joc, veţi primi diferite 
accesorii (faruri de ceaţă, mai 
multe tipuri de cauciucuri, 
bare de protecţie, suspensii, o 
canistră etc), pe care le veţi 
putea monta pe orice maşina. 
La început nu aveţi prea 
multe astfel de accesorii, iar 
timpul de alegere a variantei 
oprime este foarte scurt. Pe 
măsură ce avansaţi în joc, veţi 
fi oarecum tentaţi să încărcaţi 
maşina cu cât mai multe 
piese, din multitudinea 
accesoriilor obţinute. 

La începutul jocului, 


numai trei moduri sunt 
accesibile, şi acestea doar 
parţial. Astfel veţi putea juca 
misiuni din Skill, Navigaţion 
şi Expiere, terminarea 
acestora permiţând accesul la 
alte misiuni şi apoi la modul 
Discovery. Aici, jocul începe 
să devină mai greu, dar 
experienţa acumulată până 
acum îşi va spune cuvântul. 

Urmează apoi Endurance 
şi Freedom, Dar să nu 
anticipăm... Pe parcursul unui 
traseu, maşina va avea parte 
de multe lovituri, care sparg 
farurile, strică motorul, cutia 
de viteze sau şasiul. Aceste 
stricăciuni nu vor putea fi 
reparate imediat, iar dacă 


avariile se Înrăutăţesc, misiunea se termină,locul maşinii lovite 
fiind luat de o alta nouă. Maşinile defecte se vor repara doar in 
momentul in care avansaţi la un nou mod. 

Excepţia o constituie modul Endurance, în care maşina, o 
dată aleasă, nu mai poate fî schimbată, toată cursa trebuind 
terminală cu ea. Greu, nu? Şl n-aţi văzut nimic... Este 
momentul să facem o descriere a celor şase moduri de joc. 

SkilL Jocul este abia la început, iaar terenul nefiind foarte 
accidentat, jucătorul se obişnuieşte cu maşina şi modul în care 
o poate manevra. în acest mod veţi primi câteva accesorii 
interesante, pe care le veţi folosi mai târziu. Vedeţi toată harta, 
locul de plecare şi locul de sosire fiind clar marcate. 

Naviga ti on. Vă veţi descurca numai cu o busolă, vedeţi toată 
harta, dar jocul devine mai dur, fiind necesar un spirit de orien¬ 
tare dezvoltat. De aceea recomandăm începerea jocului cu SkilL 
Şi aid, după fiecare misiune primiţi câte un accesoriu Expiere. 
I iarta nit mai este vizibilă şi o veţi descoperi pe măsură ce avan¬ 
sa ţi. Ca mod de ghidare, aveţi şase indicatoare, dar şi acestea 
sunt indicate de busolă, nefiind arătate de la început. Pentru a 
termina o misiune, va trebui să găsiţi toate aceste indicatoare. 
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Discovery este identic eu 
Navigation, dar nu mai aveţi 
busola care să vă ghideze. 
Singurul lucru care vă duce 
către destinaţie sunt urmele 
unui alt vehicul Sarcina de a 
găsi drumul corect devine 
extrem de dificilă când aceste 
urme dispar în mlaştini. Ca 
premiu, veţi primi o maşină 
nouă, tocmai bună de folosit 
mai departe. 

Endurance, Va trebui să 


cauciucurilor la drum ud sau 
îngheţat scade, motorul se 
supraîncălzeşte, radiatorul 
fierbe sau baia de ulei se 
sparge. Dacă adăugăm aici 
efectele de sunet excelent 
realizate, muzica de fundal 
foarte reuşită, imaginile 
splendide obţinute în 
misiunile de iarna, vom 
înţelege câtă muncă a fost 
depusă în numai patru luni şi 
vom aprecia atenţia deosebită 


terminaţi cea mai lungă cursă, 
fără a strica maşina. Mod 
extrem de dificil, este un 
obstacol greu de trecut către 
modul Freedom, La termina¬ 
rea Iui Endurance, veţi avea la 
dispoziţie o nouă hartă şi, 
implicit, o nouă cursă, 

Freedom. Aveţi la dispozi¬ 
ţie toate maşinile, accesoriile 
şi hărţile jocului, in orice 
combinaţie de vreme, zi sau 
noapte, putând seta chiar şi 
punctele de plecare şi sosire. 

Am amintit de vreme. 
Mam referit ta cele câteva 
condiţii atmosferice existente 
în joc. Astfel, vom întâlni 
ceaţa, ploaie, ninsoare Foarte 
bine realizat este terenul in 
care are Ioc aventura. Copacii, 
stâncile, drumul, casete, toate 
sunt acoperite de zăpadă. 
Maşina lasă urme care nu 
dispar in timp, ba mai mult, 
chiar şi maşina se acoperă cu 
zăpadă sau noroi. în urma 
impactului cu un copac, din 
acesta cad frunze, aderenţa 


acordată detaliilor. 

* 

In joc există însă unele 
elemente care ar putea 
deranja pe unii jucători. 
Dintre acestea, trebuie să 
amintim că jocul este uneori 
destul de frustrant din cauza 
terenului care nu mai permite 
nici o cale de acces, maşinile 
se strică prea uşor, nu există 
opţiune de salvare şi ar putea 
există unele efecte grafice 
precum îndoirea tablei la 
maşini. Trebuie să spunem că 
ne aşteptam Ia o opţiune 
multiplayer şi la mai multă 
interacţiune cu mediul 
înconjurător. De exemplu, 
intr-o misiune există un 
buldozer pe care l-aş fi putut 
folosi sâ îndepărtez bolovanii 
care-mi stăteau în drum. 




Considerăm necesar un add-on, care sâ mai adauge nişte 
maşini, hărţi şi accesorii, modul multiplayer, eventual şi un 
mod Ghost Car, în care să urmăreşti pas cu pas o maşină 
condusă de calculator şi care să indice drumul corect, opţiuni 
de reparare contra cost a maşinilor sau a suban sa rublelor sale, 
mai multe melodii de fundal. De asemenea, ar fi interesantă a 
cursă printr-un cimitir de maşini sau curse contra cronometru, 
pe terenuri mai puţin accidentate. 

Pe total, Cabela’s 4X4 Off-Ruad Adventure este un joc 
inova tiv, ce aduce o multitudine de elemente noi jocurilor cu 
maşini, Fiind realizat în întregime de o firmă românească, ne 
determină poate să fim subiectivi in aprecieri, dar realitatea se 
află pe CD-ROM şi vă invităm s-o descoperiţi singuri, 

"Cabeîa's 4X4 Off-Road Adventure îs an experienţe. 
It's nat about râring somebody, but rather competing with 
your truck and finding your limits. lt's about being out in 
nature trying to conquer the wilderness. You'îi travel across 
the countiy, flying over dunes in the Baja or crashing through 
brush as you try to find your way in the Northern Forest. You'll 
need to carefully lune your truck to make it through each 

level. The events in which you will participate are not easy, but 

■ 

you can be sure Ihat it won t matter when you re trying to see 
whaţ is over that last hiH. Your truck will help you get there, 
but the real skil! is in the driving. Good luck, off-roader!" 

IONUT GHIONEA 


Cerinţe minime de ni stern' 

- Wtndomţr) 95, Windows 98 sau Windows NT 2900 

- DlrectXS 

* Pentium MMX 166+, 64 tm RAM 

-SVGA 2MB RAM, hlgh color, 164? It (accelerator 3D recomandat) 

- 8 x CORCIM 

■ placa de sunet 

* mouse, Neyboard 


Mal multe detalii despre Joc puteţi afla de la: 
http://www.actfvtslonvalue.eom, http://www.funlabs.com. 
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R eportaj _ | Scandalul Savegame 



Din ce în ce mai des, jocurile fără o funcţie inspirată de 
salvare - Giants, Hitman, Project I.G.I., Vampire - provoacă 
nemulţumiri în rândurile comunităţii jucătorilor. PC Games 
află cât de importantă este pentru jucători funcţia de 
salvare şi de ce unii producători renunţă la această opţiune. 
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Scandatul Savegame 


| Reportaj 






AUENS VS. PREDATOR 

Producătorii au vrut să ofere 
tensiune fără funcţia quicksave. 
încercarea era să devină un eşec; 
pentru majoritatea 
cum părători for nivelele au fost 
prea dificile, 


ine nu a păţit-o până acum? După o jumătate de 
oră de acţiune continuă, după râuri de transpiraţie, 
aveţi în sfârşii obiectivul în faţa ochilor Un singur, 
un ultim obstacol, dar când observaţi umbra ce se înalţă 
după un zid e deja prea târziu. O clipire de armă şi eroul 
dvs, îşi dă ultimul suflu a existenţei sale virtuale. 
Bodogănind, începeţi din nou nivelul. Nu aveţi altă alegere, 
întrucât n-a existat posibilitatea de a salva stadiul jocului 
înainte de trecerea în nefiinţă a alter ego-ului dvs. 

Salvarea oriunde şi în orice moment a devenit în zilele 
noastre un standard în multe genuri. Nu a fost întotdeauna 
aşa: în clasici de arcade ca R-Type sau hîghlight-uri de 
console ca Supei Mano Bross, maniacii jocurilor trebuiau să 
se descurce cu un număr limitat de vieţi virtuale. Dacă 

■n. 

acestea se epuizau, trebuia să o ia din nou de la început. In 
zilele noastre, majoritatea comunităţii jucătorilor nu vrea să 
se mai dispenseze de o funcţie de salvare; peste 68% din 



participanţii la chestionare 
îşi doresc posibilitatea de a 
salva oricând stadiul jocului. 
De ce insă acest feature 
lipseşte atât de des? 
Ne răspunde jason Kingsley 
de la studioul britanic 
Rebeli ion, care tu ceva timp 
în urmă a trebuit sa îndure 
multe critici datorită jocului 
de acţiune 3D Aliena vs. 
Predator: ,Jocul vroia să 
înspăimânte. Ne-am gândit 
câ dacă s-ar tace doar tot 
câţiva paşi şi s-ar salva de 
fiecare dată înainte a vedea 
ce se află după colţ, s-ar 


VAMPIRE 

Palpitantul RPG 
al lui Nihilistic 
salva In mod 
automat stadiul de 
joc, după fiecare 
capitol sau in 
tabără. Luptele 
uneori deosebit 
de încinse au 
adus mii de 
„decese" virtuale 
şi au frustrat 
jucătorii. 



Scădere de puncte 

De ce PC Games a depreciat Giants - Citizen Kabuto şi de ce creatorii jocului de acţiune mai pot spera ia lauri. 


Trei campanii variate, grafică cu culori pompoase, lupte pline de 
acţiune şi totuşi doar 78 de puncte? Testerul Georg Valtin de la 
PC Games vă oferă explicaţia pentru cele opt procente scăzute: 

„Neajunsurile distrug elementele bune ale jocului. Lipsa funcţiei 
de salvare macină nervii în misiunile lungi şi destul de dificile." 

Oare producătorii de la Planet Mood Studios au vrut să compen¬ 
seze durata mică de 20 de ore de joc prin sporirea gradului de 
dificultate? în opinia PC Games, acest lucru nu poate fi scopul 
misiunii. De aceea cere un ajutor care trebuie să sosească. Du¬ 
pă cum PR managerul Mike Hesse ne-a asigurat deja în numărul 
trecut, programatorii lucrează deja la un patch, careva cuprinde 
şi această opţiune de a salva în orice moment. Matt Findfey de la 
fnterplay însă rămâne în continuare ferm convins că soluţia iniţi¬ 
ală ar fi cea mai bună: M Adevăraţii jucători ne înţeleg conceptul. 

Ca de flecare data, cei mai mulţi sunt mai degrabă interesaţi de 
o parcurgere rapidă a jocului decât de o experienţă bună de joc. 

Eu nu cred ca gamerii veritabili vor instala acest patch." Nu pu¬ 
tem fi de acord cu aceasta părere, dar sperăm că Giants va deve¬ 
ni cu ajutorul update-utui un joc de clasa întâi, ceea ce de fapt 
ar fi trebuit să fie t înscriindu-şi un punctaj corespunzător* GtÂN! De multe ori, Mecşii o duc inutil greu pe planeta Majorca. 
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PROIECT: LG1 
Şishooter-ul lui 
Eicfosarfi merita 
unpunotaj mai 
mare, cu a funcţie 
burtă de salvare. 
Poate că vor reuşi 
cu patch-ui pe tare 
creatorii de la 
Irmerioop ni l-au 
promis. 


pierde foarte mult din atmosfera tensionată a jocului," 
MarS, un membru al comunităţii on line PC Games, le dă 
doar parţial dreptate programatorilor: „Diferitele nivele au 
devenit intr-adevăr mai inritante, dar după 20 de încercări a 
devenit deja de-a dreptul enervant." Această părere este 
împărtăşită de mulţi cumpărători ai first person 
shooter-ului, aşa că după câteva proteste cei de Ia Rebeliion 
au livrat un patch care a eliminat problema salvării, 
„Mulţi au fost frustraţi pentru ca nu puteau trece mai 
departe. La proiectele viitoare cu siguranţă nu vom mai 
repeta această greşeală", promite Kingsley. Şi producătorii 
ego shooter-uîui Project:LG.L au recunoscut: „Iniţial, nivelele 
din jocul nostru trebuiau să fie scurte şi intense. Dai dacă 
mă gândesc bine, trebuie să recunosc ci misiunile au 
devenit într-adevăr prea lungi. După ce investeşti atât de 
mult timp, este intr-adevăr frustram să te îneci chiar Ia 
liman. " In consecinţă, un update va completa opţiunea a 
cărei lipsa a fost deplânsă de atât de mulţi jucători. 
O experienţă asemănătoare au făcut-o şi programatorii lui 
Vampire; The Masquerade de la Nihllistic. Aşteptata funcţie de 
salvare a sosit şi aici prin intermediul unui patch, cu toate 
că preşedintele Iui NihMistic, Ray Gresko, e de părere că 
„Vampire se putea juca foarte bine şi fără sprijinul acestei 
funcţii." Nenumăraţii expeditori ai mail-urilor de protest 


sunt de altă părere. 

Dar oare îşi are tot timpul 
rostul o funcţie de 
savegame? „Evident, există 
programe care nu necesită 
aşa ceva, Tetris sau alte 
mini jocuri de acest gen, la 
care forţa mânuitoare este 
punctajul maxim , spune 
fason Kingsley, NalîWarCow 
şi BlaekRaven fac adăugiri 
listei din forumul 
PC Games: „La jocuri 
sportive mai bine nu. 

A 

Inchipuiţi-vă cum ar fi dacă 
s-ar putea salva în FIFA în 
clipa şutului spre poartă," 
„Simulatoarele nu au nevoie 
de aşa ceva. Mi s-ar părea 
deosebit de comic şi ar 
putea să deranjeze şi 
atmosfera," înseamnă asta 
că salvarea ar putea ruina 
tensiunea din jocuri? „Ştiu 


FINAL FANTASY 

Japarcc-RPG ul lui Square 
utilizează puncte de salvare, 
un element tipic al jocurilor 
pe consolă. 


Soluţia perfectă? 


De-a lungul anilor, deslgnerii de jocuri au inventat cele mai variate posibilităţi pentru evitarea frustrării jucătorilor, 
prezentăm cele mai utilizate metode de salvare, cu avantajele şi dezavantajele acestora. 






Salvare oricând 

0 practică obişnuită îndeosebi la jocuri de acţiune şi de strategie, 
care dă jucătorului posibilitatea de a avea cea mai mare libertate. 
Acesta poate decide singur unde şi când vrea să salveze. 

Otuviirtaj* 

Conduce la o atitudine de salvare permanenţi. Face 
uneie pasaje prea simple sau fura multă tensiune din 
aventură. 

Puncte de salvare 

în unele programe, jucătorul nu-şî poate salva jocul decât în puncte 
speciale. Tensiunea se amplifică: „Oare mai ajung până la următorul 
savepoint?" 

Este enervant dacă savepoint-urile se află la distanţe 
prea marS 4 deoarece trebuie să repetaţi de mai multe 
ori scena. 

Salvare după misiuni 

Mai ales simulatoarele şi jocurile de sport nu permit savegame-urî 
decât în pauzele de joc, între misiuni sau după încheierea unei cur¬ 
se. 

Pune jucătorul în faţa celei mai mari provocări. Poate 
fi deosebit de frustrant dacă misiunile necesită mult 
timp. 
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Scandalul Savegame I Reportai 




,Quicksave este 
obligatoriu! 

Dacă producătorii 
nu pot învăţa 
asta, ar trebui 
mustraţi". 
(BlackRaven, în 
forumul PC Games) 


din proprie experienţă că salvez din cinci în cinci minute, 
dacă am această posibilitate, Bineînţeles, astfel îmi răpesc 
puţin din satisfacţia pe care mi-o poate oferi jocul Dacă un 
atac eşuează, pot să continui i spune joker, Canardo a găsit 
soluţia: „Cred că oamenii pot decide singuri ce le face 
satisfacţie şi ce nu. Dacă vreau o provocare, pur şi simplu 
nu voi salva." Bineînţeles, cunoaşterea faptului că după 
primul colţ ar putea pândi ""moartea" sigură oferă mai multă 
tensiune* Dar duelul care ta început este palpitant devine 
enervant şi plictisitor după mai multe duzini de încercări 
eşuate, Acest lucru a ajuns şi la producătorii jocului de 
acţiune cu atentă ri Hitman: Codename 47. „Unii jucători s-au 
bucurat de dificultate, dar majoritatea s-au enerva li 
recunoaşte Karsten Hvidberg de la echipa daneză de 
programatori IOL Totuşi, se pare că nu va mai urma nici un 
update* „Suntem deja complet implicaţi in lucrările Ia 
continuarea jocului, dar în viitor vrem să facem treabă mai 
bună. Hitman 2 va conţine probabil puncte de salvare/' 
„Quicksave este obligatoriu! Dacă producătorii nu pot 
învăţa asta, ar trebui mustraţi' (BlackRaven). PC Games nu 


ar merge atât de departe, 
dar vom dep uncia în 
continuare jocurile, daca 
funcţia insuficientă de 
salvare devine un element 
perturbant al jocului. Iar 
dacă producătorii vor 
soluţiona problema 

printr-un patch, vom mări 
punctajul în mod 
corespunzător* 


DtABLU 2 

Nici cu soluţia de 
salvarea RPG-ulLJÎ 
de succes al lui 
Rlizzard nu au fost 
mulţumiţi toţi 
jucătorii. 


RUDIGER STEIDLE 
ANDREI RITOK-SCHOTSCH 


Punctul de vedere al producătorului 

Quicksave are o influenţă mare asupra echilibrului jocului şi de aceea trebuie planificat încă de la început 
în conceptul de joc. _ 

Cât de mult timp răpeşte de fapt integrarea unei funcţii de salvare întf-un joc? 

Veteranul acestei industrii, Teut Weidemann de la echipa germană de producători Wings Simulations (Panzer Elite), ne poate spune 
mai multe la acest subiect: „ Acest lucru depinde înainte de toate de cât de mult poate influenta gameru! lumea de joc, 
în ego-shootere în care mediul este fix, adică nu trebuie ţinut cont decât de poziţia unor monştri şi a armelor suplimentare, acest 
lucru nu este o probleme. Dacă însă se poate salva în mijlocul acţiunii, este mal complicat; ce să se întâmple cu racheta care tocmai 
a fost lansată spre jucător? în programe mai complexe, ca RPG-urile, e chir mai dificil; cantitatea de date este atât de mare, încât 
câteva salvări pot deveni aproape !a fel de mari cât datele jocului instalat." De o astfel de funcţie trebuie sâ se tină cont încă de la 
începerea designului jocului, opinează Teut, care adaugă: „Mi-a lipsit foarte mult posibilitatea de salvare la Project 1.6.1. şi de aceea 
l-am jucat cu cheat-uri. Dar cu un In-Game-Save aş fi terminat probabil prea repede." 
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Rep ortaj 


’i 


X b o x 



însuşi Bill Gates a prezentat publicului de la 
expoziţia de calculatoare CES din Las Vegas, Xbox-ul ca fiind 
viitorul jocurilor video. Se va concentra oare acum Wtcroso doar 
asupra lui Xbox? Sau cei din Redmond vor dansa din plin la ambele 
nunţi? Noi am vrut să ne lămurim: în interviul exclusiv al 
PC Games, purtătorul de cuvânt al ox, Boris SchneiderJohne, 

ne destăinuie planurile gigantului de software. 

■ - \f î:S Ce sistem de joc are prioritate in proiectele de 

viitor aîe Microsoft: Xbox, PC sau ambele platforme? Care 
este influenţa pe care o va exercita această strategie asupra 
studiourilor de producţie ale Microsoft (Ensenible Studios, Bungee, 
Acces etc)? 

i 1 KIS St H N EI Dl K • |( ) Microsoft produce pentru ambele 

suporturi şi scoate pe piaţă aproape de două ori atâtea jocuri ca 
până acum. Proporţiile sunt de aproximativ 50:50. Halo este 
singurul nostru produs compatibil cu ambele platforme, dar cele 
două versiuni se deosebesc în anumite privinţe. De exemplu, 
nivelele variantei create pentru Xbox nu sunt atât de cuprinzătoare 
ca şi cea creată pentru PC, iar controlul este configurat pentru 
Controller. In plus, consola nu va beneficia de suport Internet. 



PI Se va implica Microsoft mai mult pe piaţa jocurilor? 
Creşterea achiziţiilor şi contractele încheiate cu producătorii 
sugerează acest lucru, 

B Da, jocurile sunt importante pentru noi şi ne vom extinde 
oferta, in prezent există nenumărate jocuri PC în construcţie, multe 
dintre eh ne fiind încă anunţate. Dungeon Siege şi Frvdancer sunt deja 
două produse de excelentă calitate pentru 2001. Mari speranţe 
avem şi cu Mech Commanrfer 2 şi Train Simulator. Anul acesta vom 
scoate pe piaţă în jur de douăsprezece titluri noi, de la colecţii de 
jocuri de cărţi pentru jucătorul de ocazie, până Ia Freetancer, care 
după părerea noastră este cel mai complex joc apărut vreodată. 

Nu trebuie să ne temem că jocurile de PC deja anunţate vor 

fi transformate pentru Xbox? 

* 

In nici un caz. Halo va apărea în variante paralele, pentru 
ambele suporturi. Producătorii noştri lucrează masiv atât la jocuri 
PC, cât şi la cele pentru Xbox. Digital An vil (Freefancar) lucrează, de 
exemplu, de peste un an la un joc pentru Xbox, ţinut încă îrs secret. 

PC t i Nu va avea Xbox de suferit datorită dezvoltării continue a 
Direct X in materie de grafică, sunet, control etc v astfel încât să fie 
în curând depăşit de PC ? 

Direct X este un standard de programare care se dezvoltă în 
continuare prin colaborarea dintre Microsoft şi Industrie, fiind 
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EXCLUSIV extins pentru a îndeplini 

Microsoft dă lovitura cu Munch s funcţiunile dorite. Astfel, va fi 
OddyseeşierouUău Abe. posibilă programarea pentru 

mii de configuraţii PC diferite. 
Cu toate că jocurile pentru 
Xbox se inscripţionează încă 
prin Direct X, această situaţie se 
va schimba în următorii ani, iar 

Dungeon Siege şi Freeiancer 
sunt două titluri de primă 
mână în oferta anului 2001. 




Mt€< DA* VOINiC 

La prezentarea oficială a Xbox ia 
târgul de entertainment CES, 
convingătorul rtemo (îin Malice a 
făcut furori. 


producătorii vor fi în directă 
legătură cu chip-ul Xbox, exact 
ca la orice altă consolă. 
Programarea făcută direct prin 
chip va ridica plafonul 
funcţionalităţii la un nivel 
superior, ceea ce va permite şi 
pe viitor producerea unor jocuri 
de înaltă clasă din punct de 
vedere tehnic. în plus, Xbox 
oferă mai multe posibilităţi în 
comparaţie cu Controller, 


posibilităţi iaca inexistente în 
domeniul PC. 

î ( ( Care suni aceste 
posibilităţi? 

Gamepad-ul va dispune 
de încă două mufe, lucru care 
va permite şi conectarea altor 
aparaturi. Concret, ne gândim 
la handsets. Dacă, de exemplu, 
doi jucători folosesc acelaşi 
Xbox pentru rularea unui joc de 
FI, fiecare va fi în legătură 
directă cu echipa de la boxe fără 
a auzi şi indicaţiile destinate 
celuilalt Mai planificăm şi o 
cameră de luai 
vederi care să 
filmeze faţa 
jucătorului, 
pentru a o plasa 
intr-un joc. Prin 
vânzarea licenţei 
însă vor apărea şi 
alte aparate, de exemplu 
volane. 

PCC: Se limitează Xbox la tipul 



jocurilor clasice pentru consolă 
(jurnp & Run, sport şi curse, 
RFG-uri), sau se vor produce, 
de exemplu, şi simulatoare sau 
jocuri de strategie? 

Vom acoperi cu siguranţă 
întreaga gamă a jocurilor de 
consolă, dar, împreună cu 
producătorii, preconizăm 
crearea unor noi mixaje de 
genuri şi chiar de noi genuri, ce 
nu se găsesc ineă pe nici un tip 
de suport: realizarea acestor 
proiecte ne este permisă de 
calităţile tehnice ale Xbox, 
Muncb's Oddysee nu poate fi 


WAH1NG4U 

In ciuda bârfelor 
care circulă, 
versiunile tfato 
pentru PC şi Xbox 
vor fi uşor diferite. 


E greşit a crede că jocurile 
pentru cele două suporturi 
sunt construite în paralei. 



încadrat în categoria clasici lor, 
ba chiar va oferi un gameplay 
inovaţiv. In principiu, dorim sa 
acoperim toate genurile. 
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Reportaj f Xbox 


Elementul 
hotărâtor este 
cum se va putea 
juca jocul pe un 
televizor prin 
controller-ul 
nostru şi dacă 
acest lucru va fi 

posibil şi in variantă split sere ere într-un cuvânt, doua versiuni? 



Intre versiunile Xbox 
şi PG ale Halo vor exista 
câteva diferenţe. 



produsele noastre trebuie să fie de aceeaşi calitate 
ca şi cele create pentru console. Un AgeofEmpirvs 
sau un Cammamf A Conqi/er nu merită convertite 
100% numai şi datorită structurii meniului. 

• ■ ' Cum intenţionaţi sâ rezolvaţi problemele de 
control în cazul ego-shootere-lor, având în vedere 
lipsa mouse-ului şi a tastaturii? 

Faptul că ego-shootere-le pot funcţiona pe o 
consolă a fost demonstrat de Nintendo şi încă prin 
câteva titluri de renume. Producţia trebuie să 
îmbine pur şi simplu principiile după care 
funcţionează consola şî controller ul Nu are nici 
un sens sâ modificam controlul tipic acestui gen, 
tastatura + mouse. De altfel regula de bază este 
de a converti în sistem Xbox doar dacă 
modificarea are intr-adevăr vreun rost şi dacă 
versiunea este astfel creată încât să corespundă 
din punct de vedere calitativ şi al gameplay-Iui 
standardelor impuse de consola noastră. Aici este 
de fapt şt deosebirea ce apare între cele două 
versiuni apărute sub acelaşi fi fiu. 


Proiectează deci Microsoft sort-uri care să fie 
compatibile doar cu Xbox, fără variantă PC? 
Va exista o ordine prestabilită în care să apară cele 



; Nu. Mdficho 's Oddyseo este 
până în prezent singurul joc 
care va apărea doar în varianta 
Xbox. Jocurile vor ieşi insă pe 
piaţă de îndată ce vor fi 
terminate, in această privinţă 
Microsoft nefâcând vreo 
diferenţă. 

ffina în ce punct este 
comună crearea verşi Linilor PC 
şi Xbox sau se bazează ambele 
pe aceeaşi tehnică? 

Prezumţia cum ca noi am 
crea cele două versiuni in 
paralel este greşită din start 
Jocurile Xbox sunt create şi 
optimizate special pentru 
consolă, vor mia direct de pe 
DVD şi vor li altfel controlate, 
performanţele acesteia fiind 
atât de ridicate încât va dura 
circa doi ani până ca aceste 
programe să ruleze pe orice PC 
din comerţ. Diferenţele de 
ordin tehnic dintre cele două 
platforme sunt pur şi simplu 
prea mari Bineînţeles că vor 
exista elemente asemănătoare 
precum ideea de joc, level 
design sau story, dar 
discrepanţele vor fi din oe în ce 
mai mari in materie de control, 
meniuri, grafică etc. Producţia 
pentru consolă este optimizată 
pentru un sistem prestabilit, nu 
însă şi pentru PC. 


BorisSchneideNohne este ofiţerul Piănuieşte Microsoft să 

de presă însărcinat cu prezenta rea XboK. transpună în variantă Xbox şi 



SAUBLACKBQX? 

Desîgnul Xbox este surprinzător 
de convenţional însă 
conţinutul surclasează rivalii 
Sony şi Sega. 


jocuri produse special pentru 
PC, de exemplu Commandos şi 
Diablo 2, sau se interesează doar 
de jocuri Intru totul noi sau de 
cele din producţie proprie? 

S ' h Nu vom transpune 
soft-urile actuale în variantă 
Xbox decât dacă prin acest 
lucru vom reuşi sâ oferim un 
plus faţă de varianta originală. 
Un exemplu îl constituie Tony 
Hawk’s Pro SHater 2, a cărui 
variantă Xbox va avea o grafică 
superioară şi mult mai multe 
nivele. 

Cum priveşte Microsoft 
viitorul simulatoarelor şi a 
jocurilor de acţiune spaţială a la 

» 


Starlancer? Va investi Microsoft 
şi în aceste domenii sau arată 
cifra de vânzare a soft-urilor 

Starfancer, Ctimson Skie s etc. că pe 
viitor va scădea interesul 
pentru această ramură? 

‘ Suntem mulţumiţi cu cifra 
de vânzare din acest domeniu, 
de aceea vor continua 
investiţiile în acest segment 
Avem certitudinea că Freetancer 
va fi un tophit al anului 2001. 

Pi Producţia jocurilor Xbox a 
început de peste un an, cu toate 
că finalizarea sistemelor şi a 
graficii nu va avea loc decât 
peste câteva săptămâni. Nu vor 
avea efect asupra jocurilor deja 
terminate, producţiile tehnice 
de ultimă oră (de exemplu 
diminuarea chip-lui grafic de la 
300 Ml iz la 250 MHz)? 

BSf: In te adevăr, au intrat foarte 
multe soft-uri in procesul de 
producţie, unele chiar de peste 
un an. Am cedat în jur de 2.500 
de kit-uri de producţie unui 
număr de aproximativ 200 de 
firme, din care sunt în lucru 100 
de titluri. lână la inaugurarea 
Xbox ne aşteptăm să avem 
30-40 de jocuri, De Ia sfârşitul 
lui decembrie, chip-ul de 
producţie este gata, rămânând 
de executat doar mici finisări, 
iarchip-ul grafic folosit până în 
prezent va fi înlocuit prin piesa 
finalizată. Modificările tehnice 


nu au efect asupra jocurilor în 
producţie, deoarece au fost 
concepute uşor inferior 
standardelor solicitate de Xbox, 
ceea ce înseamnă ca urmează o 
acţiune de optimizare a 
acestora. Modificările de ultimă 
oră au o cauză simplă: diferenţa 
între cele 250 de milioane de 
poligoane/sec. şi cele 300 de 
milioane de poligoane/sec. este 
infimă în ce priveşte calitatea 
jocului,, în schimb cei 300 MHz 
solicită mult mai tare chipul şi-l 
supraîncălzeşte. 

Pentru varia n tele Xbox n u 
se vor livra patch-uri, ceea ce 
înseamnă că nu sunt permise 


greşeli. Vor profita oare şi 
utilizatorii de PC de acest 
upgrade calitativ? 

Ar fi prea frumos ca sâ tie 
adevărat, Necesitatea 

pa tch-urilor pentru PC se 
datorează în proporţie de 90% 
faptului că jocul nu rulează pe o 
anumita configuraţie sau nu 
este compatibil cu vreun 
element hardware. Xbox însă 
elimină această problemă, 
jocurile trebuie să treacă un test 
de compatibilitate, iar 
perfecţiunea conţinutului va H 
asigurată de producători. 
Din punct de vedere tehnic, 
aceste jocuri nici nu acceptă 
patch-uri, deoarece rulează 
direct de pe DVD. Nu am 
planificat decât introducerea, 
de exemplu, de noi maşini sau 
nivele, datele de acest gen fiind 
inserate în placa de bază. 
Jucătorii PC vor depinde in 
continuare de patch-uri. 

NICOLETA BĂLĂCI 


Vom continua investiţiile 
în domeniul simulatoarelor. 
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Top w are j Actual ităţi 


■ 



Topware Interactive a 
solicitat lichidarea 
şi este aproape 
falimentară. Colaboratorii 
aşteaptă acordul de 
încheiere, iar hiturile 
anunţate sunt sub semnul 

incertitudinii. 


i 


ntr-o conferinţă de presă din 2 februarie, Topware consideră ca motiv at 
problemelor financiare paguba suferită în trecut, în urma acţiunilor oneroase ale 
urmi consilier extern. Se invocă şi un proces pierdut cu DeleMedien. Topware a 
fost dată în judecată de către fiica Telekom, din cauza producţiei neautorizate de cărţi 
telefonice tip CD-ROM, D-Jnfo. Comerţul cu jocuri a adus câştiguri, dar nici pe departe 
îndestulătoare. 


Acum îi ameninţă desfiinţarea. Un lichidator se ocupă de Topware. Rină la inchidere a 
verificat dacă nu cumva se găseşte capital ascuns, care ar putea fi valorificat, şi a căutat 
investitori. în caz eă aceştia nu se vor găsi, circa 50 de colaboratori din administraţie, 
producţie şi departamentul de presă vor fi aruncaţi în stradă. Producătorul Achim 
Heidelauf subliniază că managementul se înscrie în normalizate: Se plătesc în continuare 
salarii şi cursul informaţional este O.K* Nu peste tot treaba decurge uşor." 

Marea lichidare totuşi a început. Drepturile asupra titlurilor mai vechi, precum Earth2150, 
The Moon Proiect sau Jagged Attlance 2, şi numele de marcă ale colecţiilor de jocuri cunoscute, 
Gold Games, sunt respinse la fel ca şi proiectele actuale. Multe firme sunt interesate de 
tVorMWar3 şi de producătorii lui polonezi," Dacă nu vom primi o sumă considerabila, 
atunci nu mai înţeleg lumea", comentează Heidelauf optimist negocierile. Intre timp, 
titlul de acţiune Iron Dignity nu mai aparţine firmei Fopware, întrucât studioul Artex din 
Frankfurt a reziliat contractul. Cu toate acestea, publicarea va avea loc cu siguranţă. 
Destinul jocului The Watchmaker este însă neclar Chiar înainte de declararea incapacităţii 
de plată, Topware a returnat drepturile germane celor de la Adventure. 


NECOLETA BALACl 


TOATE CELE TREI 

jocuri anunţate (de 
la stânga, World 
War3, Iron Dignity, 
The Watchmaker) 
sunt ameninţate de 
destine diferite, 
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LIONHEAD 


UN SFAT AMABIL ? 

Bunul îndrumător 

-" i *"* • 

dă sfaturi astfel 

- ** 

V da jucătorul sân u 
se abată de ia 
drumul corect, 


COMIC 
Interpretul 
profesionist 
Marc Silk fa 
transpunerea 
pe note a 
manuscrisului 
imens. 


Ne pţTfi, no stţi Lrl’i Inii Mm. 


FiMÂ MUNCĂ NU E 

izbândă Sonorizarea este finalizată. Acum urmează doar 

îndrumătorul rău 

folositezicători af ultimele finisări ale jocului - după aceea 

căror înţeles îi dau de 

cap traducătorului. Black & White va ajunge, 

Oricum, sensul trebuie 

păstrat şi in alte limbi. în sfârşit - pe rafturile magazinelor. 


raducerea e gata, 
sonorizarea la fel. 
Urmează doar 
finisarea finala a jocului, apoi 
Biack&White va apărea în sfârşit 
!n magazine. Chiar în ziua 
stabilită am încheiat lucrul la 
Blacft&lfYMe. în afară de 
versiunile obişnuite în 
germană, franceză sau 
japoneză, jocul va apărea pe 
piaţă chiar şi în poloneza, 
thailandeză sau chineză, în 
total în 12 limbi diferite. 
Traducerea nu a fost deloc 
uşoara, pentru că scenaristul 
James Leach a oferit cu cele 
50*000 cuvinte practic aproape 
un roman, A fost greu de tradus 
datorită expresiilor idiomatice. 
Pentru a interpreta pe măsură 



scenariul lui James, traducătorii 
au avut nevoie de poze, 
material video şi multă 
imaginaţie. 

După ce am transpus texte 
complete, am căutat vorbitori 
talentaţi. Ultimii se chinuiau în 
studioul nostru audio să ne 
convingă de aptitudinile iot în 
Anglia nu a trebuit să aşteptăm 
mult după persoana potrivită, 
pentru că o dată cu Marc Silk a 
apărut pur şi simplu şi vocea de 
poves ti tor pen tr u Btack& White i. 
Marc e de zece ani profesionist 
în domeniul emisiunilor radio- 
TV. Şi-a împrumutat vocea 
eroilor de desene animate c um 
ar fi johnny Bravo sau Scooby 
Doo, in afară de asta, a apărut 
ca Aks Moe şi Tâe How în "Star 


Wars: Phantom Mana ce"* Chiar 
şi în Chicken Run" a avut un 
rol mic, după cum adaugă jenat 
expertul. Acolo imita 
cotcodâritul găinilor. 

- Cum îţi imaginezi vocea 
îndrumi torului râu în joc? 
întrebă James, dându-i un 
bileţel mâzgălit cu un text, 

- Cam aşa? răspunse Marc, 
interpretând scenariul cu o 
voce de gangster, care ni s-a 
părut tuturor perfectă. Alte 
probe nu s-au lăsat prea mult 
aşteptate: el era Homar 
Simpson, Yogi Bear, un scoţian 
nervos şi Buzz Ughtyear. 

Când Marc privi ecranul lui 
Russel şi-I văzu pe bunul 
îndrumător al jocului în 
acţiune, se apucă să il imite fără 
să clipească. Peter, Russel şi 
James se priveau surprinşi şi nu 
îşi puteau crede ochilor. Tocmai 
găsiseră vocea ideală pentru cei 
doi îndrumători in una şi 
aceeaşi persoană, lucru potrivit, 
de altfel, căci ambele voci 
izvorăsc din conştiinţa unui sin¬ 


gur Jucător. Echipa noastră s-a 
ocupat nu numai de traduceri, 
sonorizare sau scenariu, ci a 
făcui totul pentru a finisa jocul. 
La vremea respectivă, fiecare 
era preocupat să joace 
BlBCk&White. Se întâmpla des ca 
programatorii să descopere 
lucruri pe care nici nu le 
bănuiau că ar fi posibile: 
"Priviţi, nici nu am ştiut ci 
aceste creaturi suni capabile de 
aşa ceva* Astfel de afirmaţii 
sunt la ordinea zilei. Black&White 
u poale surprinde chiar şi pe 
acei oameni care au participat 
la dezvoltarea lui timp de trei 
ani. 

Mark Healy vorbi pe urmă 
solemn despre viaţa artificială, 
restul îl aprobau tăcut. La un 
moment dat întrerupse Mark 
Webley liniştea: "Poate ar trebui 
să ne deconectăm calculatoa¬ 
rele, ca să nu dispară nimic." 

STEVE JACKSON 
ta ANDREI RITOK-SCNOTSCH 


36 


PC Gamei martie-aprille 2001 
























r' 


Jurnalul lui Steve Jakson: partea 40 I Repo rta j 



Designerul Peter Mojyneux £i 
programatorul Giles Jermy analizeaza 
programul ce asigura efectele 
speciale ale formulelor magice. 



% 



BUY Y0UR MOTHER A HOME, 



PREMIERĂ 


POT HER IN ONE. 


]n ianuarie a aparul 
primul anunţ intr-o 


revistă americană. 


TiM DE-BUGS Tim Rance, directorul tehnic 
de Ea Lionhead. elimină bug-urile din jocul 

Online Blsck&Wbite 



Moş Crăciun poate $ă mai aştepte, 
curcanul n-are un gust prea bun, iar 
concediul e plictisitor: acestea sunt 
noile descoperiri ale jocului Black&White, 

z\ e 22 decembrie, 
vinerea dinainte de 
Crad un şi ultima zi de 
lucru din an. Cel puţin pentru 
majoritatea firmelor La 
Lionhead; vacanţa a trecut 
neobservată; in duda 
tam-tamului de-a lungul 
săptămânilor. A trebuit să trecem 
în ultima clipă chiar şi peste 
vacanţa de iarnă; cu toate că 
bucătarii şi chelnerii pregătiseră 
deja curcanul pentru 60 de 
persoane. Lăzile cu băutură au 
rămas neatinse. Au fost aruncate 



pe fereastră sume imense de bani 
pentru premiile la tombolă. Era 
nevoie de acest sacri fkiu, 
deoarece Black&White trebuia 
să ajungă ta stadiul alfa nu mai 
târziu de Anul Nou. 

Iar alfa înseamnă mult. 
Finalul execuţiei se apropie şt 
departamentele de marketing 
urnesc producţia ambalajului, 
reclamele în magazine, 
interviurile; campaniile de 
promovare etc. Toate acestea 
trebuie organizate înainte de 
publicare, ca să aibă efect la 
momentul potrivit. Vă suni şi 
dumneavoastră familiare aceste 
campanii publicitare, care au 
mereu loc in reviste, iar mai 
târziu, după ce apare titlul 

p ; . 

respectiv, nu se mai aude nimic. 
Astfel de dezastre apar datorită 
planificărilor prea optimiste şi 
Înseamnă bani ai găleata. Nouă 


n-ar trebui sa ni se întâmple aşa ceva. 

Am fost cu toţii dezamăgiţi de petrecerea pierdută, 
dar a fost singura şansă de a trimite în timp util ediţia 
actuala a jocului Back&White la Electronic Arte. Asta 
însemna şi mai mult timp liber pentru corecturi, în caz 
de nevoie. Ne întrebam înfriguraţi dacă EA va accepta 
versiunea. Ziua dinaintea Crăciunului se apropia tot 
mai mult. Chiar la 14:45, am primii e-mail-ul lui Dan 
Blackstune, producătorul nostru. Reuşiserăm! Aveam 
sigla alfa! Asta însemna şi un concediu scurt pentru 
toţi. 

Am continuat cu înlăturarea ultimelor bug-uri. 

+ 

Şeful nostru de testări, Artdy Kobson, a descoperit in 
total peste două mii de greşeli, 90% din ele au fost deja 
rezolvate când scriu aceste rânduri. Dacă totul merge 
strună, putem termina testul beta săptămâna viitoare 
şi să ne pregătim de curăţenie: montăm introducerea 
şi finalul, integram date lingvistice internaţionale şi 
gata, în curând trebuie să începem noul proiect 
Lionhead. Cu maximă seriozitate. 

STEVE JACKS0N 
ta. M1COLEIA BĂLĂCI 
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BHzzard la aniversarea unui deceniu 



La 8 februarie, Blizzard a 
sărbătorit al zecelea an de 
existenţă. PC Gamesîi 
felicită şi aruncă o privire 
retrospectivă asupra 
impresionantului proces 
de formare al firmei. 



ui Allen Adham îi 
lipseau cunoştinţele 
de specialitate şi 
capitalul de pornire atunci 
când şi-a dai seama, prin anii 
'80, ca ar putea să se distreze şi 
sâ câştige bani cu ajutorul 
jocurilor. Un cunoscut, Brian 
Fargo, contribuise la fondarea 
firmei de software Interplay şi 
i-a dat de lucru ca verificator 
beta. Mai târziu, Allen a învăţat 
în detaliu construirea jocurilor 
pentru consolă produse acolo, 
a luat parte la design şi a putui 
redacta şi primele rânduri. Au 
fost ani valoroşi de ucenicie, in 
1991, .Allen şi prietenul lui din 
şcoală, Mike Morhaime, au 
făcut rost de lO.OOfl USD, şi-au 
angajat primii colaboratori şi 
au înfiinţat firma 
Silicon&Synapse. 

'Numele trebuia să semnifice 



Constituirea sub numele 
Siticon&Synapse. 



Apare jocul The Lest VikJngs. 

Redenumire, 
sub numele 
Chaos 
Studios. 



Urmează un nou botez - Bfîzzard. Jocul de 
acpune 2D Riackthome 
apare cu patru luni înaintea 
thiului de strategie 
Warvrafl Orvs&Humans. 



Apare Warcraft2 

ca o con 



tinuare 

de 

succes. 


Apare pachetul suplimen¬ 
tar Warcraft 



2: Beyond 
the Darii 
Porta/. 
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Blizzard la aniversarea unui deceniu 
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VIITORUL AŞTEAPTĂ 

Warcraft 3 ar putea 
deveni în istoria 
Blizzard mai mult 
decât un capitol de 
succes. 


contopirea dintre computer şi 
spirit", spune Allen astăzi, 
amuzat Deşi tânăra echipă şi-a 
propus obiective înalte, 
afacerea mergea tărăgănat 
Sarcinile de convertire a 
titlurilor străine pentru console 
şi pentru Amiga asigurau 
supravieţuirea, aşa că pe 
primul plan era acumularea 
experienţei. 

Fiecare cent câştigat era 
remvestit, pentru a angaja mai 
mulţi oameni şi pentru a 
perfecţiona echipamentul 
Cu toate acestea, Allen avea 
gânduri man, işi aminteşte 
Mile. '"Cine îl asculta, credea 
că suntem pe punctul de a 
stăpâni lumea." Optimismul 
urma sad fie răsplătii 
în 1993, Silicon&Synapse 
programa prima lucrare 
proprie pentru PG Lost Vikings 


era un joc de gândire înrudii 
cu Lemmlngs şi a primit note 
maxime în presa de 
specialitate. Datoriile 

acumulate în faza incipientă 
nu mai puteau fi compensate 
la timp de succese, dar 
producătorul de software 
educaţional Da vid son & 
Associates a preluat compania, 
Asta a însemnat pentru Allen 
şi Mike pierderea unei cote de 
libertate. Au fost însă de acord 
cu preluarea, pentru că prin 
contract li se oferea putere de 



devenit astfel Chaos Studios, 
până când la un moment dai 
cineva a observat că numele 
era deja folosit de altcineva. 
Partenerii s-au decis pentru 
Blizzard la cel de-al doilea tur. 
Perioada de înflorire, care 
durează şi acum, a început în 


1994. locul de strategie Warcraft 
a devenit un hit, intr-o 
manieră pe care nimeni nu o 
luase serios în calcul. In acelaşi 
an, Blizzard a dat de o grupă 
de creatori. Condor, care 
deţineau conceptul pentru un 
joc de acţiune pe roluri. Multe 
firme l-au respins, fără să 
bănuiască că m trei ani avea să 
devină cel mai renumit 
besriseiler, Dlabto. Au început 
discuţiile pentru colaborare. 
Warcraft 2 făcuse deja din 
Blizzard o firmă internaţională 
de renume, când Condor a fost 
preluat. I'itlul de strategie 
spaţiala Starcraft şi Diablo 2 au 
adu* în casă bani grei. Pe lângă 
asta, Allen şi Mike au încheiat 
contracte rentabile cu 
producătorii de jocuri şi au 
instalat cel mai de succes 
serviciu de jocuri Online din 


lume, Battle.net. 

Pe fondul consideraţiei in 
creştere, a apărut şi interesul 
Global Players pentru 
Blizzard. in vara Iui 1996, 
studioul a fost achiziţionat de 
CUC, în iarna lui 1997 a 
intervenit Cendant Software, 
iar în 1999 a investit Ha vas 
Interactive, parte a 
concernului francez mixt 
Vîvendi. 

Blizzard are astăzi, alături de 
producătorul de succes Bill 
Roper, 180 colaboratori şi trei 
echipe lucrând la titluri 
precum Warcraft 3 şi pachetele 
suplimentare Diablo 2. Allen 
Adham proiectează noi 
versiuni la conducerea firmei. 
Mike Morhaimc se ocupă de 
afaceri ca director. Ideile lor 
par să nu se mai epuizeze. 

NICCUfTA 8AIAO 


Apare RPG-ul Diablo şl se 
instalează 
BaWe.net 



1991 


Jocul de strategie Starcraft apare cu 
câteva luni tnafntea 
add-on-ului Brood Wars* 
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2000 

Apare Diabio 
2, stabilind 
noi recorduri. 


2000 


Cdpii Warcraft vândute: patru milioane. 

Copii Starcraft vândute: 2,5 milioane. 
Copii Diablo: două milioane. C6pii 
Diabio 2:2,5milioane. Battle.net are 
8,75 milioane utilizatori , 
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Feedback adventure 


( Reportaj 


t . 

Cerere mare, ofertă mică 


în ciuda sau poate din cauza puţinelor titluri de vârf, interesul pentru adventures a rămas neschimbat. 



Cât de mare este interesul dumneavoastră 
pentru titlurile adventures? 




♦ Vi '■ * VJ1 

1 lv*\ 1 'S 


| -rtlWM 

K” *ir 


Credeţi că se produc prea puţine jocuri 
adventure? 



Credeţi că se va continua producerea de 
jocuri adventure? 


upâ apariţia Lui 
Escape From Monkey 
tstand, chiar şi cei mai 
mari pesimişti trebuie să 
admită că adventure-uri le 
clasice n-au murit. Această 
impresie este confirmată şi 
de rezonanţa foarte mare a 
acestei teme. Aflaţi din 
feedback-ul nostru care este 


situaţia genului de 
adventure. Când e vorba de 
jocuri rc, aventurile aparţin 

A 

unui gen vechi. In vremurile 
în care grafica era un lux 
necunoscut, textele de 
adventures reprezentau 
începutul. Situaţiile şi 
scenele erau atât de detaliat 
descrise, încât şi jucătorii 



Superb 

Concursuri de fantome, dueluri de replici şi un comic de 
situaţie genial. E limpede de ce Monkey island este aşa de 
îndrăgit. _ 

Care din următoarele jocuri le-aţi jucat în ultimii trei ani? 




J 30 


CURSE or MONKEY ÎSLAHD_ 


ESCAPE FROM MONKEY ISLAND 


GRIH FANDAM^ 


BLADE flLÎNNER .. 


INDIANA J0NE5 ANO TH£ tfAGEl ŢpwţR 


LEI SURE SUITLARRY 6 12% 
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RINGS OU EST 7 
X FILES: THE SAME 



FLOYD 

iRENT-A'HERO 
DISCWORLD NOIR 23% 



30% 


22 % 

l 
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GABRIEL KNIOHT 3 IR% 
THE LONGEST JOURNEY T7% 
JACK DRLAHGO 16% 

KIKG'S QVEST B 11% 

RIVEN (MVST 2| tO% 


Care e cea mal bună serie de Adventures? <«1 *nq Jr ritpuM pn\m 


io 


IpmtUjk 




el 



INDIANA J0NES 13% 
MANIAC MANSiON 6% 
LEISURE SUIT LARRV 4% 
SIMON THE SORCERER 3% 
GABRIEL KN1GHT 3% 

ALTELE 7% 


■70 


fără fantezie îşi puteau imagina acţiunea. Pentru generaţia 
de jucători răsfăţaţi din zilele noastre ar fi ceva de 
neînchipuit Totuşi, textele de adventures erau foarte 
îndrăgite şi te încântau cu hituri cum ar fi Zorfc, TheHobbit sau 
legendarul The Hitchhiker's Guîde to the G aiaxy t O dată cu 
creşterea posibilităţii grafice a PC-urilor, !a începutul anilor 
'90, şi acest gen de joc a evoluat, în locul introducerii textelor, 
se dădeau comenzi cu un singur dic pe mnuse dintr-un 
meniu cu acţiuni posibile, cum ar fi "walk", "use ,r sau 'opcn'. 
Cu genialele jocuri Maniac Mansion şi ZakMcKracken , 
LucasArts a arătat încă de pe atunci cum să atingi Ia fix 
nervii jucătorului. După părerea cititorilor noştri, şi astăzi 
creatorii jocurilor oferă cu siguranţă cele mai bune 
adventures de pe piaţă. în acest sens, jocul comic Day of 
the Tentacle a fost considerat cel mai bun din toate 
timpurile. Nu e de mirare, pentru că şi azi e orientativ în 



îi VREM PE INI J■> ■ 21% îşi doresc cel mai mult o oouă aventura cu Indiana Jones. Se cere de asemenea 
urmarea lui Monkey Island, Gnm Fandango şi Day of the Tentacle. 
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Feedbak adventure 






ABC-ul aventurii 

Aici aflaţi totul despre preferinţele şi despre aversiunea jucătorilor 
de adventures şi ce înseamnă în viziunea lor un titlu de renume. 


Jucătorul de adventures tipic.*. 

.„nu preferă □ anumită grafică, ci joacă Fa fel da încântat şi în 20 
&au 30 (51%). Far ii graficii modeme 30 sunt la fel de mufţr ca şi 
fetişi ştii 20 (22%). 


...parcurge adventure-urile mai degrabă cu 
mquse-ul (61%) sau cu o combinaţie de 
taste şi mouse (35%). Fanii tastaturii sunt 
în minoritate cu un procent de doar 4%. 


< Ja 70% II se pare modul cu 
mal mulţi Jucători de 
neînchipuit în ceea ce priveşte 
misiunile tipice ale genului 
adventure. 


r# 


....41% nu se bucură pe deplin de nici unul dintre advgnture-urjJe 
anunţate la acel moment Restul sunt de părere că Baptiomets 
Curse 3 (33%) şl Alorre in the Da rit 4(16%) sunt titlu ri promiţătoare. 


Day of the Tentacfe a obţinut re nume te de cei mai bun 
adventure ai tuturor timpurilor. 


...mulţi recurg uneori Ja 
soluţii ajutătoare. Numai o 
cincime dirt cei intrebaţi 
rezolvă toate ghicitorii^ şl 
problemele singuri, 


...76% preferă secvenţele 
intermediare, Numai un 
sfert din jucătorii 
aventurilor PC se 
distrează mai mult ia 
filme. 


..,74% dintre jucători se decid pentru 
versiunea originală, 22% joacă şt 
versiunea engleză sau 4% preferă 
versiunea localizată, datorită 
cantităţii mari de text. 


ceea ce tine de ghicitori, story, umor şi personaje. La 
aceeaşi formulă au fost supuse şi alte titluri îndrăgite, ca 

Monkey /s/and, indiana Jones: Fate of Atlantis, Slmtm the Socerer, 

cât şi diverse părţi din King's Quest, vestind perioada de 
înflorire a genului. 

Dezvoltarea tehnica continuă a PC-urîlor a schimbat 
complet şi în scurt timp manevrarea adventure-urilor 

fs. 

virtuale. In locul ordinelor date prin combinaţii de clic cu 
mouse-ui, un cursor multifuncţional ajuta la comanda 
confortabilă a jocului şi lua o forma corespunzătoare in 
funcţie de acţiune. De exemplu, se transforma în mână, 
semnificând "take", şi în nor, semnificând un posibil dialog. 
Din nou au fost creatorii de jocuri de la Lucas Arls, care au 
prezentat Sam'rt'Mâx: H/t the Road şi Curse of Monkey fstand r 
urmând mai apoi alte jocuri precum Floyd şi îndrăgi Lele 
serii King's Quest şi Leîsure Suitiarry , Cu toate acestea, în cele 
din urmă a avut loc un regres al noilor apariţii. în locul 
aventurilor clasice, pătrundeau tot mai mult mixaje de 
genuri. Tomb Raider a reprezentat punctul de pornire 
pentru un val întreg de acfion-adventures; jocuri 
interactive ca Sfade Runner sau XRIes erau de vârf din punct 
de vedere tehnic, însă le lipseau virtuţile tipice genului, 
ghicitorile variate şi dialogurile amuzante. Şi exact aici 
apare problema, căci aşa cum arată feedback-uJ nostru. 


fanii vor jocuri ca în 
vremurile vechi. 

Marea majoritate a celor 
intervievaţi găsesc de 
prisos atât grafica 3D, cât şi 
adaosurile de acţiune. 
Un mod de joc cu mai mulţi 
jucători nu e considerat a fi 
necesar sau plin de sens. 
Intr-un fel este de ia sine 

înţeles, pentru câ un 

adventure tipic este 
construit în jurul unui 
personaj marcant. 

A 

In locul acestor 
îmbunătăţiri fără succes se 
află alte aspecte în 

prinvplan. De exemplu, 
90% nu vor şi nu cer 
dialoguri care să se 

desfăşoare de la sine, ci 
preferă posibilităţile gen 
multiple choice. Cititorii au 
ales Monkey Island ca fiind 


cea mai bună serie, nu în 
ultimul rând datorită 
dialogurilor comice. 

78% dintre jucători 
consideră experimentarea 
obiectelor de inventar ca 
fiind potrivită 

adventure-urilor, la fel cum 
pălăria îi stă bine lui 
Indiana jones. Este prea 
plictisitor şi simplu ca de 
fiecare dată să poată fi 
combinate împreună numai 
obiectele potrivite. însă 
dacă trebuiesc făcute cele 
mai ciudate combinaţii, 
chiar şi vechii jucători 
înrăiţi se sunt suprasoli¬ 
citaţi şi recurg la soluţii 
ajutătoare. Să fim cinstiţi; 
cine s-a gândit că în Grim 
Fandango trebuie să macini 
o mână scheletică in 
aparatul de măcinat cafea, 
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CVASIMQKQPQL S a carut <te 
jcotii: Lucas Arts a fosî numit de 
majoritate ce: ma, bun 

produ catar de adventures, 
da tontă urcac titluri r ; t*cmn £*■» 
Fa^darago. ^ 








să o amesteci cu 
îngrăşăminte şi să o torni 
apoi in fisura unui pilon 
instabil, să iaşi să îi crească 
Hori, care îl vor aduce apoi 
la prăbuşire? 

Jucătorii găsesc mai 
importante decât ghiciturile 
elemente de bază precum 
story-ul, atmosfera şi 
personajele. Pentru că tutui 
trebuie să fie cât se puate de 


comic, atât dezvoltarea şi 
producerea unui adventure 
de valoare, cât şi traducerea 
şi sincronizarea lui sunt 
complicate şi scumpe. 
Nu fiecare poanta poate fi 
tradusă adecvat, 

pierzându-se astfel unele 
artificii, totuşi majoritatea 
jucătorilor vest europeni se 
decid pentru cumpărarea 
versiunii în limba maternă 


(franceză, germană ele). 
Dacă sunt de calitate, 
adventure-urile se vând şt 
azi foarte bine şi aduc 
profit producători lot în 
ciuda costurilor ridicate de 
dezvoltare, Escape From 
Monkey Istand s-a aflai 
săptămâni întregi pe 
primele locuri in vânzări. 
Adventure-urile clasice 
bine realizate se bucură 


întotdeauna de o mare 
popularitate şi să sperăm că 
nu vor dispărea aşa de 
repede. 

M COLET A BAUCt 






Inovaţii şi valori tradiţionale 



■HmB 


Jucătorii adventure i 

^referă în mod clar virtuţile experimentate. 





m 

Cefei de echipament de Inventar vâ place mai 
mult? 


Ce părere aveţi de elemente de acţiune 
m jocurile adventure? 


Ce fel de dialoguri preferaţi între personaje? 
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Cititorii noştri au hotărât: 



VA 

M 


LUNA URMĂTOARE; 


NHL 2001 este cei mai bun 


Sound, Muisic & 


joc de sport, iar EA Sports 


VoiCG 


cel mai popular producător. 


Vă prezentăm în continuare 


:.>■ j" este muzrcs unurjoc? Dacă preferai mai degreoâ 

■ y. n fete Im & sau dacă ari dori avei- posibilitatea de a alege cea 
mşi Dune -T j'ncă de joc. participat* is următorul nostru feedbsc*.. 

'ie b acresa panngrup®rosor.ro 


datele. 




Game controller-ul 
preferat 

Majoritatea jucătorilor preferi gamspad-ul 
(57%) Totuşi, 33% apelează cu plăcere şi la 


I n « a> îy- ţ ip -* a 

r 


tastatură, pentru a marca goluri. 






K A J 




Cel mai popular 
producător 

Nu e de mirare: cu cei 96% EA Sports 
se plasează în fruntea clasamentului. 
Activîsion, Microsoft, Slerra şl Eidosîşi 
împart restul. 




-r? 
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de sport 

Aceste genuri de sport sunt j 
mult de cititorii noştri: cu 42% fo 
plasează in Minte, în faţa hocheiului pe 
gheaţă (25%fşi a genurilor fim sport, ca 
$fcateboarding-ul(12%). 
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Nicidecum 

vechituri: 

Olympia 
treacă-meargă, 
darSummer 
Games vă rugăm 
nu. Cititorii noştri 
doresc jocuri noi. 



hocheiul pe gheaţă urmează 
imediat pe tocul secund, ceea ce 
se datorează seriei ,VHL de la EA 
Sports. Pe locul trei ai scalei de 
popularitate se găsesc genurile 
fun sport, l ura ar fi de exemplu 
skateboardmg-u I. Atletismul, 
sporturile de iarnă sau variantele 
de biliard nu mai a trag decât pe 
foarte puţini. Baschetul se mai 
bucura de oarecare popularitate. 

Lucrul de care producătorii ar 
trebui insă să ţină neapărat cont 
este calitatea textelor, mai ales la 
comentariile unui joc. Doar şase 
procente dintre cititorii noştri le 
consideră ca fiind excelente, 


ceilalţi apreciind că există 
posibilităţi de îmbunătăţire. 
Aproape două treimi dintre citi¬ 
tori ar aprecia calitatea unor 
moderatori cunoscuţi, iar 
controlul şi animaţiile jucătorilor 
sunt mai importante in luarea 
deciziei de achiziţionare a 
jocului. Ceea ce nu are deloc 

Cea mai 

importantă 

inovaţie 

Calitatea controlului este cel 
mai important criteriu al 
cititorilor noştri; adică apoi 
urmează atmosfera, grafica şi 
modul multiplayer. 


succes pe PC sunt genurile de 
sport fantastice, precum cursele 
futuriste sau variante de fotbal, 
jucătorii noştri vor cu o majori¬ 
tate de 63 7f simulatoare realiste, 
iar o pătrime se bucură de jocuri 
sportive debordând de acţiune. 
Majoritatea cititorilor PC Games 
sunt sportivi activi şi in realitate. 
Fotbalul, baschetul, tenisul 
tenisul de masă şi sporturile de 
iarnă se află in fruntea scalei de 
P opu I a rita te. De asem cn ea, 
aproape toţi urmăresc cu 
regularitate sporturile preferate 
Ea televizor înainte de toate, 
fotbalul, hocheiul pe gheaţă, 






Cl 37%, cititorii PC Games au 
plasat NHL 2001 pe primul loc. 

U rmează Tony Hawk’s Pro Skater 
2 (26%). cu uri avantaj infim faţă 
de FIFA 2001 (25%). 


0 palmă pentru EA Sports: 23% 
sunt dezamăgiţi de FIFA 2001 16% 
dintre cititorii noştri s-au enervat 
pentru că au cumpărat Sydney 
2000 . 


âleva mii de cititori ai 
revistei PC Games au 
votat şi au desemnat 
foc urile spe irti v e favori l e r precum 

■l 

şi producătorii. In afară de 
aceasta, am aflat şi ce genuri de 
sport işi mai doresc cititorii ca joc 
PC cum preferă să controleze 
jocurile sportive, dacă găsesc 
importante licenţele originale şi 
multe altele, 

Puţini vor fi surprinşi că 
spor Lui-rege, fotbalul, este cel 
mai popular gen de sport pe care 
cititorii noştri îl joacă prin 
tastatură sau cu ajutorul 
gamepad-u iui. Bineînţeles, 
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Doar 6% dintre 
cititori sunt foarte 
mulţumiţi de 
comentarii Pentru 
ceilalţi, acestea ar 
putea n mai bune. 



... în modul 
sJngle player. 


«.„în 

modul 

muWplayer. 


Jucătorii PC sunt ţipi 
de gaşcă, deoarece 
mai bine de jumătate 
se joacă cu plăcere 
cu prieteni. 0 treime 
preferă însă 
adversarul artificial. 



Bucuria In 
aşteptarea 
versiunilor de 
testare ale lui FIFA 
şi NHL este mare. 


baschetul, atletismul şi fotbalul 
american sunt urmărite cu 
plăcere. De regulă, jocurile 
corespunzătoare sunt apoi şi 
cumpărate de majoritatea citito¬ 
rilor noştri. Nu e de mirare câ 
licenţele cu echipe, logo-uri şi 
altele de acest gen sunt atât de 
populare: majoritatea covârşi¬ 
toare de 88% consideră acest 
lucru ca fiind extrem de impor- 



Licenţele originale 
ca in ca*ul lut NHL sunt necesare. 


tant sau important, doar 8% sunt 
indiferenţi dacă pe dom mit 
Trapattoni 11 cheamă într-adevar 
astfel. 

ANDREJ RfTOK-SCHOTSCH 


Mai multe jocuri de Olimpiadă Toţi cumpără EA Sports 


Jocurile de iarnă olimpice» cu o adaptare contemporană, 
sunt râvnite de mulţi dintre cititorii noştri* 


Că e vorba de fotbal sau de baschet, EA Sports este liderul 
absolut DoarTony Hawh's Pro Skatarmai poate ţine pasul. 



Alte genuri sportive 



Jocuri olimpice de vară 

y j ii: rrm • ■ -r - i~T|«ri* r 



Tî% 


Ciclism 



clei. tenis de masă P surflng 


7% 


Inllne skating 


Tonv Hawks Pro Ska ter2 



NHL 2000 





3 6'S 


NBA Live 2000 



2000 


links LS2000 



46 


PC Games martie aprilie 2001 








































































































T 


Strategie I Avanpremieră 


■ 


Software Tycoon 




îack&White vi se pare 
copilăresc? Ştiţi cum 
puteţi îmbunătăţi 


A/rna 1503? Creaţi-vă atunci 
propriile jocuri! Tânăra echipă 
germană de programatori de 
la Destrax lucrează actualmente 
pentru Blackstar Interactive la 
simulatorul economic Software 
Tycoon , care vâ poartă in anii 80, în 
fotoliul şefului ambiţios, creator 
de jocuri. Va angajaţi programa¬ 
tori, graficieni şi compozitori, 
vâ creaţi conceptele jocurilor (30% 


acţiune, 30% strategie, 40% 
aventură) şi va ocupaţi de 
ambalarea şi desfacerea pro¬ 
gramelor dvs. Intre timp, 
departamentul de cercetare 
dezvoltă noi tehnologii, cum ar fi 
Parallax Scrolling sau muzica 
Midi. Vâ croiţi astfel drum de la 
era C64 la proiecte de milioane de 
dolari, ca WingCommander, la care 
jocul debordează de aluzii la cele 
mai cunoscute jocuri. Mai apoi, 
vâ conduceţi protagonistul 
printr-un oraş vioi în 2D, unde 


acesta aleargă de la un birou la 
altul verifică cifrele vânzărilor în 
magazinul de software sau citeşte 
la chioşc noile raporturi de 
testare. Cine nu poate înlătura 
concurenţa cu jocuri mai bune 
poate recurge şi Ia acte mai 
obraznice, cum ar fi sabotajul, 


Producător .Blackstar Interactive 

Data apariţiei ..aprilie 2001 



Bundesliga Manager X 


oftware 2000 aproape a termi¬ 
nat cele mai recente părţi ale 


Cultures Add-On 

R 


Far Gate 


seriei Btmdes/fga Manager. Ne-am pu¬ 
tut convinge de calităţile ei la o pre¬ 
zentare în redacţie. Scenele de joc 
3D aproape ating nivelul REA . Aflaţi 
luna viitoare dacă partea manageri¬ 
ală poate ţine pasul. 


azbunarea zeului ploii vă va 
surprinde în misiunile aflate pe 


O 


-echipă de creaţie necunoscuta, 
Super X Studios, are în prelu- 


CD-ul add-um al bit ului Ci/ttures de 
la Furia ti cs Pentru ca acestea să ou 
iasă prost, vikingii pot recruta şi lup¬ 
tători indieni in lupta împotriva Ba- 
resilor. Add-on-ul vâ va oferi in apri¬ 
lie noi nivele cu jucători individuali 
şi o completare muitiplayer 


era re sub forma Far Gafe un potenţial 
homew'orld-killer. FTS-ul plin de fan¬ 
tezie, este opera a doar patru membri 
ai echipei. Far Gate a apărut deja in 
Marea Britanic, Luna viitoare este 
rândul Germaniei. 


Software 2 000 mai 2001 


Fimattcs. mai 2001 


Su per X Studios april ia 2 001 
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COUNTDOWN 

Jocuri dea căror apariţie se bucură cel mai 
mult cititorii PC Ga mas. 





Black & mile 

M îtai de strategie 4 aprilie 2001 

Anrto 1503 

Strategie de construcţie octombrie 2001 

Warcraft3 

RTS Triifl. tV/2001 



Comotandos 2 

RTTT Trim. II1/2001 



Empire Earih 

RTS septembrie 2003 



Anstoss 4 

Football manager Trfm f/2002 




Emperon BaWe for Dune 

RTS septembrie 2001 


Wiggfes 

atee 



Strategie de constf ucţie mal 2001 


Desperados 

RTT aprilie 2001 



CMÎizatfon 3 

Strategie Trim.lV/2D01 
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n întuneric se furişează o umbra pe zidul fortului. Din fericire, 
santinelele din turnuri povestesc mai degrabă despre femei decât 
sâ fie atenţi la împrejurimi. Umbra poarta un nume: John Cooper, 
vânător de capete. Nu a venit fără motiv aici, ci pentru că prietenul său, 
Sanchez, e&te ţinut prizonier în fortăreaţă. Pare o sinucidere curată sâ-1 
scoată de acolo in faţa batalioanelor înarmate până în dinţi. Totuşi a eliminat 
deja fără zgomot cinci patrule, printr-o simplă aruncare de cuţit Deşi John 
Cooper se numără printre trăgătorii de elită la vest de Santa Fe, in această 
noapte călduţă de vară folosirea revolverului sau nu se putea să nu fie 
auzită. în opoziţie cu albii unsuroşi, pe care i-a surprins la foc, băieţii de aici 
au evident mai mult creier decât ceară In urechi, E momentul în care a cincea 
sa victimă e descoperită după o stânca. Soldatul îşi atenţionează colegii cu 
un foc în aer. Câteva secunde mai târziu, fortul devine un cuib de viespi, iar 



fugarul Cooper este ajuns din urmă 
de gloanţe ucigaşe, 

"Misiune eşuată. Sunteţi omorât" 
este anunţul care apare des in 
Despera dos. însă asta ne zgândăreşte 
ambiţia tot mai mult; în sfârşit, ne 
este clar unde a fost greşeala - 
Cu toate acestea, Desperados nu e un 
joc pentTu strategi nerăbdători: nu 
merge nimic fără spirit de 
observaţie, fără o sincronizare buna 
şi bineînţeles fără a proba mai multe 
opţiuni. Funcţia de salvare rapidă 


NOPATEA DEVINE ZI 

Pentru exemplificare, am 
alăturat doua hărţi, 
deoarece la această fortăreaţă 
au loc două misiuni: prima ziua, 
apoi noaptea. Fiţi atenţi mai 
ales ia cărarea îngustă din 
marginea dreaptă, prin care 
Cooper poate pătrunde 
neobservat departe în inima 
bastionului puternic apărat. 
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Strategie 


Avanpremieră i 



ii dumiieâvaâiîi/a intra 
«Uf U atunu 

Ri'^iţyriţiffl i jj ti IttltliiiţU j>î Vii ktnltip 


devine automat prietenul dumneavoastră cel mai bun. 
Iar experienţa Commandos nu strică. Pentru că regulile de 
bază (să acţionezi atent, să eviţi zgomotul inutil, să vezi, 
dar să nu tii văzut) sunt exact aceleaşi ca in al doilea 
război mondial. 

[deea de bază este următoarea: o trupă de profesionişti 

înalt calificaţi îndeplinesc împreuna misiuni speciale 

pline de şiretlicuri, iar tară muncă in echipă se ajunge la 

eşec. Cu un clic pe mouse îi lăsaţi pe luptătorii 

individuali să se furişeze pe hărţile uriaşe şi să acţioneze 

la locul şi timpul potrivit Vor fi aruncaţi în act 

împuşcaţi, ameţiţi, li se va distrage atenţia, vor fi îngrijiţi 

de doctor, vor fi băgaţi in sari, încătuşaţi şi omorâţi 

Derularea multor misiuni ne duce în întregime cu 

gândul la filmele cu o atmosferă adevărată, care ne 

umplu serile. 

■- 

In afara jocurilor cu protagonişti în roluri, puţine genuri 
reuşesc să-l captiveze pe jucător, fiind vorba despre acele 
jocuri tactice în timp real 

Prin faptul că am scris lunile trecute intens despre acest 




Fiecare persoană 
beneficiază de 
cinci arme standard şi 
de cînd trucuri, La 
arme va fi prezervată 
muniţia ce rămâne. 


Murmurul 

jtm cascadelor şi 
râurilor se suprapune 
peste câteva zgomote 
suspecte. 


Dacă con ut 
vizibilei unul 
duşman se colorează in 
ruşuratuncitamuldv*. a 
fost descoperit, ceea ce 
înseamnă să vă pregătiţi 
Ja timp retragerea. 


4 


Cifrele crescă¬ 
toare reprezintă 
punctele de lovitură care 
ii sunt scăzute 
protejatului rivs., in 
cazul in Care nimereşte 
în plin. 


Numărul de 
steluţe 

deasupra duşmanilor 
ameţiţi semnalează cât 
timp vor mai rămâne 
aceştia fără cunoştinţa. 


în multe clădiri 
te poţi ascunde, 
0 privire prin ga urecheli 
te ajuta să descoperi 
câţiva inamici din 
interior. 
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Cu un etic pe 
$ mouse puteţi 




Aici se schimba 
§ de la alergat la 
târât: un dublu 
clic face ca Figura aleasă 
să se grăbească spre ţin - 
tă 


Cooper &Co. 
se pot ţă ri şi 
furişa neobservat 
după garduri, stând 
şj tufişuri. 


•* -j 


trece de la un membru 
al echipei la celălalt 
{aici Cooperşi Sam) 


vă arată 

prietenii şi duşmanii din 
împrejurimi printre 
singură privire. 


so 


PC Gamei martle-aprflie 2001 
















































































Strategie I 


Avanpremiera 



MESTRUt EXPLOZIBILULUI Sam pune explozibil şi aruncă butoiul cu TNT în aer. în orice 
cai; trebuie să fugă la timp, pentru a nu fi prins de unda de şoc. 


joc aţi remarcat că Desperados este în 

mod absolut urnii dintre proiectele 

noastre preferate din acest an 

Acest lucru ţine bineînţeles de 

tematica proaspătă şi ne folosi fă, care 

Ia ora actuală este la moda printre 

producătorii de jocuri, Cum nu 

trebuie făcut ne arată RT5-ul, 

"America" (vedeţi testul la pagina 

112), Altfel decât această copie 

palidă a lui Data Bccker, Desperados 

foloseşte personaje şlefuite In acţiuni 

accesibile şi in scene amenajate 

luxuriant. Nu rămâne nimic pe 

dinafară din ceea ce au prezentat 

Clint Eastwood, John Wayne, 

Terence Hi£3 şi Bud Spencer ca fiind 

Vestul Sălbatic autentic: mine de aur, 

câmpuri cu bumbac, mlaştini, 

saloane, închisori, vapoare cu 

zbaturi, fortăreţe, focuri de tabără şi 

puebîos. Astfel de scenarii servesc 

drept culise pentru o vânătoare 

palpitantă după un ticălos numit 

El Diablo. Cooper ajunge în timpul 

călătoriei şi in rândurile armatei 

americane şi ale rebelilor. Este 

martor ia jafuri de bănci, răpiri, 

crime şi conspiraţii întunecate. 

Povestea cu multele ei schimbărt de 

situaţii surprinzătoare 

supravieţuieşte nu în ultimul rând şi 

datorită personajelor secundare 

carismatke, pe care eroul pistolar 

* 

Jf. Cooper le adună pe rând, 0 veţi 
cunoaşte pe expertul in explozibil 
Sam, pe simpatica jucătoare de 
poker Kate, veţi avea grijă de micuţa 
chineză Mia, vă veţi împrieteni cu 
fostul şef de bandă Sanchez şi veţi 
profita de aparatele riscante ale lut 
Doc McCoy. Cel din urmă face 
demonstraţii de virtuozitate cu 
pistolul, doborându-şi ţintele cu câte 
un glonţ care obţine efectul scontat 



Aşa se joaca Desperados: 

0 mulţime de inamici, situaţii critice de timp. în misiunea 21 multe pot merge 
rău. Vă prezentam un posibil drum prin ţinutul inamic. 


^ Aid începe 

111151111169. Scopul 
dumneavoastră este acela 
de a ajunge cu echipa 
completa la ultimii] vagon 
al trenului. 




Prin eliminarea 
luptătorilor 
aduceţi un avantaj 
alternativ armatei Statelor 
Unite şi mexicanilor. 


L 

, « 

_-w . 






38W 




v' 




Datorită exploziei 
cu dinamită a lui 
Sam vă descotorosiţi de 
mai mulţi Inamici. Atenjje 
unii sunt doar Inconştienţi 


* 


4 Mare grijă la 

ghiulele. Deseori 


se ajunge la nlmerirca 
ţintei şi la explozii 
puternice. 




□ 


Echipa e la bord. 
® lipsind doar 
Cooper. Cum prinde el 
oare trenul la timp? 


w ŢrenuI poate pleca 

doar când 

mexicanii sunt în avantaj. 
De aceea toţi soldaţii 
americani trebuie să 
creadă acest lucru. 


Datorită distanţei 
mari. Sam trebuie 
să intervină cu puşca 
proprie pentru, a I susţine 
pe Cooper, 


Pe această uşă, 
Cooper ajunge 
neobservat pe hal con. 

De acolo lî puteţi elimina 
pegringos. 
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duelul etwîNmoR 

Toate dialogurile ţi 
briefing-urilesunt 
afişate intrun chenar 
ia marginea de sus a 
ecranului. 


La aşa o diversitate tnul ticnite raia, 
certurile în interiorul echipei nu 
rămân pe dinafară: Sam şi Doc nu se 
suportă, provoacă reciproc şt 1 şl 
aruncă deseori cuvinte tari. Dar 
pentru că aproape fiecare membru 
al echipei ajunge cândva pe eşafod 
la spânzurătoare sau îşi aşteaptă 
eliberarea dintr-o ceiulă umedă, 
trebuie să se pună toţi pe treabă şi să 
lase deoparte toate reticenţele. 

Cu toate greutăţile pe care echipa 
dumneavoastră le întâmpină în 


timpul celor 24 misiuni, se mai 
întâmplă ca unde locaţii să fie 
vizitate de mai multe ori; o 
fortăreaţă între stânci este văzuta 
atât înainte, cât şi după atac; 
p ro te j a ţii d u m n ea vo a s t râ a pa r 
intr-un oraş mexican ba ziua, ha 

m 

noaptea, întunericul oferă avantajul 
că duşmanii nu pot vedea prea 
departe. Câţiva mexicani sunt sub 
influenţa alcoolului, ceea ce le 
încetineşte timpul de reacţie şi le 
scurtează vederea Ea distanţă. Dacă 
clic ui ţi un personaj ai tasta Alt 
apăsată, se va lumina conul de 
vedere care este colorat diferit, în 
funcţie de situaţie, de la verde (totul 
e OK) la galben {descoperit, dar nu 
identificat), la portocaliu şi roşu. 
Atunci e deja cam târziu. între un 
"hei, cine-i acolo?" şi primul glonţ 
tras nu trec decât câteva 
millsecunde* 

Dintre cele 25 tipuri de inamici 
fiecare reacţionează altfel. Valorile 
pre defini te cu m ar fi siguranţa 
loviturii în plin, lenea, curajul sau 


nivelul alcoolului le decid comportamentul. Unii se 
opun lui Cooper, Sam şi Sanchez fără să clipească (cel 
puţin încearcă); alţii strigă după ajutoare ta cel mai mic 
moment suspect. Ca in Cotnmandos, trebuie să îndepărtaţi 
pe cât posibil cadavrele din raza vizuală a rivalilor. 
Pentru a crea o diversiune camuflată fără zgomot, 
dezactivaţi-vă majoritatea inamicilor cu lovituri de 
pumn, aruncări cu cuţitul sau cum o face Kate, cu o 
lovitură dibace în zona planificării familiale Frumoasa 
Kate îndeplineşte acţiuni extraordinare; ajunge să-şi 
aranjeze decent banda ciorapilor pentru a atrage 
privirile masculine asupra ei. Conul de vedere subţire şi 
roz al privitorului oferă cele mai bune premise pentru 
un knock-oul neaşteptat. 

lăctidk care funcţionează conform unui scenariu nu 
reuşesc mereu: oglinda camuflată a lui Kate nu poate ti 
folosită in întuneric, iar sticluţa cu eter nu are efect când 
o arunci pe un sol nisipos. Bineînţeles că se şi trage in 
Desperados: in special trăgătorul de elită Cooper foloseşte 
cu precădere cartuşe de fier. Siguranţa loviturii în plin 
depinde de distanţă, de lumină şi de tipul armei. Din 
principiu, revolverele Colt şi puştile dispun de muniţie 
nelimitată. Un mic dezavantaj ar fi; armele trebuiesc 
relncărcate; de exemplu, în Colbul lui Cooper nu sunt 
mai mult de şase gloanţe. En afară de asta, pistoalele st 
încălzesc in timp şi trebuie să se răcească înainte de a ti 
iar funcţionabile. 








The good, the bad and the ugly 

Mărşâluiesc separat, dar lovesc împreună: cele şase doamne şi domni sunt oj adevărat eftcienţî numai în echipă. Vă dezvăluim aici cine poate 
realiza ceva deosebit în funcţie de misiune şi scopul intervenţiei, se adaugă şi alte capacităţi de joc. 


COOPER 


KATEO'HAflA 


SAM 


Talentatul trăgător ds elitl poale şi elimine trei Inamici în câteva 
Fracţiuni fle secundă, sa punâ laua pe ca şi să se caţere pe stânci. 


Jucâtoarea profesionistă aparţine de mult echipei si are harul 
de a se furişa fără zgomot şi neobservată pe lângă inamic 


Fostul sclav se descurcă cel mai bine cu explozibilul şi se price¬ 
pe rie asemenea la tunuri de artilerie şi proiectile. 


INtCO SANCHEZ 


D 0 C MCCOY 


Un mexican puternic ca un urs şmecher, fost şef de bandă, care 
ştie să folosească tunurile şi poate muta obiectele grele. 


Meticulos şi inventiv, şi-d câştigat probabil Uliul de doctor la 
bingo, Deschide rapid uşi încuiate şi zăvoaie. 


Subţirica chineză se ataşează echipei după evenimente trauma- 
tiz ante. Se ascunde des m butoaie şi ruin la apariţia pericolelor 


Colt 

Lovitură do pumn 
(ameţiră) 


îtijtin^hiorfi cu cuţitul 


Aruncare do cuţit 


Cfiâi dc jucărie 
(pentru distragerea atenţiei) 


Revolver 

(armă rie buzunar) 

Hartă do jucărie 
(fflstragcrea 
atenţiei) 


Aranjatul port jart icrelor 
(distragerea atenţiei) 


Oglinda (camuflaj) 


Lovitura de picior (ameţire) 


Armă cu două ţevi (în¬ 
ceată, inexactă) 

Sticlă cu tequiii :■ 
(diversiune) 


Odihnă 

(inducere în eroare) 


Lovitură simplă 
(ameţlre) 


Aruncarea pietrei 
(diversiune) 


Sticlă Cu ga* 
(ameţlre) 


Ooftorire (îngrijire) 


Sperietoare de ciori 
(diversiune) 


Tub do suflat 
(ameţlre) 

Fluier 

(diversiune) 


Grenada camuflata 


Aluno (pentru maimuţa) 


Maimuţă (diversiune) 


Winchester 

Aruncă batoane 
de dinamită 


Imobilizare şi legare 

Şarpe cu clopoţei 
(distragerea atenţiei) 


Butoi cu TNT 


Winchester 


Bnntllne (foarte pre¬ 
cisă ia distanţă marc) 


MIA JUNC 
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sincronizarea; superdurul Cooper 
pare a fi Bruce Willis în vremurile lui 
bune, iar glumeţul Sam ar puiea li 
fratele lui Lddie Murphy. Lucrul la 
Desperadtis se va finaliza în curând. 
Grafica, designn! misiunilor şi su¬ 
prafaţa de întrebuinţare sunt gata, 
toate cele 24 intervenţii pot complet 
jucate. Lipsesc doar câteva fleacuri. 


BME CHIBZUIT 
Mia şi Sanchez 
pregătesc pentru 
bandiţi o surpriză 
uri crea să. 


C4LEA WfîTim/ 

in prima misiune 
învâţaţi cum va tre¬ 
bui Cooper să se 
caţere, să se stre¬ 
coare, să arunce 
pumnalul, sa boxe- 
ze sau să tragă. Aici 
ţinteşte un ghiveci 
de flori aflat pe per¬ 
vazul geamului de 
vis- a-vis. 


Comanda este astfel creata încât vă 
este întotdeauna dar ee acţiuni pu¬ 
teţi întreprinde sau nu: la obiectele 
aruncate, cum ar fi batoane de dina¬ 
mită sau cuţite, se va lumina o linie, 
care ţinând cont de vânt, obstacole şi 
povârnişuri, va arăta drumul prevă¬ 
zut. Când luaţi în vizor victimele cu 
Colt urile sau cu puştile, veţi recu¬ 
noaşte după cruce probabilitatea cu 
care veţi nimeri victima. Fără aşa-mi- 
mita Quick-Action, unele situaţii nu 
pot fi trecute cu bine. Cu aceasta pu¬ 
teţi să programaţi mai multe acţiuni 
una după alta şi sa 3e apelaţi cu o 
apăsare de tastă. Alt ajutor: pentru 
că alegerea armelor cu mouse-ul ar 
dura prea mult, profesioniştii Despe- 
mdos se ajută de Hotkeys. 

Dacă mai apare un caracter, învaţă 
Intr-o scurtă misiune cum se folosesc 
corect capacităţile şi armele noului 
acces. Astfel de exerciţii de învăţare a 
intervenţiilor le parcurg şi începăto¬ 
rii intr-un sfert de oră. La misiunile 
adevărate însă veţi avea de lucru ore 
in şir. Discuţiile despre intervenţii 
decurg automat şi va arată prin dia¬ 
loguri toate scenele şi personajele 
importante Imaginile de pe aceste 
pagini provin toate direct de Ia versi¬ 
unea Beta şi arată dar cu câtă muncă 
şi dragoste pentru detaliu a fost 
transpus scenariul Vestului Sălbatic. 
Multe hărţi sunt atât de grozave, în¬ 
cât ne-ar plăcea să le agăţăm înrăma¬ 
te de perete, in special în cea mai 
înaltă rezoluţie oferită de 1.024x768 
pixeli, După modelarea hărţilor cu 
software 3D, graficienii au prelucrat 


manual cu programe de desenare 
fiecare fir de iarbă. De aici provine 
look-ul atât e realist. La un nivel ta 
fel de înalt se află coloana sonoră şi 


PETRA MAUEROOER 
NlCOLETA BĂLĂCI 
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ÎN PUN STRES 
Fiind dictator în Tropico, vă izbiţi de 
atâtea probleme încât aveţi nevoie de 

două secretare. 


în ipostaza unui dictator şi luaţi 
decizii ca privire la bunăstarea sau 
suferinţa ţârii. Rămâne la latitudinea 
dvs. dacă veţi conduce cu o mână 
forte, cu duhu l blândeţii sau cu an 
amestec din cele doua. Oricum, 
direcţia pe care o imprimaţi 
guvernării dvs. o stabiliţi la 
începutul jocului, prin alegerea 
profila Iu i personali Lăţii - Veţi indica 
astfel originea dvs, socială, punctele 
forte şi slăbiciunile, care vor avea 
efect asupra jocului. în cazul in care 
sunteţi an fost star de muzică pop P 
relaţia dumneavoastră cu SUA se 
îmbunătăţeşte, pe când cetăţenii 


fi dictator pe o insulă din 
Caraibe e o postură 
recomandată doar 

anumitor temperamente. în loc să 
staţi întinşi pe plajă sorbind un 
cocktaii şi pufăind o havană, aveţi 
multa bătaie de cap pentru a vă 
menţine la putere. 

Tocmai despre acest lucru e vorba in 
strategia de construcţie Tropice, care 
insă oferă mult mai multe sarcini 
decât cele tipice genului. E vorba de 
simularea complexă a unui sistem 
ecologic, care se află în prim-plan 
faţă de componentele de construcţie 
socială şi economică. Vă transpuneţi 


A 
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f>A/ÎAD/SCiL TROPICAL 


ar atunci nu ai treabă cu cal ce-şJ iJtstrec 
aici conştaiuL Se recgmandS u 
septpre a indigeni for r pentru a evita 
acţiunile criminale. 


La aveţi în permanenţă nevoie de 
bani . Sarcina cea mai importantă e 


obţinerea unei economii functioi 


U f 


care cochetează cu comunismul vor 
avea reţineri in privinţa dvs. 
Existenţa unei duzini de profiluri 
diferite asigură un înalt factor de 

A 

reluare a jocului. In plus, puteţi crea 
3a nesfârşit diferite insule, cu condiţii 
foarte diverse (climă, resurse etc), 
aflându-vâ astfel permanent în faţa 
unor sarcini noi. Indiferent de 
condiţiile pe care le aveţi pe oricare 
din domenii, vă loviţi de fiecare dată 
de aceeaşi problemă: aveţi nevoie 
urgentă de resurse financiare, 
deoarece nevoiaşul capital de 
început vă ajunge doar pentru a 
asigura aprovizionarea cu hrană şi 
pentru a ridica câteva ateliere de 
muncă. Aici e vorba in primul rând 
de minele pentru exploatarea 
minereurilor şi de fermele unde se 
cultivă cafea, fructe exotice, tutun 
sau trestie de zahăr. Oricum, nu vă 
aruncaţi prea repede in domeniul 
botanicii, deoarece condiţiile de 
cultivare a diferitelor specii de 
plante variază în mod considerabil, 
in funcţie de proprietăţile solului 
respectiv. Graţie funcţiilor oferite, 
puteţi stabili zonele de teren 


adecvate. Nu sunteţi presaţi de 
timp, data fiind posibilitatea 
întreruperii jocului pentru 
desfăşurarea în linişte şi în detaliu a 
tuturor analizelor, Cu atelierele de 
muncă nu numai că asiguraţi 
ocupaţiile de bază, adică joburile 
simple, ci realizaţi şi mărfuri pentru 

A 

export. încasările obţinute le 
investiţi pentru amenajarea unor 
clădiri noi sau pentru dezvoltarea 
economiei. Pentru vânzarea trestiei 
de zahăr, de exemplu, obţineţi doar 
sume mici. Prelucraţi-o însă într-o 
distilerie, producând un rom cu un 
ridicat grad de alcool, iar încasările 
vor fi mult mai mari. Esenţa 
problemei: pentru meseriile din 
fabricile şi unităţile complexe e 
necesară forţă de muncă mai înalt 
calificata, care nu e de găsit pe 
insulă. Lăsaţi deci cale liberă celor 
calificaţi din străinătate, care pot 
ocupa posturile vizate sau îi pot 
educa pe locuitorii insulei în şcoli şi 
universităţi Oamenii nu vor fi însă 
nici pe departe mulţumiţi cu 
aprovizionarea cu hrană şi cu 
asigurarea unui loc de muncă. 
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APROVIZIONAREA DE BAZA 

re miere se numără printre cele mar 
importante construcţii. Pe lângă hrană, 
se cultivă şi produse pentru export t cum 
sunt cafeaua şi fructele sudice, cu toate 
câ trebuie avută tn vedere clima şi 
condiţiile solului, care influenţează 
clar ptodticţia, 

-a »r- - îg. 

'. J * 




Compuneji acest 

paradis aI 
concediului oferind 
turiştilor întreaga 
paletă de servicii, de 
la hotelul de lux la 
cazino şi portul cu 

iahturi. 


Fiecare din cei până ia 500 de 
locuitori îşi are personalitatea 
proprie, necesităţile diverse 
(alimente, muncă, locuinţă, 
petrecerea timpului, religie) şi 
aparţine uneia sau mai multor 
fracţiuni politice. Pare a fi dificil, 
având în vedere varietatea 
grupurilor sociale (intelectuali, 
militari, comunişti, credincioşi), să 
organizezi in aşa fel guvernarea 
încât nici una dintre tracţiuni să nu 
se simtă lezata. Pâră o derulare 
corespunzătoare, situaţia politică pe 
Filând e la fel de stabilă ca o centrala 
atomică sabotată. în cazul în care 
mulţumirea populaţiei scade sub o 
anumită valoare, plebea începe 
rebeliunea şi aruncă cu pietre în 


palat. Aveţi posibilitatea de a stăvili 
mişcarea făcând uz de armată, însă o 
mulţime de locuitori îşi găsesc astfel 
moartea. Apoi, fie iertat pragmatis¬ 
mul, abuzând de astfel de tactici veţi 
periclita cu adevărat economia. 
In orice caz, e bine să evitaţi o 
revoltă. Chiar şi fără revolte sunteţi 
presaţi de probleme, datorită 
disidenţilor extremişti care îşi 
organizează rezistenţa în munţi şi 
păduri, coordonând de acolo eu 
autoritate acţiuni de atac şi sabotaj. 
Rămâne la latitudinea dvs, dacă în 
postura de dictator veţi face uz şi de 
manevre deocheate. Asta înseamnă 
mită in toată regula, contrabandă de 
mărfuri, transfer al fondurilor de 

tli 

stat în conturi elveţiene. In cazul in 
care veţi apela la astfel de manevre 
dubioase, va trebui să vă asumaţi 
consecinţele lor Dacă interveniţi 
puţin la cazino, astfel încât turiştii să 
aibă ghinioane incredibile şi să faceţi 
in aşa fel încât cei oe-şi petrec 
concediul aici să rămână lefteri, veţi 
constata că renumele dvs. scade 
imediat, iar turismul dă faliment 
Veţi avea de-a face cu pierderi 
financiare severe, deoarece pe 
parcursul timpului circulaţia 
străinilor va fi cea mai importantă 
sursă de încasări financiare. Pe calea 
apei, cu vaporul sau pe calea 
acrului, tn paradisul dvs. tropical 
vor veni, rând pe rând, de la cetăţeni 
oarecare ce-şi petrec concediul la 


proprietari de iahturi, şi toţi având 
devize străine. Ca urmare, trebuie 
să oferiţi tot ce doreşte inima 
turistului: hoteluri şic, piscine 
imense, restaurante extravagante, 
săli cu jocuri mecanice şi o plajă 
corespunzătoare. Din punct de 
vedere grafic, multe clădiri şi figuri 
sunt prezentate atât de detaliat 
încât îţi vine uneori să te laşi pe 
spate şi să-i urmăreşti pe muncitori 
făcându-şi treaba Ori pe turişti 
hoinărind. Plăcerea e întregită de 
fundalul muzical latino. în pofida 
numărului mare de sarcini şi 
opţiuni. Tropice se adresează atât 
începătorilor, cât şi experţilor. 

A 

In vreme ce jocul oferă o mulţime 
de funcţii automate, ajutor şi 
asistenţă pentru sprijin, iubitorii 
genului se pot ocupa de diferitele 
detalii. Indiferent că e vorba de 
venitul fiecărui muncitor, de rata 
profitului din cazino sau de şpagă, 
totul se poate modifica. Pentru a fi 
Ia curent cu efectele provocate de 
diferitele măsuri luate, programul 
oferă o mulţime de analize şi 
diagrame. Facilităţile acestora vă 
simt cunoscute de la bun început 
printr-im tutorial detaliat. 

BOGDAN GAVRA 

PRODUCĂTOR ....,.,...PopTop Software 

TERMEN DE APARIŢIE PREVĂZUT .....aprilie 2001 
PRIMA IMPRESIE........Foarte bună 
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Sudden Strike F orever 







PARADA TRUPELOR 


Vedeţi aici trupele 
numeroase ale unităţilor 
britanice şi ale celor 
anrfiHicşrie. Chiar jos, 
tancul bon as IVI ! Abiams 
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STRES f N DEŞERT 
Africa Korps atacă 
un oraş din deşert, 
ocupat de britanici. 
Cei împrejmuiţi 
se apără cu 
tancurile. 


Noutăţi de pe front: 
misiunea oficială a hit-ului 

aduce unităţi noi ( 
campanii şi locuri de 
intervenţii proaspete. 


LUPTA PEMRU 
PETROL 

în această 
misiune apăraţi 
portul alături de o 
trupă britanici, 
împotriva puterii 
germane, 



posul războiului mondial 
încoronat de premii trebuie 
să devină curând mai bun, 
o data cu Sudden Strike Forever 
Urmând dorinţele şi sfaturile de 
îmbunătăţire ale i a ni lor, producătorii 
ruşi vor să livreze cu acest add-on 
tancurile şi camioanele de ajutor, a 
căror lipsă este cel mai acut resimţită, 
în plus, bug-urile deranjante şi 
greşelile de design vor trebui 
eliminate. Astfel, toate unităţile 
călătoare vor beneficia de un 
marşariec Acesta va ajuta la 
prevenirea temutelor ambuteiaje in 
pasajele înguste de pe hartă. Din cele 
peste 30 unităţi, ies în evidenţă in 
special doi infanterişti: sanitarul şi 
generalul, In timp ce sanitarul 
funcţionează asemănător cu maşina 
ambulanţei originale, generalul 
adoptă o poziţie specială. Acest ofiţer 
nu e înarmat, dar are cu el pe front 
un ochean puternic, cu care poale 
vedea clar părţi îndepărtate de pe 

I* 

harfă, împreună cu noile obuziere de 
150 mm, iese o combinaţie deseori 



ucigătoare. 

Pe lângă diversele misiuni 
individuale şi cele zece hărţi cu mai 
mulţi jucători, add-on-ul constă şi în 
patru mim-campanii noi, in care va 
trebui să mergeţi la luptă de partea 
sovieticilor, americanilor, englezilor 
sau nemţilor. Comandaţi-vă trupele 
nu numai pe frontul estic, ci şi pe alte 
tron tun. Astfel, in luptă veţi atrage şi 
Africa Korps, în campania britanică 
împotriva nemţilor, desfăşurată in 
nisipul deşertului, 


NICOLETA BĂLĂCI 

ţij f fiŢlMA I M F £ S It] 

Unită li noi, campanii suplimentare şi 
misiuni grele şi zgomotoase pentru 
jucători cu experienţă. Aşa tmită o 
misiune reuşită. Preta Ui oasele 
misiuni cer mult simţ tactic. 


Producător. i p p ¥ t «ivi n ■ ■ ■ ■ ■ ■ v«iia ■ s ■ ■ b ■ i a rh h ■ Firefilow 
Data apariţiei .... ...Mai 2001 
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prezintă toate trei 
naţiunile, ia stânga 
jos se a fiă Pinwnsii, 
dcsupra Skarji şi in 
colţul drept de su$$e 
lăfăiesc amazoanele 
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Aşa cum arată testul nostru de la pagina 98, 


unii cumpărători ar putea fi dezamăgii de 
recenta serie de colonişti. Va prelua Alien 


locuitorilor. Ca şi ta The 5etthrs f 
este nevoie de un sistem economic 
eficient, ca premisă a prosperităţii. 
Din partidă mai fac parte mândre 
amazoane, Pimmnnşii dezagrea¬ 
bili şi roiul de insecte Skarji. 
Oricum, diferenţele sunt mult mai 
pregnante acum. 

In timp ce luptătoarele pun 
preţ mare pe corpul lor divin, 
pentru Skarji îngrijirea frumuseţii 
este mai degrabă un rău necesar. 

Fiecare supus îşi execută 
munca de o zi supravegheat de 


Nations trofeul strategiilor de construcţie? 






pedaliştii de strategie 
austrieci de la Jowood au 
** livrat în urmă cu doi ani 
jocul Atien Nations, o versiune 
proprie a cunoscutului principiu 
de colonişti. Am exersat puţin 
pentru dvs. recenta versiune beta 
a Alien Nations 2. In exterior s-a 
schimbat puţin: construiţi un 
sătuc idilic ce ajunge încet-încet o 
metropolă, faceţi rost de mâncare 
şi materiale de construcţie, 
dezvoltaţi tânăra generaţie şi vă 
ocupaţi de dorinţele şi necesităţile 
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computer. Dimineaţa merge la 
serviciu, se întoarce la prânz la 
cârciumă şi seara se ocupă 
împreuna cu partenerul de 
creşterea populaţiei. La început, 
în ţara Nations se perindă 
locuitori de ambele sexe. 
Majoritatea locuitorilor se ocupă 
singuri de sarcinile lor şi îşi 
construiesc singuri câte o casă, 
dacă ceî patru pereţi obişnuiţi li se 
par prea strâmţi. Aşa sună teoria 

. A 

celor de la jtuvood. In practică 
însă, va trebui să daţi fiecărui 
meşteşugar câte o sarcină, ceea ce 
este de neînţeles. Creatorii ar 
trebui să mai lucreze atei, precum 
şi la meniul mic şi neclar. 

La cererea multor fa ni, puteţi 
acum nu numai să repurtaţi 
succese militare, d şi să-i faceţi să 
dezerteze pe membrii tribului 
inamic, care au aşezări mai 
frumoase. Spre deosebire de 


CQNSmUCJIE GRANDIOASĂ 
Clădirile construite cu multă 
migală reprezintă highiight-ui 
graficii celor de la Nations. 


GANDAC MĂREŢ Chiar Şl 
figurile - aici un S karji - dovedesc 
obsesia faţă de detaliu a 
producătorilor. 


VP MARFT ta capitoiui mişcare, 
Nations trebuie sa se dec) a re fnvms 
în faţa tui Settfers. 


HAOSUL LUPTEI 

Vatkinite. călăreţii şi 
insectele luptătoare 
se adună în mijtocut 
unei aşezări. 


prima parte, cele trei popoare 
constau din mai multe triburi, 
care trec dintr-o parte în alta când 

A 

sunt nemulţumiţi, fn interior, 
Nations prezintă diferenţe 
importante. în timp ce 
Pimmonşil, care trăiesc în nord, 
lucrează din greu, Sjus 
Pimmonşii din sud sunt mai 
comozi. Pentru că oamenii, Skarji 
şi Pimmoşii nu trăiesc doar cu 
mâncare, ar trebui le asiguraţi 
pentru divertisment pieţe cu 
statui sau locuri de distracţie. 

Supuşii dvs. işi iau în serios 
idealul de cetăţeni majori. Dacă 


nu Ie convine ceva, îşi exprimă 
rapid ideea în mijlocul unei 
audienţe, care o poate accepta 
sau respinge. Plângerile se fac 
doar in sediul principal. Acest 
lucru oferă ţărăncuţei Dîrsa sau 
valkiriei Nur tina mai multă 
personalitate, dar in versiunea 
noastră pentru testare pare 
pierdere de vreme şi ne face să ne 
întrebăm de ce personajele nu-şi 
exprima direct dorinţele (sub 
forma norişorilor, de exemplu). 
Sperăm că producătorii vor găsi o 
soluţie mai buna in acest sens. 

La The Settlers lipseşte 


comerţul, nu şi la Nations * 

Comerţul a câştigat teren faţă 
de prima parte. Puteţi face 
schimb de mărfuri cu vecinii dvs, 
sau să vă daţi mărfurile pe argint 
la comercianţii liberi. Cine mai 
degrabă distruge dccâl 
construieşte, eu siguranţă că nu 
ajunge prea departe nici în 
Nations 2. Din când în când, la uşa 
dvs. sună eroi care pentru o sumă 
corespunzătoare vor fi în slujba 
dvs. alături de armata pe care o 
aveţi. Se adaugă şi faptul că nu 
toţi vitejii sunt adevărate forţe de 
lupta. Cavalerului Klunk cel 
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SECWSCH \4 CKtSCK 
Amazoane!e strălucesc 
m costiiimptie lorsum ara 
A'aîitn'fa sctr or, par 
scoasa di fi cataloga B3rt><? 


neîndemânatic nu ar trebui să ii 
dezvăluiri neapărat adăpostul 
rezervelor dvs. de materii prime. 
Pe lângă soldaţii inamici, de dvs, 
se apropie şi criminali. Bande de 
hoţi jefuiesc fără jena un depozit 
valoros de mărfuri, dacă nu 
asiguraţi paza poliţiei în oraş. 
Pe lângă călăreţi, puteţi angaja şi 
cercetători, care să dezvolte in 
laborator noi construcţii sau să 
facă upgrade-uri. 

Din punct de vedere grafic, 
actuala versiune Blue Byte se 
apropie încetişor de ideal. 
Clădirile sunt foarte reuşite, 
originale şi detaliate, putând li 


păstrate separat mai uşor ca în The 
Settlers, Peisajul sărăcăcios şi mai 
ales animaţiile sacadate nu ne-au 

A 

putut însă convinge. In cele din 
urmă, designul misiunilor şi 
capacitatea de joc au cuvântul 
hotărâtor asupra calităţii. 
Producătorii lui Alien Nations 2 au 
amânat termenul de apariţie 
pentru luna mai, pentru a asigura 
calitatea jocului, dar şi datorită 
I ani lor jocurilor de construcţie, 
care ar putea reacţiona mai 
sensibil la bug-urile ce pot fi 
evitate după Seft/ere 4 . O decizie 
bună, care merită. 

N!COL FTA BĂLĂCI 


Recenta ediţie a lui Alien Nations 2 
pare a fi bună. Sper insă că lowood 
va duce puţin înapoi 
mic ro-nuu ui gemen tui Din cauza 
grijilor de a doftorici hm te du recile 
poporului său, te pierzi prea des în 
jungla opţiunilor 

fiODIGER 5 TCIDLE 


Producător. .„. Jowood 

Data apariţiei .... mai 2001 


GÂNDACII 

insectele Skarjl sunt 
un adevărat popor 
de luptători, 
hi fac curaj cei mai 
des cu Tequiila. 



CU SÂNGE ALBASTRU 
De si st Hui de construcţie» 
Pimmonşlfpr gr&suti arată foarte 
îndrăzneţ, pieHe-atbastre sunt 
adevărat* maeştri colonişti 
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RĂZBOIUL 

MAŞtMLOR 

Americanii trimit fa 
luptă maşini de 
răzbat care sunt 
produse in fabrici. 


Back to the future: 
americanii şi ruşii se luptă 
cu cele mai moderne 
sisteme de armament, 

cu două milioane de ani 
înaintea erei noastre. 


LUPŢI" 
MULTiPlAYtR 
In timp ce acoperiţi 
campaniile cu un 
singur jucător 
numai cu americani 
sau ruşi, arabii sunt 
disponibili doar 
pentru muttiplayer. 



âlâtoriile în timp simt 
de folos, putându-se 
influenţa cursul istoriei cu 
ajutorul lor. Din acest motiv, 
americanii s-au telepurtat în trecut, 
pentru a duce neobservaţi pe 
teritoriul lor o materie energetica 
importantă din Siberia. Această 
avere ar trebui să le asigure 
americanilor, două milioane de ani 
mai târziu, puterea deplină. 
Rusia află şi astfel izbucneşte un 
război tehnologic 

Lnok-ul jocului aminteşte de 
Command&Cmquer, dar conţine şi 
elemente de RPG. Toate personajele 


sunt unice, îşi au propria 
personalitate ca în Jagged AJliance şi îşi 
folosesc experienţele pentru a-şi 
îmbunătăţi capacităţile. Există 
ingineri, soldaţi, mecanici şi 
cercetători, care preiau sarcini 
diferite în limpul jocului. 
Academicienii se ocupă de 
inventarea tehnologiilor, în timp ce 
soldaţii se află la luptă, iar 
constructorii de maşini repară 


vehicule stricate. Pentru că in 
misiuni controlaţi numai câteva 
trupe, imperativul suprem este să 
aveţi grijă de ele. Dacă mor 
personajele, pierdeţi experienţa lor 
valoroasă. Pe de altă parte, moartea 
unei iîguri relevante va atrage după 
sine schimbări interesante in 
derularea acţiunii. Cele din urmă 
variază şi când luaţi anumite decizii 
în timpul misiunilor principale. 
Aceste decizii vor conduce jocul 
intr-o altă direcţie. 

NICOLfIA BĂLĂCI 

W ■ J V' P M 

Dtfsig?/ arborescent al misiuni lor, 
elemente de jw pe roluri şi lupte în 
timp mi OHghuti Hfar are n grafica 
de nivel mediu, dur e valoros graţie, 
complexităţii sale 

mOMASWElSS 


Producător.,,,,.,..,..,.. Altar Interactive 

Termen ..... aprilie2001 
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ÎNGROZITOR DE FRIG 

^ Pe lângă planetele prăfuite 

din deşert şi spaţiile vem 


ale junglei, veţi mai cuceri şi 


suprafeţe de gheaţa cu 


zapatiă abundentă. 




CadwVr&fei ce^aiba 
iii _ acţiune a-'in 


GRANIŢA ZONELOR 
r arată , 

i&âş|ţr aliate. 
.MS rejjflemfâTBza de 
mişcate a ran£ulukrivs. 



FOTOGRAFIE 0€ 
APROAPE 
în prezentarea 
acţiunii de război, 
aparatuf de filmat 
este fixat asupra 
tâmpului de 
luptă. 


încă se mai poate: 

inventatorul lui Battle Isle, 
Bernhard Ewers vă trimite 
împreună cu Rim în lupta 
pentru salvarea galaxiei. 


IMPACT 
Dacă o unitate 
este lovită, in 
rezumat se indică 
damage-ul 
acesteia. 





mers prost: după ce 
pionierii spaţiali ai navei de 
cercetare Solarius au dat 
întâmplător peste inteligenţă 
extraterestră, se ajunge la luptă din 
cauza unei neînţelegeri* Conflictul 
se extinde în mai multe lumi şi, în 
timp ce echipa merge de pe o 
planetă pe alta, dă mereu de inamici 
noi. întâmplător, dă şi peste un 
secret Lntergalactic străvechi 

Ca lider aî trupelor terestre, 
preluaţi comanda şi asupra 
tancurilor, unităţilor de cercetaşi sau 
de artilerie. In ceea ce priveşte 
principiul de joc, Rim alege o 
tehnică ce fusese folosită în trecut cu 
predominanţă in jocurile de 
strategie hardeore, Fiecare episod 
de joc constă din două etape. în faza 
1 vă plasaţi unităţile în timp ce un 

domeniu întunecat reprezintă raza 

« 

dvs. de mişcare, In afară de asta, 
jocul vă arată prin marginea albastră 
raza de acţiune a focului datorat 
trupelor active. Cu un clic de 
mouse, vestiţi faza de atac, ale Cărei 



efecte sunt prezentate în grafica de 
joc intr-o secvenţă ce decurge 
automat. 

Grafic vorbind, Rim se situează 3a 
înălţime. Peisajele şi trupele se 
prezintă elegant în 3D, iar 
reprezentarea tridimensională a 
hărţilor are o influenţă directă 
asupra acţiunilor de luptă. Drept 
urmare, dealurile blochează linia de 
tragere a tancurilor dvs., iar un 
vehicul ce urcă un deal înaintează 
cu viteză redusă, 


NtCOLEîAaAlxa 

f IMPtESI 

Rim profita de cotulucemi simplă, de 
sistemul bine pandit do luptă şi de 
misiunile variate. Ar mai trebui şlefuit 
scenariul, deştul de steril 

SASCI+A GLI5S 

P rod ucâtor... Tri node 

Termen.. aprilie 2001 
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In viitor, omenirea 
rezolvă problema 

suprapopulării prin 
construirea unor zgârie-nori 
giganţi, care urcă mai mulţi 
kilometri spre cer Bogaţii respiră 
un aer proaspăt sus, pe când cei 
fără mijloace işi trăiesc zilele 
sărăcăcios, Veţi prelua conducerea 
unei echipe militare antrenate 
Squad, care va trebui să se ocupe 
de legislaţie şi ordine. Din 


perspectiva persoanei a treia, ii 
veţi dirija pe cei patru experţi prin 
clădirile întunecate şi veţi întâlni 
creaturi care se vor transforma în 
monştri sângeroşi. Cauza şi 
modul Ie veţi afla pe parcursul 
celor 11 misiuni, Conduceţi 
întotdeauna doar un personaj, în 
timp ce restul vă îndeplinesc 
ordinele, în modul multiplayer, 
maximum trei jucători au voie să 
intre în rolurile celorlalte 


personaje, pentru a rezolva jocul 
împreună. Ceaţa în 3D, aparent 
reala, şi efectele de oglindă 
asigura o grafică impunătoare, în 
timp ce linia dramatică a 
povestirii motivează prin prisma 
întorsăturilor palpitante, 

Nlcolata Balgcf 


Producător.. Core Desigrc 

Apariţie .. sfârşitul tui mai 200 1 




Battle for Naboo 


Aquanox 


PC Battle for Naboo. în postura 
căpitanului Gavyn Sykes, vă luptaţi 
in nave spaţiale şi vehicule prin cele 
15 nivele, care se orientează după 
scenele episodului L Lupta 
împot n va Battle Droi d s-i 1 or i n ce pe 
în aprilie. 

lueasArts l MarHe 2001 


toamnă. Motivul; simularea acţiunii 
U-Booriului trebuie să fie titlul de 
referinţă pentru noul chip grafic 
NV2D al lui NVidia, La ora actuală, 
misiunile puse pe hârtie sunt 
integrate in joc de către producăto¬ 
rii din Mannheim, 

Masive Toamna 2001 


« 

ucas Art.s transformă jocul de 

A 

quanox, cvasi-urrnaşul lui 


L 

acţiune Nintendo 64 în jocul 

A 

Schleichfahrt, se amână pe 

Wki 


Hired Team Trial 


go-shooter-ul de 9 a Backstar 
este interesant nu numai 


Unreal Toumament jucătorii în 
reţea se lupta pe 20 de arene, La 
alegere sunt moduri de joc precum 
Capiu re the flag sau leamplay. Un 
mod tactic ţine seama de zonele de 
lovitură individuale ale corpului. 

New Media Generaţi an Martie 2001 


COUNTDOWN 

Jucătorii PC se bucurâ cel mai mult de 
următoarele jocuri; 



Halo 

Tactic-Shooter trim. 2002 


3 


Duke Nukem Forever 

Ego-Shooter I trim. IV 2001 

Unreal Warfare 

Ego-S liooter data n ecu nosculă in că 

Grand TheftAutoB 


Action i trim, M 2001 


B îeam Fortress 2 

Tactica l-Shooter trim. II2001 



Max Payne 

Action-Adverture trim IV 2001 

C&C ; Renegaăe 

Action -Âdventure trim. III 2 001 


n freetancer 

Acţi un e in spaţiu sep tem b ri e 2001 



Mafia 

Action-Âdventure aprilie 2001 



Aquanox 

Acţinue submarină toamna 2001 
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T actical-Shooter 



Elementele din Battlezone, 
Rainbow Six şi Wargasm au ca 
rezultat unul din cele mai 
promiţătoare jocuri de 
acţiune ale anului. 


espiraţi rapid şi inima vă 
bate puternic, patrula 
inamică era cât pe ce să vă 
descopere. Verificaţi-vă incâ o dată 
muniţia când va rezemaţi de un 
zid pentru a vă trage răsuflarea. 
Exact 12 gloanţe mai sunt in 
încărcătorul pe care l-aţi luat mai 
devreme de la un luptător de-al 
dvs + mort. Deodată auziţi nişte 
zgomote care devin tot mai 
puternice. Un tanc de asalt ia 


colţul. Când tunul tancului inamic 
se îndreaptă spre dvs., gândiţi-vă 
că ar fi fost poate mai bine să vă 
ascultaţi mama şi să fi devenit 
brutar... 

Bine aţi venit in Operativi) 
Flashpoînt, unde coşmarul anilor 
"80 a devenit realitate. 

Combinaţia dintre tactica 
Shooter şt simularea acţiunii vă 
transferă pe insulele fictive 
Kolgujev, St, Pierre şi Maiden, 
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ACJÎUHE PE FWIS 

Tancurile sunt 
duşmani puternici. 
Insa devin aproape 
neputincioase când e 
vorba de infanterişti. 
Cine se ascunde le 
poate distruge cu 
proiectile antitanc. 




unde datorită războiului rece 
dintre marile puteri izbucneşte un 
război de-adevăratelea Sovieticii 
şi americanii se luptă pentru 
supremaţia asupra insulelor, iar 
dvs. va aflaţi în mijlocul lor. 
Ca soldat intr-un a din cele două 
armate, veţi lupta ca infanterist, vă 
vefi urca în cockpit-ul unui 
elicopter de luptă sau a unui 
avion de atac la soL Veţi fi 
comandant de tanc sau vă veţi 


plimba cu o barcă bine garnisită 
cu arme. în principiu, puteţi 
conduce in joc orice vehicul - fie 
că e vorba de un camion inamic, al 
cărui şofer baţi lichidat cu o puşca 
cu lunetă, sau de un tractor la o 
fermă părăsită. Nu vă fie teamă, 
nu aveţi nevoie de îndrumări 
speciale pentru a conduce 
vehiculele, 

Operaf/on Flashpoint se joacă cu 
multă acţiune. Realismul lui 


provine in special dîn motorul fizic verosimil şi din 
grafica autentică. 

Episoadele de joc din versiunea primită pentru 
testare ne-au făcut o impresie foarte bună. Ar fi însă 
de criticat faptul că există o singura funcţie de 
autosave. Versiunea finală a conţine pe lângă cele 15 
misiuni cu jucători individuali şi o campanie 
dinamică cu circa 30 de sarcini. Fditorul nu vă va lăsa 
să aşteptaţi prea mult după altele. în una din primele 
misiuni trebuie să priviţi aproape leşinat cum 
plutonul dvs* cade in ir-o secvenţă victimă unei 
ambuscade. Rămas singur, cereţi ajutor cartierului 


VtCL£Nt 

Trăgătorii de elită 
versaţi put distruge un 
elicopter nimerind ut 
pe pilot. E o sarcina 
ce necesită mult curaj 
şi noroc. 
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TacticaI-Shooter: Operation Flashpoint 


ROMANTIC 

Motorul grafic 
prezintă efecte 
ale vremii, dar şi 
schimbare dinamica 
zi-noapte. 









general, însă cei de acolo nu vă pot da nici un stat. 
Trebuie să lua Li o armă de la un soldat căzut şi să 

j*. 

rechiziţionaţi un suport carosabil. II veţi găsi sub 
forma unei Skoda fără stăpân. In timpul călătoriei 
prin liniile inamice, vi se împotriveşte un pluton de 
infanterie. Un con de foc MG vă distruge cauciucu¬ 
rile vehiculului, Luptaţi la alegere în maniera 
Ego-shooter sau priviţi întâmplările din exterior din 
perspectiva 3 rc * per son. Alt fel decât în Itereaf 
Toumament &Co. f bătăliilor de foc Ie sunt caracteristice 
feeling-uri realiste. Dacă fugiţi, de exemplu, ţintele 
sunt greu de nimerit chiar şi din apropiere* Asta 
înseamnă să vă daţi 1a fund şi luaţi în vizor plutonul 
inamic de la orizont. Inamicii nu sunt nici de departe 
carne de tun* Va aruncaţi la pământ in bălaia focului, 
vă adăpostiţi după copacul apropiat sau încercaţi si-i 


împrejmuiţi. Solda tul dvs. nu e un 
super-erou, va nimeri doar de 
câteva ori. De exemplu, dacă vă 
loviţi la picior, puteţi înainta doar 
târâş. Dar o lovitură la cap 
înseamnă eliminarea. Din fericire, 
şi partea cealaltă are aceleaşi 
puncte slabe. 

Nu sunteţi întotdeauna singur 

A 

la drum. In versiunea pentru 
tesla re cele mai palpitante au fost 
schimburile de focuri, atunci când 
două grupe de infanterişti, ajulale 
de mitraliere şi aruncătoare de 
grenade, au asaltat un sat, în timp 
ce tancurile du asalt înaintau 


cum oe vtespi 

Am prins un pluton 
inamic pe drumul 
către câmpul de 
lupta. Soldaţii care se 
dau jos sunt ţinte 
uşoare, chiar dacă 
fug în acoperire. 



trăgând, iar elicopterele zburau 
deasupra capului. La asta m 
adaugă şi ordinele noi primite 
intr-una prin portavoce de Ia 
conducătorul plutonului dvs. Din 
păcate, comenzile sunt realizate 
momentan printr-un limbaj 
sintetic* Programul poate reda 
astfel propoziţii după plac, insă 
rezultatul sună foarte artificial, 
în unele misiuni aveţi şi dvs. un 
pluton sub control. Ort daţi 
ordine camarazilor dvs. cu 


ajutorul tastaturii ori ii îndreptaţi 
spre ţintă, ca într-un joc de tactică, 
cu o privire strategică de 
ansamblu. Puteţi purta aceste 
mega-lirpte şi în reţea sau Internet 
cu până la 500 (3) de participanţi. 

A 

In timp ce toată lumea aşteaptă 
după Team Fortess 2 , producătorii 
din Fraga de la Bohernia Interactiv 
au pregătit ceva hot, care ar fi 
putut îndeplini deja promisiunea 
celor de la Valve Software. 



NIQCH.ETA BALAQ 

PRIMA IMPRESIE 


Silfii încântat! De mult nu m-am 
mai distrat atât ca o versiune 
previne ca şi cu Ftashpoîntî Dacă 
producătorii vor elimina punctele 
slabe, de care vorbeam 
(cuvântul-cheie fiind limbajul), 
atunci vom avea un Veritabil lut! 
Md bucur enormi 


RL, DIGER 5THDLE 


Producător.8 o hernia Interactive 

Termen ....vara 2001 
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Opt jocuri devenite clasice si aflate în vânzare la 
chioşcuri, te aşteaptă să le "devorezi". Nu uita că în 
interior vei găsi instrucţiuni referitoare la instalare şi 
_ extrase din manualul jocului. 
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Avanpremieră 






AU! 

Lovitura ît 
nimereşte 
pe protagonist 
Intr-un loc 


ă goneşti agitat prin ţinut şi să distrugi tot ce 
mişcă* în această postura cunoaştem 
3L) Shooter-ul definit in W93 de id Software în 

* 

Doom. Intre timp, imaginea s-a schimbat* Titluri cu un 
scenariu complet, precum Hait Life, No One Lives Fomer sa le 
Ciivv Barker'sUndy'mg pătrund pe piaţa şi strălucesc prin 
comportamentul inteligent al inamicului şi multe 
surprize în desfăşurarea joculuL Serraus Şam, dimpotrivă. 



se referă la virtuţi vechi. Grămadă 
m loc de clasă, acţiune în loc de 
gândire. 

La aceasta, echipa de 
programatori din Croaţia nu a dat o 
avere pe licenţe scumpe, ci a 
dezvoltat în scurt timp un engine 
propriu. Acesta nu poate ţine pasul 


cu cel al lui Lfarea/ sau Q3A f dar 
permite prezentarea nenumăraţilor 
inamici intr-un areal. Acesta este in 
acelaşi timp şî aspectul care i! 
defineşte pe Serious Sam Trebuie să 
eliminaţi dobitoace cu ghiotura şi 
nimic altceva. 

Nu surprinde faptul că povestea 


nepotrivit. 
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rţjRiO Nu a mai existat Încă în nici un PC Shooter un mod de împărţire a ecranului în ca¬ 
re maxim patru jucători să poată strivi simultan monştri în fata monitorului. 


nu îşi găseşte în trebuinţa re. 
O putere mai mare vrea să distrugă 
omenirea, ca divertisment. Din acest 
motiv, Sam Serious Stone pleacă în 
Egipt, pentru a şterpeli de acolo 
arma finala împotriva răului. 
Deseori, în calea lui stau adversari 
impozanţi şi son a ţi ca Rambo ( de 
exemplu, soldatul fără cap. care vine 
alergând şi ţipând spre dvs., 
arunca ndu-se apoi sinucigaş în aer), 
pe care ii puteţi ţine la distanţă cu 
un arsenal de arme. Pistolul 
standard tace parte din partida, dar 
împotriva nenumăraţilor monştri de 
piveii are mai degrabă efectul unor 
jucării. Puştile cu alice, aruncătoa¬ 
rele de rachete, armele cu foc rapid 
sau armele cu plasma sunt mult mai 
eficiente. Vă ajutaţi mai târziu de un 
hm uriaş care scuipă nişte ghiulele 
cutremurătoare. Nu vă faceţi griji 
pentru rezervele de muniţie, pentru 
ca după fiecare etapă există mai 
multă completare decât ar fi nevoie. 


Nici o urma de extrasul plasat 
inteligent. 

La fel de închisă este şi 
arhitectura nivelelor lăşiţi deseori 
doar prin camere pătrate şi purtaţi 
acolo lupte in masă, care cresc 
nivelul adrenalinei. 

NICQLETA BALACE 



PRIMA IMPRESIE 


Serious Sam c potrivit pentru un joc 
m pauzîJ t/e prânz sau în reţea, dar 
pentru jucătorii individuali 
pretenţioşi simpla hăituiala de 

I sa r 

monştri este banală* 

tkqmas weiss 


Producător.......... Croteam 

Termen ...martie 2001 



ZDRENŢELE 

ZBURĂTOARE 

in îndepărtatele Tu mi 
exterioare, asupra eroului 


se abat câteva duzini 


de inamic 
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Mult timp a domnit liniştea în 
privinţa lui C&C Renegade. 
Westwood prezintă acum cele 
mai recente date şi imagini 
din ambiţiosul joc de acţiune. 



FOARTE APROAPE 

Trebuie să aveţi 
grijă nu numai de 
soldaţii care trag 
furioşi, ci şi de 
vehicule, ca 
de exemplu acest 
tanc Nod. 


u vâ lăsaţi păcălit de 

A 

numele C&C In Renegade 

veţi prelua ralul unui 
luptător individual GDT, pe care îl 
veţi conduce din perspectiva 3 rc ^ 
person sau persan. Scopul dvs, 
este distrugerea definitivă a 
congregaţiei răului din Nod. în locul 
lumii de pixeli, cunoscutul univers 
C&C se prezintă inlr-o formă 3D, cu 
clădiri cunoscute, cum ar fi silozurile 
de Tiberium, centrale energetice sau 
rafinării induse. Pe lângă un sistem 
meteo complet cu furtuni, ploi şi 
căderi de zăpada, Westwood a 
echipat mediul înconjurător cu un 
modei fizic exact şi a ajustat 
animaţia personajelor şi 
comportamentul vehiculelor Pentru 
că umblatul prin ţinut devine 
obositor şi plictisitor, puteţi să vă 
urcaţi Ja volanul motocicletelor, 
jeep urilor, tancurilor sau a altor 
vehicule şi să vă mişcaţi prin uriaşele 
nivele. Aşa cum ii stă bine unui 
shooter, recurgeţi la arme puternice 
in intervenţii. In timp ce pentru 


atacurile frontale sunt folosite 
mitraliere şi aruncătoare de 
grenade, soldatul dvs. elimină 
inamicii mai îndepărtaţi cu armele 
trăgătorilor de elită. La nivelul cu 
mai mulţi jucători există, pe lângă 
modurile clasice, cum ar fi 
Deathmatch şi Kîng of the HUI, o 
variantă C&C specială Capture the 
Flag numită Capture the Mobilis. 

' fi 

In plus, aveţi voie să vă interveniţi 
cu un jucător individual, în 
cooperare cu un semen de ceartă. 

NIC Oi£TA BA1ACI 

• M A" IM R E • 11 

Turul prin Nod Câmp reprezintă împlinirea 
visului mal multor fani C&C. Cele mai 
recente poze arată mult mai bine decât cele 
pe care le-am văzut live ultima oara., 

GEORG VAL TIN 


Producător.. Westwood 

Oaia apariţiei.... trim IV 2001 
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I Avanpremieră 




ÎNVĂLMĂŞEALA 

LUPTEi 

x Luptaţi împreună tu 
maxim 15 combatanţi 
de partea buna sau 
rea, împotriva 
celeMte echipe, 


DUEL ÎNVERŞUNAT 

Magie si lupta in 
% simbioză. A paraţi de 
un scut de foc. ii 
chelfânib pe mămici 
cu sabia.. 


oua infuzii călduţe de 
design le-au fost destul 
celor de la New World 
Computing, Firma aduce din nou 
în vizor piatra de temelie, şi 
anume RPG-uI Legends of Mîght & 
Magic este considerat un titlu 
Online interactiv datorită noului 
motor Lith Tech 3D, folosit şi în 
titlul de acţiune No One Uves Forever. 
Maxim 16 jucători, împărţiţi în 
doua echipe, vor cutreiera din 
perspectiva l sţ person peisaje 
cunoscute, cum ar ii minele 


piticilor din Xcena, muntele Varn 
sau deşertul Erathia, de parcă ar 
fi la o vânătoare de şniţele. 

Ambele grupe trebuie să 
îndeplinească următoarele 
misiuni: căutarea Sfântului Graal, 
lupta împotriva unui zmeu sau 
eliberarea unei prinţese. 
Scopurile ar putea fi în 
contradicţie. în timp ce o bandă 
stă într-o cetate împreună cu 
ostaticii şi vrea să fugă, cealaltă ar 
putea intra să lupte. 

Rundele de joc individuale 


sunt calculate la zece minute. 
Premiile câştigate, ca echipa¬ 
mente sau arme speciale, puteţi 
să le luaţi cu dvs. în aventurile 
următoare. 

La crearea personajelor sunt 
proiectate şase clase de aptitudini 
şi slăbiciuni bine conturate. 


Producător.300 

Tamien de apariţie ..aprilie 2001 



My$t 3: Exile 

y$t3:Exile de la TLC vă răpeşte 
in lumi suprarealiste. Ca în 
precursor, umblaţi din perspectiva 
l st person prin ţinuturi apăsătoare 
(perspectiva de ansamblu de 360 
grade fiind inclusă), rezolvaţi şarade, 
trebuie să vă pricepeţi ia maşini 
complexe şi să le porniţi. 



Shadowbane 

q PG-ul online Sfiatfow&ane, 

transpus intr-o lume a fanteziei 
în Evul Mediu, se apropie de final, 
după doi ani de evoluţie. La ora 
actuală se desfăşoară prima fază a 
testului beta. Ca termen de pornire, 
ofertantul german 5wing 
Entertainment numeşte a 
trim.HI 200L 


Caii ofCthulu 

urnele produce fracturi de lim¬ 
ba. In spatele jocului plănuit 


N 


pentru a treia decadă a lui 2001 se 
ascunde intre timp un ego-shooter 
ambiţios. Şase capitole povestesc 
despre un bărbat cu virtuţi magice şi 
abilităţi telepatice, care se apropie pe 
furiş de cultul Voodoo, căutând adă¬ 
post şi luptând. 


Presto Studios Trim.IV/200i 


Wollpack ' Trim. 111/2001 


Headfifst Trim. ti 1/2001 



COUNTDOWN 

jocuri de a căror apariţie se bucură cel 
mai muri cititorii PG Games 



Diabfo 2: Lord of Destruction 

Action-RPG sfârşitul lui Jur le 2001 



Gotftic 

fîPG 15, martie 2001 



Atone in theDark4 

Adventure iunie 200:1 




Balduts Gate 2 Add-On 

RPG J steriul lui iunie 2001 

NeverwinterNights 

RPG Mai 2001 



Ultima Online 2 

Orfine-ftPG Trim.II2001 


Paof of Radiance 2 


RPG Trim.li 2001 



Mys 

Advet 


13: Extle 

vânture aprilie 2001 



Anachronox 

RPG Trim II 2001 



Dtmgeon Siege 

Act! on-fi PG rara 2001 
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"Th* Montft#ry? IV* MgtTdţ, tht Bcotberhogd 
Th*ir temple I guess No on* s in th*r* now 
Th*y tocit off a whif* ago Th#gW got anoth#r 
tenple in Urnika, though A guy naned Braffit 

rum It" 


£v*rtstar 


Hicfter 


^SÎŞijţit Qo vCMi hivs inv informaţia ti on Efimor*? 

ttor* i* a rurttor th*i vou rnighi b* the 
thM ftiessen^er..." 

Hear^ att^tbinţ %bout Htcmisţ«ry? 

H Th*i informatiori's toorth a flttk sorirttMfl& 


i»^k 


4ud( ir: utw 


T*(}( rtbout 


Ufhere lx 


VORBĂREŢI 


Posibilităţile de 
interacţiune cu 
personajele 
secundare se întind 
de Ja vorbit furat 
până fa recrutare. 


Vom face ochi mari la un 
pachet-surpriză ce vine 
din Canada. Mult imitatul 

Wizardry 8 se află pe linia 

de start. 


RAPID 
CA FULGERUL 
Vraja cutremurului 
energetic este 
disponibilă 
devreme in joc $i 
produce multe 
pagube. 



anii RPG-urilor au lacrimi 
de bucurie în ochi doar la 
auzirea cuvântului 

"Wi/.ardry". Este de înţeles, pentru 
că alături de Ufiima şi Might&Magic 
seria a dominat şi a impregnat acest 
gen timp îndelungai. După o 
perioadă de dezvoltare de patru ani a 
opta parte a seriei e aproape gata. 
între timp au avut loc schimbări 
decisive datorate evoluţiei grafice 
3D r producătorii pun accentul jocului 
pe puteri experimentate. în special în 
domeniul dezvoltării personajelor, 
nici un titlu concurent nu poate egala 
diversitatea din WîzardiySi li rase, 15 
clase de personaje şi zeci de 
capacităţi. Nu rămân dorinţe 

JL 

neîmplinite. începeţi aventura cu 
şase personaje şi puteţi lărgi mai 

A 

târziu grupa cu încă două. In joc nu 
există surprize: personaje secundare 
vă dau diverse sarcini, fapt pentru 
care echipa de eroi merge în oraşul 
sau peştera următoare şi le 
îndeplineşte. Luptele reprezintă o 
componenta de bază tradiţională în 


Wizardry 8 şi decurg la alegere in 
runde sau în timp real, Cu mai mult 
de 100 de arme diverse şi cu tot 
atâtea expresii magice din şase şcoli, 
ca de exemplu din magia focului şi a 

apei, veţi alunga tot felul de monştri 

*■ 

şi veţi aduna aur, obiecte şi puncte de 
experienţa. Din păcate, momentului 
care veţi beneficia de această 
aventură este nesigur, din cauză că 
Sirtech nu a găsit încă un partener 
pentru distribuţie. 

NICOLETA BĂLĂCI 

PRIMA IMPRESIE 

jLrî fel ca şi Waards & Warriors, 
Wrzardrif H este un joc clasic RPG 
cit personaje complexe şi o poveste 
genială. în ciuda graficii 3D, csfc 
demodat din punct de vede re tehuii, 

GEORG VALTIN 


Producător..Sirtech 

Termen...Trim. 11/2001 
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P _ Avanpremieră | 


Adventure 


A Road Adventure 



CiEnn se|ifE,j hi 
spital dufia 
accidentul de 
maşină suferit. 


Un interior 

amenajat cam Să ţii pasul cu timpul nu duce 

ciudat 

inevitabil la o dilemă 3D. 
0 demonstrează spaniolii 
de la Pendulo Studios. 


ZÂMBIŢI. VA ROG t 

Cei e două 
personaje 
principale din 
Runaway\n 
lumina rampei. 



a student la fizica, Brian 
duce o viaţă obişnuită. 
Cel puţin pană când dă de 
Cina cea cu pieptul mare şi o 
transportă la spitalul local. Acolo 
evenimentele se precipită: bărbaţi 
necunoscuţi vor să-i vină de hac 
femeii, Brian este singurul ei aliat. 
Împreună, duetul trăieşte nişte 
aventuri ce amintesc de şarmul 
hoinarilor lumii din blestemul lui 
Ba p ho met. Ambii protagonişti fug 
de-a lungul Californiei însorite şi 
descoperă secretul unei bijuterii 
misterioase, a cărei poveste este 
urmărită până in Spania. 
Bineînţeles că pe parcurs va trebui 
să staţi câte un pic de vorbă cu 
personalităţi aiurite şi să rezolvaţi 
ghicitori, Acestea din urmă devin 
tot mai sucite pe parcursul jocului, 
Dacă la început aveţi soluţiile rapid, 
mai târziu trebuie să meditaţi mai 
intens, pentru ca succesul dorit 
să apară. 

Plictiseala nu ar trebui să 
intervină prea curând, din moment 



ce porunciţi personajului principal 
100 de scenarii pictate manual, care 
se împart în şase capitole. O doză 
compatibilă de umor din Monkey 
Islanâ, câteva întorsături ale 
povestirii şi ediţia profesionistă a 

A 

limbii au grijă de asta. In ciuda 
şireteniilor de joc, iţi sare în ochi la 
prima vedere în special grafica, 
călătoriile opulente ale camerei 
de filmat prin ambientul 2D 
trezindu-vă admiraţia. 


NICOLETA 6ACIU 



PRIMA IMPRESIE 


jk 

încep limpuri bune , sfacă Rujmway se 
{ine tic ceea ce n promis: o grafică 
superbă, cu multe detalii, epmtwri fi 
story captivant 

IHOMASWEISS 


Producător...Pendulo Studios 

Termen... . .mai 2001 
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Strategie I Avanpremieră 


Icewind Dale - Heart of Winter 



TOT TIMPUL PE FAZA Puternicii noştri 
eroi îl domăgesc pe acest monstru 
scârbos, fâcându-l verde şi albastru. 
Verdele reprezintă rănile provocate* 
pe când intervenţiile cu săgeţi de 
gheată sunt albastre. „ y 


Cu inovaţii noi şi prelucrat tehnic, Heart of 
Winter vă fură şi vă duce încă o dată în 
valea gheţurilor 


de ajutorii] unei trupe puternice m această 
confruntare. Agresivitatea băieţilor e numai efectul, 
iar dvs. va trebui să căutaţi cauzele pentru compor¬ 
tamentul răutăcios apărut spontan. La tel ca şi în 
fostul joc, trebuie parcurse şi cercetate diferite lumi 
exterioare şi in mod natural nu lipsesc din program 
uriaşele peşteri cu oponenţi numeroşi. 

Conceptul jocului a rămas pentru producători 
acelaşi ca şi în gameplay-ul plin de lupte ic vwindDaie, 
însă au finisat tehnic Heart of Winter. Astfel apare o 
versiune îmbunătăţită a lui Infinite Engine în care, ca 
şi la Baldtir' s Gate, rezoluţia de baza e K0tbc600 de 
puncte şi sprijină rezoluţia până la nivelul de 
1.280x1.024. Deoarece grafica veche este complet 
înlocuită, şi vechile imagini apar în mod detailat 
într-o cu totul altă strălucire. Au fost preluate astfel 
câteva inovaţii folositoare din Baldur' s Gafe {bara de 
meniu ce poate fi activată şi dezactivată la nevoie). 
Micul inventar se extinde prin redpienţu de colectare 
a pietrelor preţioase şi a băuturilor. Comerţul a fost 
simplificat, putând acum fi vândute sau cumpărate 
mai multe obiecte de acelaşi tip in acelaşi timp. 
Caracterele dvs. pot ajunge în funcţie de clasa lor 
până la level 17 sau 21, insă având în vedere valoarea 
cel puţin egală a oponenţilor, acest lucru nu va fi 
uşor. Cu alte cuvinte, veţi avea de furcă cu urşi polari, 
golemşi de gheaţă şi şamani care vă vor da fiori. 
Ca şi in versiunea originală, cheia succesului se află 
în capacitatea de folosire a amestecului de arme şi 
magie. Pentru a reuşi să trimiteţi ciudatele fiinţe 
înapoi de unde au venit, pe lângă arsenalul de arme 
compus din diferite paloşe, barzi şi alte dotări, vă 
ajută şi 50 de noi figuri hocus-pocus. 


BOGDAN GAVRA 



CE MAi TfP! 0 poziţie tipica tfe bâtâfte: somaţii lovesc din prtmeie rânduri, pe când 
protectorii p magicjemi se amestecă y +fi de ta o depărtare sigura. 


QMGAMi G astfel de 
arătare vi se opune in 
peşteri Io din valea 
gfteţii. Soluţia? 


u chiu cu vai aţi reuşit sa 
doborâţi demonul 

Meritaţi un grog in faţa 
şemineului, însă iată, din nou e 
nevoie să interveniţi: un şaman 
dezorientat teleportează grupul 
dvs. de eroi tn partea nordică a 


insulei vântului de gheaţă, unde 
pe lângă că va aşteaptă tempera¬ 
turi siberiene, vor apărea şi nişte 
barbari dezlănţuiţi care contribuie 
la atmosferă. 

Aceştia va ameninţă tărâmul 
paşnic de origine, care are nevoie 
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Adventure 



Avanpremieră 


The Elder Scrolls 3: Morrowind 



iEŞiflEUBERĂ Si iVvst arăta ca 
rtofotTtnşâ ac-: - :-'lises/’ Zâ :j'-ate 
-i timp rear Şi > afară ca asta sunt 

liber practcabile 


fcAZADfLUM/M 

Cârciumefe locuinţele $ipeştenle 
beneficiară de a i 

C r.:^.CS : T'3 


TEATRU l>£ PĂPUŞI 

Loviturile de sabie 
şî iluziile optice ale 
corpului expun 
personajele 
modelate detaliat la 
nuanţări uşoare. 


RPG-urile moderne ni ie dorim 
ca şi pe femeile ideale: 

Trebuie să fie inteligente, 
multilaterale, flexibile, 
necomplicate, 
în plus, să arate şi bine. 


semenea speranţe s-ar 
putea să vâ fie îndeplinite 
m * pentru prima oară de partea 
finală trilogiei, dezvoltată in linişte 
de Bethesda. Mormwind este în acelaşi 
timp frumos, amplu, uşor 
manevrabil şi diversificat. Deşi veţi 
avea de urmat o poveste de fond, vă 
veţi putea plimba şi cerceta fără 
probleme în spaţiul imens de joc. 
Nimic nu vă va limita, atâta timp cât 


TEST DE 
TOLERANŢĂ 

Provincia 
Morrowind 
adăposteşte 
creaturi ciudate. 



nu vă îndreptaţi singur spre aria 
tensionată a jocului. Pentru că vesela 
călătorie, cu scopul de a face bani, 
este naturală, episoadele de margine 
prelungesc plăcerea jocului, Se 
potriveşte aici, mai ales că autorii se 
gândesc la fiecare misiune în parte. 
Peste 1.000 de persoane populează 
Morrowind şi chiar şi în spatele 
monştrilor se ascund poveştile uuot 
vieţi. Generatorul coincidenţelor, 
care apărea artificial la predecesori, a 
ajuns la gunoi. Verosimilul este 
realmente important pentru 
designerL Generarea personajelor, în 
prealabil doar o alegere de numere, 
au inserat-o inteligent în faza de 
început. Un deţinut este eliberat de 
pe un vapor pe o insulă. El este 
personajul principal în depărtare, 
un vulcan aruncă cenuşă şi deasupra 
pluteşte un miros greu, încă vâ mai 
gândiţi ce sl cereţi personajului dvs. 
să facă, atunci când apare in 
apropiere un străin şi vă pune tot 
felul de întrebări. Cine este deţinu¬ 
tul? De unde vine? Ce poate să facă? 
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Adventure 



vanpremieră 
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Deja v-aţi creat o viaţă cu 
ajutorul celor opt rase, 12 clase şi 

• '1 " —i • 

multelor atribute ucigătoare, fără a 
vă plictisi. Şi mai plăcut decurg 
luptele cu un sistem ca in simulările 
din Colt. Un clic conduce mişcarea 
Je avânt şi celalalt hotărăşte 
momentul de atac. in funcţie de 
arme, va dura mai mult sau mai 
puţin Dacă fluturaţi ambele mâini 
prea mult in spate, vă va mistui o 
înjunghiere de cuţit pana vă va lovi 
din plin în burtă. Un editor genial 
care pricepe Lotul in cinci minute, vă 
garantează şi urmări, 

IVI COLET* BAfcACI 

Cf P R IM- I M P * I ' i • 

i&w te nu a reuşii jtâfeei Cothk &ar 
put al st! iasit biitr în arest titlu : 
eiunhinnrca slujirii ŞBifif RPGarf ffr 
taie respiratul 

DANIEL CH. KRElSS 


Producător..BethesdaSoftworks 

Termen Necunoscut incâ 

.." 1 T - ' 



ATITUDINE LA SOI 
Rutina grafica 
permite chiar şi 
Structurile 
organice în 
arhitectura. 


A 



3D GRAPHICS 


iD PROf kEŢ 


39 pHppkEŢ 


MP3 PLAYER 


DIGITAL EDITING 


UNIC REPREZENTANT 

UBl SOFT SRL 

Bd. Primăverii, nr. 51 
sector 1, Bucureşti 
Tel: 01/231.67.69 
Fax: 01/231 67.66 
e-mail: sales@ubisoft ro 


CĂUTĂM 
















































































































Sport 




virtuale corespund în cel mai mic 
detaliu arenelor reale. De un 
realism suplimentar are grija şi un 
sistem iinteligent de particule, care 
prezintă chiar şi mici detalii cum 
ar ti bucăţile de pământ şi iarbă ce 
se desprind la lovirea balonului 
sau aburii respiraţiei actorilor în 
anotimpul rece. După cum se 
obişnuieşte între timp, fiecare 
acţiune de pe teren este analizată 
şi comentată de reporteri de sport 
profesionişti. 


Termen ...........Trim. 11/2001 

Producător.Integram es 


MACHQ MAN 

Pe lângă jucători de 
talia brazilianului 
Sonny, vor mai 
apărea in jac şi 
jucători germani, 
cumarfi Effenberg. 


o ocurenţă pentru 

sporturile EA: UEFA 
Challenge îi aşteaptă pe 
fanii fotbalului ca unul dintre cei 
mai de temuţi rivalii ai seriei FIFA. 
Jocul se concentrează asupra 
campionatului european şi aduce 
la un loc mai mult de 120 dintre 
cele mai Importante duhuri. 
Din cauza drepturilor asupra 
licenţei, s-au folosit numele şi 
emblemele originale ale numai 
aproximativ 20 de echipe de vârf. 
La prima probă de joc ne încântă 
în prunul rând grafica şi fizica 
jocului. Jucători cunoscuţi, 
precum Ştefan Effenberg sau Luis 
Hgo, seamănă foarte bine cu idolii 
adevăraţi, iar cele 20 de stadioane 





Rig & Roit (Titlu de lucru) 

A ycartm lucrează meticulos la o 

^ idee fresh a unui joc de curse. 
Ca şofer de camion independent, 
livraţi sub presiunea termenului 
diverse mărfuri Ia clienţi 
neră bdători. Pol i ţi t\ cu pcai i e radar, 
câmpii ceţoase şi jafuri vă fac viaţa 
grea. Data de start este in mai. 


Motor City Online 

U oută ţi d in via p putem îce I or 
maşini americane {Muscle 
Cars). Producătorii lui Motor City Online 
au publicat poze recente ale jocului 
de curse pe Internei. Atâ( bolizii 
Ford Mustang sau Chevy Bel. Air, 
cât şi circuitele fac o impresie 
foarte bună. 


Speedboat Raser Europa 

” utostrada Raser ta contact cu 
” umezeala, jocul care a apărut 
in Olanda sub denumirea Gratchen 
Raser. Cu scene noi (printre altele, şi 
Veneţia) şi o grafică complex lucrată, 
această versiune trebuie să se 
deosebească vădit de original 


Ascanon mai 2001 


Electronic Arts septembrie 2001 


Davilcx Trim.lt/2001 


COUNTDOWN 

Jocuri dea căror apariţie se bucură cel 
mai mult cititorii PC Games 



Driver 2 

loc de cur^e 'Trim. H/2001 



Motor City Online 

Jac de curse | Ttim. 111/2001 

NBA Uve 2001 

Sport 1 martie 2001 


H Fl Racing Championsbip 

Simulator curse 15 martie 2001 

B AnsfossAction 
Sport fTrim.il/2001 



World Sports Cars 

Jpc de curşe Trim, 11/2001 

Paris Dakar Rally 

isc de curse vara 2001 



Microsoft Traln Simulator 
Simulator Trim, 91/2001 



UEFA Challenge 

Sport I Trim. 11/2001 



Wemer Asphaftbrenner 

Joc de curse ma rti e 2001 
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Simulatoare 
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LA to'SEWL SOLULUI 

Zo oo.: fa înălţimi mic 
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w-p- €> «ntig&iia 

rusesc 33 re s fi 
urr.pj.ulum Ce det&î'U 
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APARAREPANA IN DINJ1 Protecţia unor anumite variante 11-2 face 
ca atacurile elin spate să fie riscante. Prin atacuri bine ţintite iese 
fără avarii din traseu. 


Avion de beton - poate că asta 




e cea mai bună caracterizare a lui 


, * 


1 














IL-2 Sturmovik. Blindatul protagonist 


al simulatorului ce-i poartă numele a 


rămas sigur pe capacităţile safe când 


a reuşit să treacă neavariat peste un 


enorm val de foc antiaerian. 
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n concurs de frumuseţe, ce-i drept, n-ar fi 
câştigat maşinăria, însă la 40.000 de 
exemplare construite pe vremea celui de-a! 


Doilea Război Mondial făcea parte dintre modelele 
importante. Bazat pe aceste criterii şi pe o carieră 
impresionantă e de mirare că acest Sturmovik n-a 
mai fost văzut până acum in nici un fel de 
simulatoare. N-a fost doar un motiv de mişcare 
patriotică faptul că producătorii s-au străduit să-l 
aibe ca personaj principal pe entuziastul O leg 
Maddox pentru a zbura cu IL-2. jocul vă duce în 
invazia germană asupra teritoriului Uniunii 
Sovietice, începută în vara lui 1941 şi încheiată cu 
asediul Berlinului din anul 1945. In principiu, 
vă veţi putea infiltra în negocierile războiului în 
ambele tabere. Vă stau la dispoziţie in total 20 de 
avioane ale flotei sovietice. Suplimentar, jocul mai 
conţine mai mult de 20 de aparate de zbor care 
însă, în versiunea pusă spre vânzare vor fi 
doar La dispoziţia calculatorului, Oleg Maddox 
plănuieşte însă să scoată un Patch sau un disc 
suplimentar cu cele mai importante zburătoare - 
cum e FW-90, Pe lângă misiuni rapide, jocul 
oferă şase campanii în care trebuie sa vă aruncaţi 
în luptă pe frontul de est. Zburaţi în rolul unui pilot 
de vânătoare sovietic sau preluaţi un Sturmovik şi 
primiţi misiunile de atac la sol asupra tancurilor, 
camioanelor sau navelor* FSrţîle tari ale jocului 
ies in evidenţă mai ales atunci când pilotaţi un 
răpitor rusesc. Datorită faptului ci lt-2 zboară la 


altitudine joasă, producătorilor le-a fost permis să arate astfel detaliul de peisaj 
pe care l-au conceput IV lingă cifra numeroasă de trupe inamice şi proprii, pe câmpul de 
bătălie se vad în detaliu oraşele, complexele industriale şi porturile. Avioanele au 
fost realizate cu acribie. Detaliul de mişcare a trupelor, modelul acurat sau chiar tobele de 
eşapament ale maşinilor creează un look realist, care nu e cu nimic mai prejos 
decât Combat Ftlght Simulator 2. Şi aceasta impresie continuă şi în carlingă: o serie 
de instrumente originale şi aparate electronice funcţionează ca în realitate, iar un 
parbriz murdărit sau focul armelor de bord au impresionat chiar şi în varianta de 
testare. Cu toată această dragoste pentru detaliul, fanaticii realismului nu vor 
ieşi uşor din /i-2* Cine setează opţiunea de efecte ale armelor de foc pe 
„realist" va reuşi în lupta aeriană doar cu foarte mult antrenament şi o mână 
liniştittă şi calmă să lovească anumite serii de ţinte. La acest lucru se mai adaugă şi 
comportamentul de zbor: la cel mai înalt nivel de realism, trebuie să vă menţineţi 
aparatul intr-o permanentă poziţie stabilă pentru a putea trage. Pe lingă un bogat mod 
single player şi un editor comfortahil de misiuni, fi-2 mai oferă şi varianta multiplayer 
pentru reţea sau Internet Aici pot lua parte maximum 32 de jucători în dogfights pentru 
a se prăji unul pe celălalt. Prietenii luptei tactice aeriene pot folosi coop-mode in care 
până la 16 jucători pot lucra împreună pentru rezolvarea unei misiuni. 


BOGDAN GAVRA 
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Condiţiile pe care trebuie să 
te îndeplinească PC-ut dvs. 
se găsesc în panoul de 
puncta] la punctul „Necesar" 
(recomandarea producă¬ 
torului) şi „Recomandat' 
(recomandarea redacţiei 
pentru o satisfacţie lipsită 
de sacadări), 

HOD simbolizează spaţiul 
necesar pe hard disk. 


Perifericele suportate de 
joc sunt marcate la pune iul 
„Suport". 


Din rubrica Multiptayer, 
aflaţi cate persoane pot 
juca jocul in acelaşi timp la 
acelaşi PC. în reţea locală 
sau in Internet. Pe lângă 
aceasta, aici aflaţi şi câte 
versiuni originale sunt 
necesare pentru un anumit 
număr de jucători. 


în panoul de punctaj puteţi 
urmări rezultatele testului şi 
motivările în disciplinele 
tehnice grafică, sunet, 
control şi muliiplayer. 


PUNCTAJ 

TITLUL JOCULUI 


PRODUCĂTOR oismeunoi 
PC Gârneţ PAM Grup 

Pfif T TERMEN 

«a. 30 USD 15/05/2008 


NECESAR RECOMANOAfi 

Pentium 11300 Pentium III €00 
64 MB RAM 128 MB RAM 
HDD: 46 MB HDD: 600 MB 


SUPORT 


Dlrect 3 D 

Volan 

JoysticN 


OpimGi. 

Garniejimt 

ftarce Feedbach 


mumm ] 


Slngie-PC 2 
internet- 

2 Jucători / pachet 


Netwerk 22 


GRAFICI _ M* 

li ; 





3 


MMK 



MULTJPLAYER 





Pe această pagină dublă veţi afla ca¬ 
re sunt criteriile după care stabilim 
punctajul jocului. 

Punctajul pentru gameplay 

Fiecărui joc îi atribuim un punctaj dintr-o scală de la I la 100 de 
puncte, putând astfel compara direct două jocuri asemănătoare 
(de exemplu, două jocuri RTS). Numai jocurile absolut deosebite 
primesc punctaje de 90% sau mai mult. focurile care merită 
cumpărate le recunoaşteţi după un rating de 80% sau peste, iar 
jocurile bune cu mici greşeli de detaliu primesc un punctaj 
începând cu 70%, La jocurile cu un punctaj de 50% sau 60% 
trebuie să gândiţi bine dacă să le mai cumpăraţi; în cazul acestora, 
merita mai degrabă să aşteptaţi până ce scad preţurile. Jocurile 
submediocre, sub 50%, nu pot fi recomandate nimănui cu 
conştiinţa impâcată. 

Punctajul se stabileşte in faţa întregii redacţii, asigurând astfel 
maximă obiectivitate posibilă. Pe de altă parte, preferinţele şi 
înclinaţiile unul tester nu pot influenţa astfel punctajul final. 
De altfel, punctajul de satisfacţie la joc este un punctaj pur de 
calitate; preţul de vânzare şi cerinţele de hardware nu intră în 
stabilirea punctajului. 



Icon-urile 


Urmăriţi icon-urile de la începutul articolelor: 
Acestea semnalează de la prima privire 
calităţi importante. Semnificaţia (conurilor 
în detaliu: 


RestrfcţJonări De la ÎS ani în sus 

Jocul nerecomandat sub 18 am 


TSps & Tricfcs 

Video 

Domo 

Patcli 

Mulţi player 


Online 


Soluţie completă, cheat-uh sau 
indicaţii în aceasta ediţie 

Videorepoitaj peCtJROM ul revistei 
Versiune deme peCOROM-ul revistei 
BugfiVUpdate pe CMQMuf revistei 
Acest joc e deosebit de distractiv 
daca e jucat în companie, 
la acelaşi PC, în reţea 
sau prin internet. 

Joc Online pur - accesul la 
Internet este absolut necesar. 

CD suplimentar - programul de 

r 


în rubrica * Op in ii" puteţi citi 
părerea personală a testatorului 
principal respectiv. Versiunile de 
testare pe care ie dezbatem pe 
mai mult de două pagini sunt 
comentate de cel puţin doi experţi, 
care au o experienţă de mai mulţi 
ani în jocuri. 



L» uite, ieotf, nţs 
irrVnJim ara** LW 
slmuiJlarFi canail 
c nn pa u 
«HUtriSaftinU 

aiBpl -LTvUFiHilm d 
llcr-iji nduiil.t 


>41 ta teta tata J 

tafn-Li wtai—i mi m NiU ' 



Distincţiile 

Jocurile de strategie, sport, acţiune sau 
aventură deosebit de bune sunt gratificate 
cu un premiu deosebit: PC Garnes Award, 
cel mai important. Astfel veţi recunoaşte 
jocuri ie bune dintr-o singură privire: peste 
tot unde vedeţi această decoraţie, puteţi 
cumpăra fără griji produsul respectiv, 
dacă sunteţi fan ai genuiui* Cel mar bun joc 
testat din ediţia respectivă mai primeşte şi 
distincţia de Jocul lunii* 
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Cum testăm 



Test 



Testcenter 

Tesîcenter-ul vă indica detaliat prin cele trei culori ale 
semaforului, care va fi performanţa atinsa de joc pe PC-ui dvs. 


La jocurile care solicită in mod intensiv hardware-ui, 
executăm o testare pe cele mai răspândite configuraţii. 


SISTEM: 



TEST 




LO W £ ND 

STANDARD 

— -t.- —----I ' =i- 

--_- 

11' ' ~‘==1 


H l G H £ N 


300 


64MB 
Software 

i - 


BElsiCHMARK: 


300 


64MB 

Rîvâ 

m 


1.649 


600 


128 MB 

MatrtUf 

G400 


2.309 


400 


128 MB 
Voodoo2 


2349 


450 


120 MB 
VoodooB 


2.482 


500 


138 MB 

Voodao3 


2*509 


700 


Î2BMB 

R/va 

mT2 


3.239 


Petitfum 0 
933 


256 MB 
VoodooS 


4.089 


T-Blrti 

900 

TBirti 

900 

Pentium Iii 
933 

128 MB 
VoodooS 

128 MB 

GeForce2 

MX 

-- 

128 MB 
GeForce2 

4.159 

14.809 

6.202 


Testăm toate jocurile pe cele 
zece configuraţii diferite. 
Acestea vor fi ocazionai 
completate prin harclware-urile 
noi care apar in comerţ. 


Pentru o orientare mai huna, 
aici vedeţi rezultatele 3Dmark 
2000r cu care sistemele 
noastre au fost certificate. 
Aceasta vă uşurează mai mult 
detectarea sistemului vostru 
corespunzător. 


Dacă pe PC-ul dvs trebuie sa 
dezactivaţi detaliile, aici veţi 
vedea consecinţele. Pe lângă 
aceasta, testerul nostru vă dă 
şi ponturi importante de 
tuning. 


Culorile arată cât de bine 
rulează jocul; roşu semnifică 
sacadat, verde fluid. Galben 
înseamnă că puteţi juca în 
condiţii medii. 



M idOn-O I 


New Custom Benchmark 


#a *TWT-WT. TrH'tOt 


3 DMork 2000 





Run The Demo 


Congc al^dJQfîsi 1 

vou Ntve succewMy run Ihft benchffiart Yorscoreis 

3806 3D marks 

View your r e-;uK ctetuta wfc* the Or4ne fieşylCfrawMf 

S 


ResuTîfrQWW* 


Onlne FUntJfirows» mo gv«* ycu htonrififaft urî 
the best nţxpacto chdees for your sy rlem 



JOCURI DE CIFRE 
lată căt de simplu 
puteţi obţine 
valoarea „3Gmark' 
a PC-ului dvs.: 
apăsaţi pur şi 
ştmplu „Run 
Defauît 
Benchmark". 


Genurile 

PC Games sortează jocurile ordonat in patru 
genuri: strategie, acţiune, aventură, sport 

Fiecare capitol de gen începe cu o pagină de 
introducere- acolo veţi vedea şi care sunt cele 20 
cfe jocuri care conturează standardul. Aceste jocuri 
se disting printre altele prin motivaţia de lungă 
durată- profunzime de joc şi grafica excelentă, 
în încheierea fiecărei rubrici de testare, veţi găsi 
recomandările noastre actuale la jocuri de buget, 
care la ora respectivă pot fi cumpărate ia preţ 
redus sau intr-o colecţie de jocuri. 


Strategie: 

Strategie de construcţie, RT5, TBS, RIT. joc de 
gândire, adaptări jocuri de societate 

Acţiune: 

Ego-shootere, action-adventure, Jump & Run, 
fi ippere, jocuri dc perspicacitate, 
simulatoare militare 

Aventură: 

Aventuri, RPG 

Sport: 

Joc de sport, curse, simulatoare 


Totul sau nimic? 

Bine-ar fi! 
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Jsriba* 


Am trăit s-o vedem şi pe asta: proiectul mamut 

i 

elaborat de Peter Molyneux a ajuns în stadiul final: 
este într-adevăr un joc de neuitat. Vi se pregăteşte 

un show interactiv de cea mai înaltă clasai 


t! este oare sprinteni sau porneaţi m lama gote h 

S/ac#r5 in nici rolul căpitanului Clâjârilă, [care cu vi 

un daz nu poate fi nutrind gânduri necurate titan de di 
t în simplii la adresa maleficilor aiieni. bloc cu 
Iri impuşi de un In Bidck & VWiîte vâ jucaţi activităţi 
?ntru care acesta e de-a Dumnezeu şi puteţi protejarea 

irea complex. Au tace intr-adevăr orice, dumneavr 

cele vremuri in cate Grossn modo, Bt&ck & White duse cu 
ii irt armură vânau se poate impar ţi în trei pentru 11 
*iul de iepuraş e ramuri: viaţa gen spaţiului 3 


INFLAMABIL Pentru a supune acest sat 
japonez, il trecem prin foc si pară. iar 
mai apoi sl stingem cu o ploaie magică. 
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Mixaj de strategie: Black & White 



ODtHNLASCA Sf N PACE! 

La moartea unui supus se sti 
toii cdlztlli satuui, pentru a i 
aduce un ulii in omagiu. 


CARTIER GENERAL 

Cu cât aveţi mai mulţi 
credincioşi, cu atât mai 
înalt ridica templul 
dumneai oastră. 


IN PERSPECTIVA 
Aceasta funcţie 
zoom este absolut 
incredibila: de 9a 
această înălţime 
puteţi vedea cât 
de întinsă e zona 
de influenţă a 
celorlalţi zei. 


Black & White conţine 
multe idei şi influenţe 
inovatoare, preluate de 
Peter Molyneux şi echipa 
Lionhead şi mixate astfel 
încât a ieşit ceva extrem de 
complex. Subiectul acestei 
campanii gingie player este 
un duşman al puterii 
dumneavoastră 
dumnezeieşti, pe care 
trebuie să-l învingeţi 
în Ir-un soi de cruciadă ce 


supranaturale* Drumul 
victoriei este presărat eu 
leşurile animalelor, dar mai 
ales cu cele ale celor opt 
popoare care trebuie să se 
prosternezi în faţa 
d u m nea voastră. Mi j loacele 
prin care le veţi supune 
sunt nenumărate: ei pot fi 
convinşi cu ajutorul 
creaturilor dumneavoastră, 
vă faceţi pur şi simplu 
simţită prezenţa şi astfel 


Diferenţa esenţială dintre Black & White şi 
toate celelalte jocuri este imensa libertate 
de decizie. Sunteţi propriul dvs. Dumnezeu. 


se desfăşoară pe cinci insule 
având peste 100 de 
quest-uri principale şi 
secundare. Nu vor avea 
însă loc lupte directe între 
dumneavoastră şi alte fiinţe 


câştigaţi respect, acţionaţi în 
detrimentul altor zeităţi 
pentru a câştiga mai mulţi 
credincioşi. Toate aceste 
mijloace vă stau ia 
dispoziţie şi sunteţi 
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singurul în măsură să ia 
decizii. Posibilităţile pe care 
le aveţi sunt intr-atât de 
diverse, încât veţi petrece 
mai multe ore pentru 
soluţionarea unei misiuni 
secundare. Simpla misiune 
de a vă ocupa de creşterea şi 
educarea viitorului titan ar 
fi de ajuns pentru a 
constitui un întreg joc, iar 
unii dintre redactorii noştri 
chiar au renunţat la ies Iul 
jocului pentru a se ocupa în 
exclusivitate de viaţa 
micului protejat- Ceilalţi 
şi-au dedicat mult timp 
construirii şi optimizării 
economiei rurale. Sub nici o 
formă să nu încercaţi însă să 
vă ocupaţi de la început de 
toate sectoarele, Dacă, de 
exemplu, acceptaţi de la 
bun început toate 
quest-virile, nu vă mai puteţi 
ocupa de creatura 
dumneavoastră, care se va 
apuca să bată drumurile 


teleleu, scăpat de sub 
controlul ceresc. Satisfacţia 
produsă de reuşita unei 
misiuni se estompează 
amarnic de iute, când 
titanul obraznic şi 
nesupravegheat intră in 
sate şi se apucă sâ 
demoleze case, molfăie 
locuitorii, face exploatări 
forestiere ne profesio nişte 
şi nepermise de codul silvic, 
ba mai are şi prostul 
obicei de a-şî lăsa 

excrementele în faţa 

primăriei. 

Diferenţa esenţiala 
dintre Biack & White şi alte 
jocuri este enorma libertate 
de joc, deoarece nu este nid 
o rută prestabilită, nici un 
mod standard de a acţiona. 
Sunteţi singurul care 

hotărâţi desfăşurarea 
evenimentelor, puteţi face 
tot ce doriţi, vi se permite 
satisfacerea oricărei dambla. 
Fiecare jucător va urma 
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Black & White: mixaj de strategie 


Test 


în detaliu 

- O misiune tipica B&\N 


PE FAŢA 

Misiunea e 
simpla: căutaţi 
cule rătăcite ele 
acest păcurar 


BUNĂ ÎDEE Priviţi din perspectiva unui terţ şi observaţi ca sunt 





neîndemânatic. 


t ■ 




Hej»iiJldi nif itfApiţflNEgf 

¥rSJ"i . .. Pin tr-'to- #**»> - «wi n-1 

K| Ihr fn-X «Hh. I «KfD 


SI 




PteA» i‘Wi m «nufingtf ffj] 
i hvh-g u^fmt mi thBţ ‘■Iwii t 

*i riw fnoi fcţvt- I Iar torn ***** 



PREMIANŢI Acum am găsit toată turma, fapt 
care declanşează o sefomjă înj^me^aţâ. 


4 * 

▼ 

1 4 - »î,,. 




41 1 mţ f?p a re bat fc! Thafl k u! 


INVENTAR 

Mai descoperim 
din greşeală o 
oaie si o 
înapoiem 
ciobanului. 
Curioşi din fire, 
cercetăm toată 


CU FRICA DOMNULUI ÎN SUFLET 
Ciobanul mulţumeşte cum se 
cuvine pentru fiecare oaie găsită. 




Mjii, Chdnv. hfhfHptiWi l^irp Ihîini cumnij {Slelj* 


% ' 


CUFFHANGER 
In total găsim zece 
oi. Ultima s-a rătăcit 
pe un vârî de munte. 


-0 dată găsită cea 
de-a cîncea 
mioară, misiunea 
pare îndeplinită. 


ftf GAURA DE ŞARPE 

0 oaie rătăcită se află iu mijlocul 
turmei de porci. La prima căutare 
am trecut o cu vePeren. 


Thjpnliyou LâQkilil 






PC Games inartie-aprilie £001 


87 





























i 


Mixaj de strategie 


Black & White 


Test 



Ce se testează aici? 

Ţestoasele, urşii şi leii îşi vor face apariţia de-abia în 
numărul viitor, când vă vom prezenta testul multipiayer. 

Aşa cum am menţionat în test. jocul nu este încă pe 
deplin finalizat Mai este de lucru la balansul final şi 
sunt de rectificat anumite greşeli apărute în unele 
quest uri. Lionhead a luat ir să cunoştinţă de ele si le 
va înlătura în scurt timp, dacă nu cumva acest lucru s-a 
şi întâmplat deja. Oricum, jocul se va încadra in zona 
celor 90%, dar un rezultat oficial nu va fi prezentai 
decât în numărul viilor, când vom testa versiunea 
finală şi când va fi posibilă testarea moduJui 
multipiayer. Testul nostru s-a axat doar pe misiunile 
single player. Numărul viitor vă va pune fa dispoziţie şi 
testele referitoare la operarea în reţea şi Internet, 
precum şi referinţe legate de Clansystem si Commumty. 


R-RAIN 

Cea mai rapidă 
cale de acces la 
spell-uri o 
reprezintă linia 
descrisa cu 
mouse-ut. 
Alternativ, puteţi 
lua vraja din 
templu. 


ponturi, dar e treaba căci chiar si cel mai blajin 
dumneavoastră dacă le luaţi zeu trebuie să apeleze 
in seama. Ardeţi lanurile, adesea la mijloace mai dure 
distrugeţi casele, sacrificaţi pentru a se face înţeles, 
oameni, iar poporul va Dacă un localnic rebel nu 

Jocul recunoaşte anumite mişcări 
ale mouse-ului şi astfel declanşează 



o altă cale, la voia 

întâmplării, după IQ, după 
chef; pe scurt, 

personalitatea işi spune 
cuvântul Iată marea taină a 
succesului de care se va 
bucura Bteclr & White . 

Pentru a nu vă simţi părăsiţi 
intr-o lume-ş&ntier, chiar de 
la început veţi beneficia de 
suport moral. Două 
personaje, întruchipând 
binele şi răul, vă bâzâie pe la 
urechi, sfătui ndu-vă în 

luarea anumitor decizii sau 
dându-şi cu părerea asupra 
evenimentelor ce se petrec. 
Binele este întruchipat de 
un companion cărunt, un 
adevărat Moş Crăciun, iar 
răul, violenţa şi tot ceea ce 
repugnă sunt adunate sub 
chipul unui drăcuşor sferic. 
Dialogul dintre cei doi 
conţine o mulţime de 


cădea la tiranicele voastre 
picioare. Ascultaţi-le ruga, 
daţi poporului hrana 
necesară, vindecaţi-i pe 
bolnavi, iar poporul 
mulţumit vă va slăvi cu 
bucurie. Intre cele două 
extreme însă nu există 
o graniţă determinată, 


vrea să vă recunoască 
puterea, aprindeţM casa, 
pentru a vedea cu cine are 
de-a face. 

Pentru a vă impune 
controlul în Black & White , 
trebuie ca mai întâi să 
controlaţi jocul. Tuto riale le, 
care din păcate nu pot fi 


sărite, vă pun la curent cu 
toate comenzile şi funcţiile 
de bază. Astfel este asigurat 
accesul uşor în atât de 
complexa lume 3D, dar 
manualul de iniţiere trebuie 
citit neapărat Producătorii 
şi-au luat până la urmă adio 
de la ideea de control pur 
prin mouse, asta şi datorită 
criticilor aduse de redactorii 
FC Cames. Testul a 
demonstrat că prtntr-o 
combinaţie de wheel mouse 
şi tastatură ajungeţi după 
doar câteva ore de joc să vă 
plimbaţi liniştit prin 
paradis. In ciuda suportului 
acordat de tastatură, piesa 
de bază a controlului o 
constituie cursorul 

mouse-ului, în formă 
de mână. Navigaţi peste 
hărţi din perspectiva 
aeriană. Mişcând mâna 


De la fulger la haită: spell-uri 


Manevră mouse 



Produce o minge 


de foc pe care o 
puteţi arunca în 
cine vă derarr 
jeazâ. Suportă 
upgra de. 


Manevră mouse 



Deasupra paduni 
dumneavoastră 
se declanşează o 
rupere de nori. 
Suporta upgrade. 


Manevră mouse 



in pernnetrul 


spaţiului selectat 
de dumneavoastră 
loveşte fulgerul şr 
devastează tot 
ţinutul. 


Manevră mouse 



Spaţiul aflat în 
ţinutul circular 
creat de 


dumneavoastră 
este lent de 
spell-uri străfne. 


Manevră mouse 



Spaţiul aflat in 
ţinutul circular 


creat do dumnea¬ 
voastră este 
apărat de proiecti¬ 
lele catapultate* 


Manevră mouse 



Creează Fn 
perimetrul pădurii 
dumneavoastră o 
pădure magica, 
aceasta 
dispărând după 
incantaţia rugilor. 


Manevră mouse 



rana 


Creează un corn 
al abundentei, pe 
care îl puteţi 
deşerta in îoeul 
dorit. 
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Black & White: mixaj de strategie 
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) Test 



spre dreapta sau stânga, 
veţi putea întoarce camera, 
in timp ce o mişcare 
verticală spre partea de sus 
a monitorului va face ca 
imaginea să intre în tangaj* 
E indicat ca zomn-ul să fie 
controlat prin scroll. 
Anumite acţiuni vor fi 
indicate atât prin icon-uri, 
cât şi prin text {de exemplu 
mişcare, învârtire etc.}. 

După aceleaşi principii 


se ghidează şi multiplele 
interacţiuni cu mediul 
înconjurător. E totuna dacă 
smulgeţi copacii din 
rădăcini, dărâmaţi stâna şi 
!e proiectaţi prin aer, ardeţi 
ogoarele, aruncaţi oamenii 
în mare, faceţi vrăji sau vă 
ocupaţi de soarta titanului 
protejat; totul se face cu 
ajutorul mouse-ului, 

cursorul arătând ce şi cum 
se poate face, O noutate: 


BJacJr & White recunoaşte 
anumite manevre ale 
rriGUse-ului, executând 
comenzile aferente* Astfel 
se accesează spelhurile şi 
tehnicile speciale de atac 
folosite în luptă. Trebuie să 
descrieţi cu mouae-ul figuri 
geometrice (pentagrame, 
spirale, litere etc.)* De un 
roşu aprins, acestea sunt 
plasate în decor, urmând sa 
se declanşeze acţiunea 


7 mm vals 

Serbările şi 

scontată. La speli-urî, dansurile sunt 
cursorul se transformă in parte integrantă 
simbol, iar vraja se din comicul (te 
declanşează îndată ce aţi excepţie a! 
programat ţinta sau terenul jocului, 
asupra căruia trebuie să 
acţioneze (puteţi activa 
Spelbul printr-un gest 
efectuat cu mouse-ul, 
pentru ca mai apoi sâ 
hotărâţi unde să-şi facă 
efectul). Asta implică însă o 
doză de antrenament şi 


generale în Black & White 


Manevră mouse 



Creează o stiva 

• ‘ ••• . K r*. - r i . - 

magică h pe care o 
puteţi plasa unde 
doriţi. 


Manevră mouse 



Creează un nor de 


ploaie, cu care 
puteţi iriga sau 
stinge incendii. 
Suportă upgrade. 


Manevră mouse 



Vindecă pe loc 
oamenii, are efect 
şi asupra 
titanului* Suportă 
upgrad-e. 


Manevră mouse 



Corn rotea za un 


stol de pasări sau 
lilieci, impresio¬ 
nează oamenii. 


Manevră mouse 



Controlează o 
haită de lupi sau 
grupuri cte alte 
animale, numai 
bune pentru a 
convinge oamenii 
de forţa de care 
dispuneţi. 


Manevră mouse 



lmu 


Face posibilă 
tel epatarea 
titanilor şi a 
oamenilor, 
scutindu i astfel de 
deplasări lungi. 


Manevră mouse 



0 distrugătoare 
explozie are loc 
intr-un punct 
dinainte ales. 
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Test ) Mixaj de strategie: Black & Whîte 


AVEMDETOAn 
RENTmjTQJl 
Tipicul sat Să W 
ar trebui să 
dispună de toate 
stabilimentele 
din imagine 
pentru a avea o 
economie 
înfloritoare. 



poate crea probleme la 
executarea desenelor mai 
complexe, dar după câteva 
ore de joc totul va decurge 
normal. Diferitele help-uri 
înlesnesc de asemenea 
controlul. Pentru a naviga 
mai rapid, trebuie să vâ 
folosiţi de bookmarks, un 
fel de semne de carte. 
Cu ajutorul acestora, puteţi 
marca anumite puncte de 
pe hartă (la fel ca în 
Stare raft), pentru a putea 
reveni prin apăsarea unei 


simple taste la poziţia 
anterioară. Acest ajutor este 
foarte preţios, având în 
vedere că insulele sunt 
enorme. Prin apăsarea unei 
taste, puteţi plasa camera 
asupra titanului 

dumneavoastră, la fel 
de simplu fiind accesate 
funcţiunile quicksave 
sau quickload. 

Aproape că nu există 
vreo acţiune pe care 
producătorii să nu o fi 
prevăzut pentru a i se crea 


o scenografie pe măsură. 
Oricum, contactul cu 
mediul înconjurător nu a 
fost niciodată atăt de strâns 
ca până acum. Dacă, 
de exemplu, unui dintre 
locuitori a rămas fără hrană, 
aveţi mai multe posibilităţi 
de a-i asigura cele necesare. 
Cea mai accesibilă variantă 
este de a plasa pur şi simplu 
peşti, bovine, porcine sau 
cereale în hambare sau în 
centrul satului. Sau puteţi 
apela îa speli-u! care 


retractează hrana oferită; 
aceasta este şi la dispoziţia 
protejatului dumnea¬ 
voastră, Dacă l-aţi educat 
ea altruist, poate că va porni 
din proprie iniţiativă să 
astupe gurile înfometate. 
O altă posibilitate: 
specializaţi nişte locuitori în 
agricultură, faceţide ferme 
şi invocaţi o ploaie magică 
(un titan de nădejde poate 
face chiar şi astfel de 
chestii!); astfel producţia va 
fi depăşita şi in acest sezon. 


Creaturile - spell-uri în Black & White 


Manevră mouse 



îngheaţă 
momentan 
creatura asupra 
căreia este 
îndreptat spelt-ul. 


Manevră mouse 



Micşorează 
momentan 
creatura vizată. 


Manevră mouse 



Măreşte 
momentan 
creatura vizată. 



Foi 


Măreşte 
momentan forţa 
unei creaturi, 


Micşorează 
momentan rorţa 
unei creaturi. 


Invizibil 


Face momentan 
invizibilă o 
creatură. 


Manevră mouse 



Permite 

creaturii să aibă 
un comporta¬ 
ment paşnic. 



Permite 
creaturii sâ se 
manifeste 
violent. 


Manevră mouse 



insectele 
distrag atenţia 
unei creaturi. 
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Black & White: 


mixaj 


de strategie 


Test 
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IAM iam Animalul 

trebuii? sâ mănânce, 
iar dumneavoastră îi 
stabiliţi regimut 
alimentar lcereale, 
oameni, poşte viteeic,) 


PROBLEME DE CONŞTUNTA 
Păpat sau mângâiat? Chiar de la mcţpbtul 
jocului trebuie să inoculaţi un tip de 
comportament titanului dumneavoastră, in 
privinţa relaţiilor cu oamenii. 


CĂZUT INBOTIC 

Un maestru adevărat se 
ocupă de iniţierea tigrul 
in tehnic? de lupta. 


PLOAIE LA COMANDA 

Sunteţi un fericit daca titanul 
dumneavoastră le are cu arta 
fui Med in. pentru ca asta vej 
va uşura mult munca. 
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Mixaj de strategie: Black & White 


Că lăsaţi totul pe mâna 
oamenilor sau vă faceţi 
simţită prezenţa, este doar 
alegerea dumneavoastră. 
Creativitatea şi pofta de noi 
experimente simt adesea 
urmate de noi speli uri şl 
materii prime. 

Libero l-arbitru şi umorul 
sunt instrumentele 

preferate de care s-au 
folosit programatorii la 
elaborarea misiunilor, 
acestea diferea ţii ndu-se net 
în complexitate, timp de joc 
şi tematică- Papirusurile 
plasate deasupra clădirilor 
sau în peisaj arată locurile 
în care aveţi de îndeplinit 
misiuni. Cele poleite cu aur 
sunt misiuni cu relevanţă in 
storv şi trebuiesc 
îndeplinite pentru a putea 
avansa în campanie. 
Cele argintii sunt misiuni 
secundare, nefiind 

obligatorii. Merită oricum să 
aruncaţi o privire; sigur nu 
veţi regreta. Ba trebuie să 
ajutaţi nişte marinari voioşi 
să faca rost de lemn, cereale 
şi carne în vederea unei 
călătorii pe mare, ba trebuie 
ajutat un antic hippie care 
are nevoie de o piatra 
pentru a-şi efectua 

exerciţiile ezoterice, sau 
nişte prăpădiţi de indieni 
au fost otrăviţi şi trebuiesc 
i n să n ă tuşi ţi - Rezu I va rea 
acestor minuscule qu est-uri 
este adesea bătătoare 
la ochi; în alte situaţii nu 
primiţi decât ordine 


generale de genul: 
convingeţi locuitorii tuturor 
satelor să creadă in 
dumneavoastră. Aici sunteţi 
singurul în măsură să 
hotărască stratagema ce va 
fi aplicată. Ii supuneţi cu 
ajutorul titanului? Daţi foc 
câtorva colibe? Le dăruiţi 
hrană? Aveţi O cu totul altă 
variantă? Astfel plictiseala 
nu se poate instala, căci 
pragul mo tiv a ţio nai se 
menţine constant la peste 
100 %. 

Cea mai frumoasă şi mai 
variată motivaţie 

totodată cea mai 
importantă - rămâne 
creşterea, educarea şi 
îngrijirea, într un cuvânt 
viaţa titanului dumnea¬ 
voastră. La scurt timp după 
începutul jocului, trebuie să 
vă alegeţi o creatură ce vă va 
reprezenta pe insulă prin 
faptele sale; puteţi alege 
dintre trei bebeluşi: văcuţa, 
maimuţica sau tigrişorul. 
Dacă primatul învaţă 
cel mai repede, tigrul este 
cel mai puternic luptător. 
Vaca are cam aceleaşi 
performanţe pe ambele 
planuri. Ani maţi îl e şi 
sunetele scoase de animale 
sunt pe cât de spectacu¬ 
loase, pe atât de amuzante. 
Aveţi chiar posibilitatea de a 
schimba un animal cu altul 
Caracterul, aptitudinile şi 
cunoştinţele creaturii nu se 
pierd însă, poate doar 
dimensiunile fizice vor 


scădea uşor. Pe parcursul 
campaniilor, veţi întâlni atât 
creaturi prietenoase, cât şi 
inamice. Fauna are un 
spectru de 16 reprezentanţi, 
urangutan, vacă, tigru, leu, 
urs, urs polar, ţestoasă, 
zebră, lup, cimpanzeu, 
capre ete., tar întâlnirile 
dintre aceşti vajnici 
reprezentanţi nu simt tot 
timpul de bun augur. Dacă 
cei doi nu se suportă, se 
ajunge la adevărate ciocniri 
între titani, care se Iasă cu 
pumni, picioare şi cape te-n 
gură, toate aplicate în 
incinta unei arene magice. 
Cu toate că preferatul 
dumneavoastră se poate 
apăra şi poate ataca 
independent, regizarea 
bătăliei e la latitudinea 
dumneavoastră. 

Pe deasupra se poate 
apela la spell-uri şi tehnici 
speciale de atac, de 
exemplu, animalul 

dumneavoastră îi poate 
încălzi fundul adversarului 
folosi ndu-se de o sferă de 
foc. Cel mai bine e însă 
să-l lăsaţi pe tip să-şi 
rezolve singur problemele, 
căci astfel învaţă să lupte 
mai bine. Iar daca o ia prea 
tare în freză şi situaţia 
devine lată. il puteţi ajuta să 
se vindece* Chiar dacă nu 
interveniţi, titanul nu va 
muri: la im da mage de 
100% e făcut ICO. şi, 
bineînţeles/ pierde lupta. 

Educaţia pruncului se 


face după principiul 
"bătaia-i ruptă din rai", 
îl compensaţi cu ceva laude 
şi mângâieri, îl puneţi în 
lesă şi îî lăsaţi să iacă ce-l 
taie capul sau ti prezentaţi 
anumite situaţii pentru a le 
învlţa prin copiere. 
Giugiulelile înseamnă: 
"Bravo, e bine aşa, fă mai 
desT, în timp ce 
bumbăceala vrea să spună: 
"Amice, cam greşeşti' 7 . 
Un exemplu tipic: 
încredinţaţi-! curiosului 
anima) un sătean. Dacă II 
înfulecă drept gustărică, 
aveţi două posibilităţi; dacă 
il lăudaţi, va continua 
ospăţul, dar bătaia îl va 
învăţa minte câ astfel de 
proceduri sunt ilicite, 
îl puteţi chiar educa să lase 
in pace propriii supuşi şi 
sad halească doar pe cei ce 
vă nesocotesc puterea. 
Mancă rica şi somnie 
administrate constant 


înseamnă un titan mare şi 
puternic. Ajunşi la 
maturitate, aceştia cutreieră 
întinderile, sunt mai înalţi 
decât munţii şi trec peste 
păduri ca jucătorii pe un 
gazon de golf. Pe lângă 
mărime, se schimbă însă şi 
celelalte caracteristici ale 


creaturii: vaci grase, tigri 
musculoşi, maimuţe 

butucănoase, totul este 
posibil pe parcursul jocului. 
Cele mai marcante 
deosebiri se remarcă însă 
făcând comparaţii între 



«r 
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Hi, mau Seal sloric ci rele ftuhTIt'i a birnimer Iha! somearc misirng 


ŢOALE LA MODĂ Pe parcursul jocului apar tot felul de astfel de ţipi dubioşi, ca acest 
hippie. Are nevoie de o gamă de pietre pentru a şi efectua exerciţiile ezoterice. 




ridteeidlcete 

Cu 1 -bufiiit tos h'B4nd kt vpnin auto! wucsj 
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MARINAR! CAPSAT? Aceşti marinari îşi cântă dorinţele, că le place sau nu. 
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8lack & White: mixaj de strategie 


Test 



DQtCQCQŞL. 
Aceste creaturi 
întruchipează 
conştiinţa 
dumneavoastră şi 
ţin neapărat sâ-şî 
spună părerea, 


animalele rele şi bune. 
Vaca rea devine din ce în ce 
mai neagră şi-i cresc 
neîncetat coarnele, iar cea 
bună e ca Holstein din 
reclame, cu o privire 
încrezătoare şi tâmpă. 
Aspectul cursorului se 
modifică in funcţie de 
comportamentul 
dumneavoastră ca zeitate; 
dacă sunteţi malefic, mâna 
capătă o culoare roşiatică şi 
unghiile se alungesc, 
transform ându-se în 

gheare, Nu influenţează 
jocul, insă e cool 

La pagina 91 am făcut o 
listă cu priorităţile pe care 
ar trebui să le aveţi în 
vederea educării puştiului, 
dar nu e nimic mai mult 
decât o listă necesară 
pentru intrare; mai aveţi 
multe de făcut» Şi asta 
deoarece titanii dispun de o 
reală inteligenţă artificială. 
Acesla nu învaţă doar de la 
dumneavoastră, se foloseşte 
de cunoştinţele asimilate pe 
care le combină potrivit 
situaţiei căreia trebuie să-t 
facă faţă. Vacii noastre i-am 
făcut cunoştinţa cu o ploaie 
magică şi pungaşul de plod 
a şi început irigaţiile, ba mai 
mult, şi-a dat seama că apa 


stinge focul. Te parcursul 
jocului, animalul a fost 
atacat cu o sferă de foc de 
către un zeu duşman, 
A comandat automat o 
ploaie şi şi-a rezolvat 
singură problema, lăsând 
jucătorul cu gura căscată, 
Iată o mostră din ceea ce vi 
se pregăteşte şi e absolut 
fascinant. Dacă uranguta¬ 
nul dumneavoastră 

mângâie cu prima ocazie un 
om şi asigură necesarul de 
lemn şi hrană al satului, nu 
prea mai aveţi de lucru. 
Plictisitor? Atunci probabil 
că un tigru care aruncă 
bolovani şi suge sângele 
poporului este mai pe 
gustul d u m nea voa st ră, 
Crea tu rî le d umneavoas t ră 
nu trăiesc doar pentru a vă 
maimuţări, ele dispun de 
personalitate proprie şi 
reacţionează independent. 

Această independenţă 
este foarte importantă, 
deoarece după un timp îl 
puteţi lăsa să se descurce 
singur şi veţi.avea timp să 
vă ocupaţi şi de alte 
probleme, de exemplu de 
bunăstarea poporului 
dumneavoastră. Acest lucru 
e din nou foarte important, 
căci dacă vă pierdeţi adepţii, 


ÎN CONCURS 


Puterea e-n schimbare: iată ce a 
priceput întâi şi întâi Black S White şi 
astfel a reuşit să dea clasă 
concurenţei, un mixaj din creme de 
la creme. Pseudo-predecesorul 
Populous este tot o creaţie a tui Peter 
Molyneux, Tn care o fiinţă supranatu¬ 
rală conduce soarta unui popor. 

Creaturile şi locuitorii din Eden au nevoi şi cerinţe asemănătoare 
celor din TheS/ms» Sistemul economic din Black & White nu este atât 
de complex decât în Settiers 4, dar prezintă suficient spaţiu pentru 
optimizare şi construcţie. Toată istoria cu titanul se aseamănă 
oarecum cu cea din legendarul Coeafi/res 3, 


Black & White 

9x 

Populous 3 

91 

The Sîms 

90 

TheSettler$4 

77 

Creatures 3 

81 


OPINII 

PEÎ-RA MAUEROOER 


im 

Ce? Iar a venit 
primăvara? 
în Black & White 
timpul trece ameţitor, 
o dată prins, nu mai 
ai scăpare, devii 
dependent, este... 


Dacă ar fî sâ ne luăm după zvonuri, 
trai sferturi din posesorii unul PC ar 
cumpăra acest joc: tocmai de aceea 
m-am temut să nu se întâmple din 
nou ca în cazul lui Star Wars, un 
proiect atât <Je promiţător şi care a 
dezamăgit. Erorile trecutului sunt 
mult prea numeroase pentru a fî 
trecute cu vederea, nici măcat 
Dungeon Keeper nu a fost la 
înălţimea aşteptănfor, recunoaşte 
Molyneux însuşi. Chiar dacă mai am 
mici probleme de contrai, şi deşi nu 
am văzut încă versiunea multiplayer, 
un joc atât de reuşit nu am jucat in 
ultimii 15 ani. Atuul nr. 1: 


Black S White e o plăcere pentru 
fiecare, indiferent că preferă RPG, 
ego-shooter, RTS sau strategie de 
construcţie. Oricum, iepuraşul ştie 
ce să aducă de Paşti. 
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Mixaj de strategie: Black & White 


Ttst > 



O TREABĂ 
ROTUNDĂ 

Efectul pentru 
vraja scutului face 
parte din 
fi igh fi gaturi le 
grafice. 
Prin mouse 
marcaţi raza de 
acţiune. 


veţi vedea repede că un zeu 
părăsit nu face nici cât o 
ceapă degerată. La fel ca în 
Sims, locuitorii au şi ei 
nevoile lor, în satisfacerea 
cărora vă puteţi implica sau 
nu. Fiind băieţi fini, nud 
lăsăm de capul lor, ci Ie 
asigurăm asistenţa divina, 
iar ce le lipseşte li se 
livrează pe tavă, în faţa 
depozitelor de alimente se 
înalţă steaguri pe catarge: 
cu cât se înalţă mai sus, 
cu atât sunt mai ridicate 
nevoile lumeşti. Cerinţele 


sunt diverse: mai multe 
materii prime, clădiri, 
urmaşi sau chiar protecţie 
împotriva altor făpturi 
celeste. Pentru a fi siguri că 
obţin ceea ce revendică, au 
un comportament 

asemănător greviştilor în 
perioada recesiunii 

economice, strigătele lor 
ajungând până la cel de-al 
nouălea cer: "Mâncare! 
Vrem mâncare! " sau " 
îndurare!" Cu cât supuşii 
dumneavoastră sunt mai 
satisfăcuţi, cu atât e mai 



THOMÂS WEISS 



Prezentarea genială şi 
enorma libertate de 
joc iţi lipesc 
într-adevăr ochii de 
monitor. Nici un test 
psihologic nu ar pirtea 
să indice mai precis 
cât de bun sau rău 
sunteţi. 


Tevatura din jurul lui 
Black & Wbite m-a lăsat mai 
întâi rece Dar când am văzut 
omuleţii de plxeli, îngenuncheaţi 
şi cerând îndurare, in timp ce un 
cor intona in fundal imnuri, s a 
produs neprevăzutul: am observat 
că forţa sugerată de ia început 
există într-adevăr. Pot scoate 
copacii din rădăcină, pot arunca 
pietre, să chinui oamenii şi 
celelalte creaturi, toate acestea 
fără a avea frică de consecinţe, 
ceea ce dezvoltă satisfacţie 
maximă. Asta chiar şi dacă e greu 
să fii crud cu supuşii. Omuleţii par 
atât de amărâţi şi neajutoraţi, 
încât trezesc în sufletul 
jucătorului sentimentul matern. 

0 contribuţie importantă o ane şi 
suportul fonic: dacă sătenii mei 
sunt neajutoraţi, se intonează 
melodii melancolice, sunetele 
puternice accentuează forţa 
distrugătoare a luptelor Reuşita 
totală în ce priveşte partea grafică 
şl acustică este de netăgăduit. 

Nici un joc până acum nu a cules 
atâtea laude, 


performant sistemul 

economic din Wtofte. 

Resursele de care dispuneţi 
sunt hrana şi lemnul, ele 
fiind prezente sub diferite 
forme. Dacă nu vă 
amestecaţi, oamenii se vor 
descurca şi singuri. 

La nevoie, puteţi 
optimiza parcursul jocului 
şi încadraţi nişte personaje 
în câmpul muncii - fermieri, 
pescari, tăietori de lemne - 
şi aveţi competenţă directă 
în stabilirea cuplurilor care 
să asigure prosperitatea 


societăţii. E foarte 
important, deoarece supuşii 
dumneavoastră se odihnesc 
întru Domnul odată şi 
odată şi astfel rămâneţi fără 
forţă de munca şî adulatori. 

Cine vrea magie trimite 
poporul la biserica, unde se 
execută dansuri extatice şi 
incantaţii. Astfel vi se 
reincârcă 'bateria" cu mana, 
pentru ca mai apoi să 
piardă din energie în urma 
fiecărui speli. Dacă aveţi de 
înfruntat forţe cu adevărat 
puternice sau vreţi să 


SISTEM: 


TEST 

CENTER 


BENCHMARK: 
640x480 min. 


L O W £ NO I _STA N D A R D I_ H I G H [ND 


Pentium tt 
300 

64 MB 
Software 

Pentium it 
300 

64MB 

Riva 

m 

i"-- — i 

Ourcm 

600 

128 M8 

Matrox 

G4O0 

Pentium it 
4Q0 

128 MB ; 
Voodooi | 

Celeron 

450 

128 MB 

VoodooS 

Pentium iii 
500 

128 MB 

VoodooS 

Pentium III 
700 

128 MB 

R/va 

TNT2 

Pentium UI 
933 

256 MB 
VoodooS 

T-BIrd 

m 

128 MB 

VocdooB 

m 

128 MB 

GeForce2 

MX 

Pentium Ht 
933 

128 MB 
GeForce2 

809 

1.649 

2.309 

2.349 

2.482 

2.509 

3.239 

4.089 

1 4.159 

4.809 i 

6.202 
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640x450 mat 
600x600 rom. 
800x600 max, 
1024x768 min. 
L024x768 max 




Daca a vet/ probleme cu 
Imaginea, micşora# rezoluţia. 
Pentru a ridica gradul de 
cursivitate a derulărif jocului, 
reduceţi detaliile grafice, k 
setup veiigăsi opţiunii#pentru 
modificarea setărilor grafice. 



s 


Pentru ca jocul sâ 
decurgă cursiv cu 
maxim de detalii, avep 
nevoie cei puţin de un 
Pentium UI 700 ş/ de o 
placă grafică Geforoe 2. 
Un pont umbrele 


extraordinar realizate 
fac deliciul privitorului. 


LEG£/i 0 Ă~ 



TBfrntciinpfrsibH 



Inacceptabil 


î£|, Acceptabil 
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Black & White: mixaj de strategie 





convertiţi un sat, poporul 
trebuie sa facă şi slujbe în 
schimbul trei, pentru a 
îndeplini planul de energie 
în curs. Atenţie, dansurile 
rituale golesc stomacurile 
poporenilor, aşa că 
asiguraţi-ie hrana necesară 
şi mai lăsaţi-i să-şi tragă 
sufletul, ca să nu moara 
eroic la datorie. Daca vi se 
pare prea complicat, alegeţi 
planul R; sacrificarea rituală 
a vieţuitoarelor are acelaşi 
rezultat. Rezervele de 
energie se regenerează 
diferenţiat, în funcţie de ce 
anume ie alimentează. 
E inutil să spunem câ cel 
mai bun ulei de candelă e 
de provenienţa umană, dar 
asta insă nu înseamnă că 
trebuie să vă conduceţi 
poporul la uşa cuptorului; 
să fi văzul ce mutră a făcut 
zeul din colţul opus al 
ringului, când i-am acaparat 
supuşii unu! câte unul pe 


post de combustibil solid, 
iar pe restul i-am convertit 
Ia credinţa ncw age-ului 
propriu. 

Din capitolul strategie 
face parte şi construirea 
clădirilor. Pe lângă case, se 
construiesc o mulţime de 
alte stabilimente cu funcţii 
speciale. Dacă moare un 
consătean, restul tumii lasă 
toate baltă şi se pune pe 
priveghi; situaţia se 
schimbă însă dacă le 
construiţi un cimitir. 
Ridicarea unei grădiniţe îi 
scuteşte pe modernii părinţi 
de chinul educaţiei 
progeniturilor; manii şi tati 
vor avea din nou timp 
pentru alte îndeletniciri. 
Cele mai impunătoare 
construcţii sunt 

aşa-n urnitele minuni: 
fiecare din cele opt popoare 
dispune de cunoştinţele 
necesare construirii de 
temple gigantice. Astfel nu 


numai că vă creşte 
prestigiul în rândul 
enoriaşilor, dar sporeşte şi 
efectul spell-urilor. 

Cel ţii optimizează efectele 
furtunilor, egiptenii 

micşorează damagc-ul 
creaturilor lor în timpul 
luptei, norvegienii se 
specializează în agricultură 
şî pescuit 

Fantastica grafică a 
jocului este pur şi simplu 
cinematografica. Lumea 3D 
e presărata cu decoruri 
eclatante, cu păduri întinse, 
munţi, cascade şi plaje, 
intr-o prezentare de pliant 
turistic în funcţie de climat, 
vegetaţia se compune şi din 
palmieri, păduri de 
conifere, iar ciclurile 

zi-noapte fac deliciul 

ochiului, efectele de lumini 
aprind spel l-urile. 'lotul este 
completat, pentru a atinge 
perfecţiunea, de sunetele 
a u t en ti ce, com en ta ri i 



100% fascinant 
8/acJc & White aduce ceea 
ce mbam dorit întotdeauna 
din partea unui joc. 


Mu am aşteptat practic nimic ieşit din comun din partea lui 
Biack & Whtie, dar recunosc câ aveam mart speranţe. Pot spune câ mi 
s-au îndeplinit câteva vise, şi asta după doar câteva ore de ioc. 
Posibilităţile oferite de această adevărată operă cte artă, practic 
nelimitate, nu pot fî sintetizate în câteva aprecieri Oricum, nu are 
termen de comparaţie Cel mai rmiitmâ impresionează extraordinara 
libertate a jucătorului, multitudinea soluţiilor şi comportamentul 
titanului meu. Constă lui iile care au avut loc între noi, testerii, au scos la 
iveală noi şi noi soluţii, caracteristici şi şmecherii pe care le am încercat 
automat şr eu. Nu am mai întâlnit nici un joc in stare să-mi smulgă 
atâtea zâmbete, Pe de-o parte, programatorii au Integrate mulţime de 
artificii umoristice, pe de alta parte, titanul face o grămadă de 
giumbuşlucuri şi dansează ca un saltimbanc. Dacă şi mulîpiayer-ul 
va fi Ut fel de reuşit, atunci îmi Iau concediu câteva luni bune. 


comice şi muzică de 
atmosferă. Oricum, voi 
trece neobservate multe, 
multe ore de joc* 
Pentru-nceput e 

arhi-suficient să încercaţi 
să înţelegeţi cel mai 
fascinant joc PC care a 
apărut vreodată din mila 
Domnului, 

MIHELE HORI A 


PUNCTAJ 

HIACK A witin 

producător Dtsmmurm&t 

Llonâead 

Electronic Arfe 

PREŢ 

TERMEN 

rai. 40 USD 

06/04/2001 

NECESAR 

recomandat 

Pentium 11333 

Pentium IR 900 

64 MB. RAM 

256 MB RAM 

1400:550 MB 

HDD: 700 MB 

SUPORT 


Qjrect3D 

OpcnOL 

Volan 

Ga mapări 

Joystick 

Forte Fceriback 

MUUlPiAYER 



NotWDrk 

internat - 


I Judilor/ pachet 



Suaifttf genial? --i muzică de efect 



Excefeni, dar necesila exerciţiu. 

MULUPLAYER _ ■%_ 

fiiHMBEHSI 


Evaluare imposibil. 
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De ce am testat 

Black & White 


îackSt Whîte pune serioase 
probleme de morală nu 
doar amatorilor de jocuri, 
ci şi profesioniştilor din 
redacţie. Versiunea pe care ne-a 
adus-o personal Peter Molyneux 
nu are deocamdată un mod 
imjltiplayer, iar astfel de teste 
primesc în mod normal refuzul 
nostru categoric. In acest caz insa, 
am luat cu sufletul împăcat decizia 
de a testa jocul, căct acesta atinge 


chiar şi în variantă single player o 
cotă de 90%. Nici chiar cei mai 
experimentaţi şi încercaţi 
redactori ai revistei noastre nu au 
întâlnit de-a lungul anilor o 
creaţie atât do complexă şi plină 
de suspans. 

Informaţiile despre multiplayer vi 
le vom furniza in numărul viitor, 
în jurul datei do 20 aprilie, imediat 
după lansarea oficială a jocului 
(4 aprilie), fiind probabil primii în 






FtWS CQROMT OPUS 
in vizita făcută ia redacţia 
PC-Games, Peter Molyneux nu a 
uitat să aducă versiunea de test a 
mult aşteptatului Bîack&Whfte 


măsura sâ vă lămurim asupra 
complexelor probleme pe care le 
ridică acest joc; Cercetarea precisă 
a complexului sistem de reţea şi 
Internet necesita un lucru de 
importanţă capitala - timpul. 
Vom face încă un sacrificiu pentru 
cititorii noştri, pentru a le pune la 
dispoziţie informaţiile de ultimă 
orâ. 

Ce vă putem însă promite este că 
testul de mari dimensiuni ce 
începe la pagina 84 nu conţine 
decât elementele pe care le-am 
putut verifica şâ asupra cărora 
suntem absolut siguri. Unul din tre 
elementele care încă ne lipsesc 
este opţiunea de rename, prin 
care este otită adresa dumnea¬ 
voastră de matl, atribuind 
creaturilor din joc numele 
dumneavoastră şî al colegilor 
dumneavoastră. 

Cea mai bună dovadă despre 
acurateţea cu care s-a derulai 
versiunea testată de noi o 
constituie cele douăsprezece 
pagini de ttps & tricks publicate in 
exclusivitate dePC Cames. Conţin 
o droaie de chichiţe pe care le-am 
descoperit m cele două săptămâni 
de testări şi reprezintă faza 
pregătitoare ideală pentru un 
viitor gamei Black St White. 
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Rollercoasîer Tycoon 
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Starcraft 

RTS 
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Sudden Strike 

RTS 
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Qassics: Imperium Galactica 2 
Clasates: Pharaoh Gold 
Pharaoh Gold 
Sefflers 4 
Heroes Chronlcies 
OH Tycoon 

Star Trek:Away Team 
Sudden Strike Add-on 
Tfiree Kingdoms 
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Năbădăioşii s-au întors! 
Echipaţi cu căşti de legionari, 
drakkare şi sarbacane, 

maeştrii constructori sunt 
supuşi unei malefice 
ameninţări. 





^ ' -Mii ^ 
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iuturii brăzdează 
nebunatici cerul şi 
saltă peste câmpurile 
înflorite, iepuraşii sprinteni 
ciulesc urechile pe sub cetină, 
iar dintre copaci se iveşte o 
căprioară. Linişte şi pace in 
lumea settlerilor. Dar ce se 
întâmplă la poalele codrului? 
Umbre întunecate se târăsc 
peste pajiştile pastelate, 
câmpiile înverzite se acoperă 
de buruieni şi spini, florile 
simt năpădite de ciuperci, iar 
nişte creaturi mumificate 
rotesc în mâini buzdugane 



The Settlers este cel mai reuşit joc 
de strategie realizat în Germania. 

Conceptul de succes al primelor trei serii 
nu a fost modificat de Blue Byte. 


grele. Poporul întunericului 
ameninţă liniştea vieţii 
set Merilor. 

Editată până acum în trei 
versiuni, această saga 
produsă de Blue Byte a avut 
un succes răsunător. 


devenind joc naţional în 
Germania. Chiar şi în 
cercurile consacraţilor, micile 
vedete au fost primite cu 
mare fast. Amestecul de 
cercetare, construcţie, 

simulator economic şi RTS a 


entuziasmat sute de mii de 
jucători. Conceptul care a 
asigurat succesul seriei nu a 
fost modificat de Blue Byte 
nici de această dată. misiunea 
dumneavoastră este de a 
dezvolta din nimic un înflori¬ 
tor sistem economic, pe o 
insulă 2D. Misiunea nu este 
chiar atât de simplă, căci 
popoarele vrăjmaşe au grijă 
să vă pună beţe-n roate. 
Materialele de construcţii 
sunt produse de coloniile 
tăietorilor de lemne, cariere 
de piatră, iar micii arhitecţi 


ATAC lN MASĂ 
Tactica aplicata în 
celei alte trei 
versiuni anterioare 
pare să fie în 
continuare cea 
mai eficientă: unei 
trupe de o sută de 
settieri de elită nu 
le pot face faţă 
nici chiar trupele 
întunecaţilor. 




ZÂmiŢ) f VĂ ROG! 
Cu ajutorul noii 
funcţii de zoom, 
puteţi pătrunde 
chiar in centrul 
acţiunii, pentru a 
vedea cum 
trebâluiesc 
omuleţii, fără 
funcţie de filtrare 
{stânga }, monitorul 
se cam umple 
depixeli. 
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Odată măcinate, 
grărtele surrt duse Ia 
moara, iar hrutaru! 
produce pâinea, pe 
care o trimite 
lucrâtoritor din 
munţi. 


Fermierii produc 
cereale, nutreţ 
pentru oi, porci ţii 
capre, dar şt materie 
primă din care se 
obţine făina ţi mai 
apoi plinea, 


't* 




Minele nu au produc¬ 
tivitate decât dacă 
ei| lucrătorii au hrană 
din belşug (pâine, 
P9 peşte, came). 


. * 


Cranele, apa P 
cărbunii şt minereul 
asigură producţia de 
noi arme t ceea ce 
înseamnă noi recruţi. 


M-V * 


Cu ajutorul 
cărbunilor şl a 
minereului se obţine 
metalul, care e trimis 
mai departe fi e rari- 
ijî] ier. pentru a produce 
arme şi unelte. 


ijy i iJ - 9 

ir 




~ 


Fierarul are nevoie de 
cărbuni pentru a 
transforma metalul in 
săbii şl arcuri. 


îufc 


RQUNQ& 

ROUND 

Aid aveţi o 
mostră de sistem 
economicdin 
The Settters 4. 


—. . * * ^ ... 

* 






vor dădi colibe pentru 
pescari, mine sau locuinţe 
pentru noii settleri. Construi¬ 
rea unui sistem industria] 
este o adevărată artă, 
deoarece toate componenţele 
sistemului sunt strâns legate 
intre ele. Daca de exemplu 
construiţi prea târziu 
ogoarele, dar aţi pus deja în 
funcţie morile şi brutăriile, 
minerii dumneavoastră vor 
avea prea puţină hrană, 
stocurile de cărbuni şi 
minereu de fier nu vor mai fi 
completate regulat, fierarul 
nu mai poate produce seceri, 
de aici rezultă scăderea 
recoltei. Sau vă trimiteţi prea 
târziu geologii să cerceteze 
bogăţiile solului şi veţi 
rămâne în pană de fier 
pentru producerea noilor 
arme şi nu veţi mai putea 
recruta noi soldaţi. Rezultatul 
este că nu veţi putea cuceri 
turnurile de paza, nici lărgi 


graniţele ţării, iar terenul de 
construcţii va fi din ce In ce 
mai restrâns. Cu toate că 
sistemul economic e deosebit 
de complex, funcţionează 
întru totul logic şi supus 
statisticilor. Mulţumită celor 
14 tutoriale, chiar şi începăto¬ 
rilor le va fi repede uşor să se 
descurce, in timp ce veteranii 
seriei Setf/ers vor putea Irece 
automat, fără mari probleme, 
în miezul lucrurilor. 

Partea de construcţie este 
mai importantă ca oricând, 
căci forţa combativă a 
trupelor dumneavoastră este 
direct proporţională cu 
dimensiunile aşezării 

construite. Cu numai câteva 
colibe de tăietori de lemne şi 
de pietrari nu se poate câştiga 
nici măcar gaura de la covrig. 
Iar la incursiuni militare nu 
merită să vă gândiţi decât 
atunci când producţia 
zbârnâie. Din cele trei 


De ce 77%? 


81 ue Byte ne-a trimis pentru testare versiunea finală care a şi ieşit 
pe piaţă, Chiar de aceea ne-a întristat foarte mult lipsa unei 
anterioare versiuni beta, având iri vedere cantitate mare de 



jucătorului 2. Chiar din ziua inaugurării au începui să se 
| îngrămădească jalbe cu plângeri In cutia noastră 
I a poştală, forurile Internet se plângeau de Blue Byte. 

Nici chiar patch-u! scos pe piaţă chiar din prima zi nu a 
W reuşii să schimbe prea mult situaţia, ba dimpotrivă: 

părţi din joc ce conţineau aşezări deosebit de mari nu 
^ au putut fi încărcate. PG Garies a Scos cartonaşul 
E roşu; Bine Byte, nu se poate aşa! 
fr- Cine se foloseşte de clienţii care pun banul jos 

pentru a testa versiuni beta trebuie să 
g ş plătească cu o parte din punctaj., 

| Scurt pe doi; datorită nenumăratelor 
g» ţSh ţţ greşeli. The Settlers 4 va primi un punctaj 
i '■ r 1, redus cu 10%. Poate ne vom schimba 

TLiJS părerea, daci vor funcţiona cum tre bure 
^ — ~rmJ r m modurile muîtiplayer. 


bucuri. Programul cade aproape la fiecare minut, apar 
inexplicabile probleme la construirea de temple, partidele 
muitiplayer scapă în scurt timp de sub control; clădiri pe care 
tocmai le-a cuce rit jucătorul lerau înregistrate încă rn inventaruJ 
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Settlers 


Ceietrei grupări se deosebesc esenţial în ceea ce priveşte unităţile de elită, dar unele caracteristici particulare pol fi descoperite şi la producţie 


şl construcţie. PC Games vă explică amănuntele esenţiale, arătând care sunt punctele forte sau cele slabe ale năbădăioşi tor: 


Construirea caselor 

UM V-vTL|*P1 « k--uf | - 

ROMAMf 

Necesarul du material lemnos 
este bine echilibrat, 

Wtoingl) 

Construcţiile vikingilor se bazează 
pe exploatarea masei lemnoase 

Maya .££158 I: 

Piramide te şi cazarmă necesită 
toarte multă piftră. 

Unităţi speciale 

Sanitar (vindecă i răniţii) 

Luptători cu securi (atac puternic) 


Arme speciale 

— 

Secure du luptă 

Sârbo ca ne (paralizează adversarul 1 

Maşinaţii de război 

Catapulta (aruncă pietre} 

Ttiors Hammer (consumă mana) 

Pirotehnist (are nevoie de cărbuni şi pirită 
pentru a produce praf de puşcă) 

Clădiri speciale 

Stână, pivniţă de viituri, 
manufacturi de muniţie 

crescătorii de porct , apicultori 

Creşterea oilor, cultivarea egavef. producţia 
de terfuHîa, producţia de pr ai de puşcă 

Speli-uri speciale 

Scut de apăra re, fulgerul lui Ju piter , respire ingh eţarea adversa iui ul r s pai ml . 
gerea barbarilor, reîmprospătarea resurselor Ttiors Hamuier 

alungarea .idversariior, pedepsi ras 
butaşilor, upgrade la soldaţi, ploaie cu pietre 

Sacrificii 

Vin 

Mied 

Tequilla 



SUBASFO/V Romanii sunt cei mai buni Tn 
tactici defensive, Preoţii rom a ivi întăresc 
trupele printr-un scut de protecţie. 



HEEFi RUUUP Vikingii atacă precum nişte 
diavoli înlănţuiţi. La fel de puternice sunt şi 
spell-urile lor de atac. Thors Ha mmer distruge 
clădirile vizate. 


MlRACUt 05 Mayaşii oferă zeului lortequiim. 
în imagine îl puteţi vedea pe preotul Indian 
avansând nişte recruţi ia gradul de veterani. 


popoare prezente in celelalte 
trei versiuni, nu au mai rămas 
decât romanii, la care se 
adaugă mayaşii şi vikingii. 
Blue Bytes a asigurat fiecărui 
popor propriul pachet grafic 
şi muzical (cu toate câ în 
aceeaşi tabără e greu să 
deosebeşti o clădire de alta). 
Războiri Leii pre-cokmibie n i 
construiesc temple în formă 
dc piramidă sau cazărmi 
împodobite cu pene, iar 
suportul acustic e asigurat de 
cântece de fluier. Spre deose¬ 
bire de aceştia, vikingii îşi 


construiesc colibe din lemn 
brut şi burguri uriaşe. Sub 
veşmântul grafic însă, ! ier are 
popor dispune de aceleaşi 
tipuri de construcţii, deosebi¬ 
rile fiind mai mari doar în 
ceea ce priveşte unităţile. 
Pe lângă luptătorii 
standard - pedeştri, arcaşi, 
comandanţi - fiecare naţie 
dispune de specialişti. 
Romanii au un Sâni care 
poate vindeca luptătorii 
răniţi, mayaşii au o şcoală în 
care antrenează luptătorii in 
mânuirea sarbacanei ce 


provoacă paralizia momen¬ 
tană a adversarului, în timp 
ce vikingii se bazează pe arta 
mânuirii securii de luptă, care 
face un adevărat prăpăd. 
Pe lângă infanterie, la luptă 
participă şi unităţi grele: 
romanii sunt dotaţi cu 
catapulte, nordicii au 
maşinării de război care 
distrug fortificaţiile duşmane, 
potopind u-le cu fulgere. 
Indienii fac ce fac şi pun 
mâna pe amestecul de praf 
de puşca, iar restul este grija 
pirotehnicilor. Tunurile şi 


catapultele nu sunt doar pe 
uscat, ci se montează şi pe 
corăbii şi galere, ceea ce vă 
permite chiar şi un atac 
maritim asupra avanposturi¬ 
lor duşmane, Dacă armele 
convenţionale nu aduc rezul¬ 
tatul scontat, magia îşi intră 
în drepturi. Ofrandele aduse 
sub formă de vin (romanii), 
mied (vikingii) sau tequilla 
(mayaşii) conferă preoţilor 
forţe miraculoase, care îşi 
întăresc astfel legiunile sau 
fac practicabile unele 
itinerant. Pentru a cunoaşte 
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BOTANISME 

Lumea moartă adusă de poporul umbrelor se întinde 
fără oprire. Terenul plin de spini nu poate fi readus în 
circuitul agricol decât de o armată de harnici 
grădinari harnici. 


toate chichiţele celor trei popoare, designerii au creai de trei 
ori câte trei misiuni, pentru a vă înfrunta astfel cu fiecare 
dintre părţi. Cea mai importantă incursiune a jocului rămâne 
însă campania întreprinsă împotriva poporului întunecat. 



Vânzoleala din cea de-a patra 
parte este poate de neîntrecut. 
7fte Settîers pierde puncte şi 
premiul nostru, datorită 
multitudinii bug-urilorşi lipsurilor 

din multipiayer. 


Nu mă slăbeşte deloc. Nici soldaţii mei, nici burgurile 
ridica te- n pripă şi nici chiar rugăminţile iuh pot stăvili 
adversarului pofta de distrugere. încep sl mâ gândesc cu 
părere de rău la S3 P unde campaniile îmi produceau mult mai 
multă satisfacţie. Acolo pot şi eu colonii* şi construi. 

The Settieis 3 se baza mai mult pe negocieri şi schimb de 
mărfuri; cine mută pietrele de hotar nu e scutit de griji. 

Despre grafică, numai de bine. Settiets 4 este un mod foarte 
plăcut de a ţi petrece timpul liber, mai ales cu noua funcţiune 
zoo m. Blue Byte nu-şi dezminte crezul nici de această dată: 

N G dată cu apariţia patch-ului, va veni şi jocul aferent". 

Ca atare, clienţii vor fi terorizaţi de bug-uri serioase, mai ales 
in modul multipiayer. 


Zeul gonit de pe Pământ, 
Morbus, transformă câmpiile 
înfloritoare in deşerturi aride. 
Creaturile umbrelor vâ fură 
apa, vă seacă lacurile şi 
distrug costisitorul teren de 
construcţii* Spre deosebire de 
cele trei societăţi umane, 
poporul întunecat nu con¬ 
struieşte un sistem economic 
propriu şi nici nu se ocupă cu 
specializări intr-ale construc¬ 
ţiilor. Şamanii lui Morbus vă 
convertesc sărmanii supuşi şi 
le propovăduiesc distrugerea. 
Arma lele dumneavoastră 
nu-i pot opn decât temporar, 
iar pentru ca soldaţii 
dumneavoastră să poată 
ataca din nou, e nevoie de 
grădinari harnici, care sl 


w e: n d 


STANCA 


N1GH E N D 


SISTEM; 


TEST 

CENTER 


BENCHMARK: 


Pentium ti 

Pentium tt 


Buron 

Pentium ti 

Celeron 

Pentium IU 

- 1 

Pentium tu 

i - 1 

Pentium Hi 

T-Bird 

T-Bird 

t - r 

Pentium IU 

300 

300 


6 00 

400 

450 

500 

700 

933 

900 

900 

933 

64 MB 

64 MB 


128 MB 

128MB 

128 MB 

128MB 

128 MB 

256 MB 

128 MB 

128 MB 

128 MB 

Software 

Rrva 

mr 


Matrox 

G400 

Voodoo2 

VoodooS 

Voodoo3 

Piva 

TNT2 

VoodooS 

VoodooS 

GeForceî 

MX 

Geforce2 

809 i 

1.649 


2.309 

2.349 i 

2.482 

2.509 

i 3.239 

4.089 

4.159 

4.809 

6.202 


640x480 min. 

Blf! 

640x480 max. 


L _ j 

mm m 


300x600 m/n. 





300x600 max. 




■■ 


i l._j r. " 






1.024x768 min. 
1.024x768 max. 






The $ efflm 4 rulează destui de 
bine chiar şi pe sisteme mai ve¬ 
cii/, dar harpie mai mari ar tre¬ 
bui să beneficieze de un suport 
de 128 MB . Software modul cu 
pîxelt apare de aceea mai a fes 
când placa grafica face figuri 
(seria VoodooS). 



Treapta optimă de de ■ 
taiii se deosebeşte fo¬ 
arte puţin de cea mini - 
mă, o îmbunătăpre a 
ffttruM de textură pu¬ 
tând fi observată doar 
dfntr-o perspectivă 
mult mărită. 




LEGENDĂ: E2H3 Tehnic lin posibil 


IlUQTţphlJlWI 


I Acceptabil 



■ 102 


PC Games marEi^apnlte 2001 












































































































































The Settlers 4: strategie de construcţie j _ Test 


1 



J 



0 încântătoare 


refacă în detaliu culturile 
distruse. Atacul asupra 
citadelei întunecaţilor nu 
trebuie pornit decât după ce 
bota ni ştii dumneavoastră au 
distrus şi ultima urmă de 
Ciupercă din cele care v-au 
invadat teritoriul 

împotriva torţelor întune¬ 
cate luptaţi o dată în rolul 
romanilor, mai apoi în cel al 
mayaşilor şi al vikingilor. Pe 
lângă Morbus, mai trebuie să 
luptaţi şi eu elementele 
renegate ale celor trei 
civilizaţii terestre. In timp ce 
misiunile împotriva civiliza¬ 
ţiilor umane se desfăşoară 
asemănător, cele 12 quest-urî 
ale campaniei principale sunt 
diferite. 0 misiune foarte 
interesantă este cea in care vi 
se cere să uniţi trei puncte 
fortificate aparţinând celor 
trei civilizaţii- într-alta trebuie 
să distrugeţi ciupercile ce 


v-au năpădit culturile in timp 
de 90 de minute, în timp ce vă 
confruntaţi cu atacurile 
repetate a mavaşilor rebeli, 
într-o misiune de escortare 
trebuie să ajutaţi un preot 
fără apărare să străbată 
drumul spre vikingi, care 
duce prin teritoriul duşman. 

în modul nnuLtiplayer nu 
puteţi juca din păcate cu 
poporul umbrelor, însă aveţi 
la dispoziţie alte trei părţi 
combatante, iar prin sistem 
LAN sau Internet pot intra în 
vâltoarea luptei pană la şapte 
jucători concomitent. Un 
lucru a dezamăgit: în 
versiunea de vânzare pe care 
am testa t-o nu era accesibil 
decât unul din cele cinci 
game mode-urî şi nu am 
putut activa nici adversarii 
PC De exemplu, ar trebui să 
existe printr-un update, 
alături de modul conflict, şi 


opţiunea de a cuceri aşezarea 
adversarului, pentru ca în 
final să câştige cel ce are cea 
mai mare aşezare, Patchul nr 
I îl găsiţi pe CDuI revistei I J C 
Games. 

Cu toate că grafica din 
Settlers este deja cam 
bălrâioarâ, în ciuda noii 
funcţiuni de mărire fără 
trepte, Blue Byte compen¬ 
sează aceste lipsuri prin 
evidenta grijă pentru detaliu. 
Că e vorba de pensionari, de 
hamali care îşi petrec pauzele 
jonglând cu mingi sau făcând 
genuflexiuni pentru a se 
menţine in formă, de monştri 
marini care apar de nicăieri 
sau geologi care descoperiră 
fericiţi zăcăminte subterane, 
The Settlers 4 ascunde 
inimaginabil de multe 
trufandale în buzunare, i o 
adevărată plăcere să 
urmareşt i dră găl aseîe 



în ciuda puţinelor 
elemente noi, settlerii 
rămân regii genului T cu 
condiţia ca Blue Byte să 
corecteze greşelile. 


Cine este, Sa fel ca mine, un veteran intr-ate acestui joc. va fi 
dezamăgit de această serie, în comparaţie cu precedentele apariţii, 
aceasta nu aduce decât foarte puţine noutăţi, dar s-a înregistrat un 
progres însemnat în ceea ce priveşte realizarea graficii, care pur şi 
simplu ne-a intoxicat CU detalii. Asta însă tui ne face să trecem peste 
anumite semne de întrebare. De exemplu, în ceea ce priveşte 
controlul: cum de pot ridica clădiri printr-un simplu clic dreapta, dar 
nu pot găsi un grădinar decât accesând opţiunea ~find settler? 

Ş| de ce trebuie să mă ocup manual de distribuirea factorului 
acţiune? Dacă nu ar fi tona asta de bug-uri enervante, The 5ettiets4 
ar fi primit un puncta] peste 80% şi un binemeritat premiu P€ Games. 
Mixajul de economie, construcţie şi strategie e pur şi simplu 
imbatabil. Felicitări şt designerutui de scenariu. Unele nivele târzii 
din cam pani a împotriva poporului întunecat sunt intr-adevăr pline 
de suspans, generând renumitul eteet ‘ doar încă zece minute'*, 

Din acestea, să tot fsel 


personaje cum îşi văd de 
treburile lor pline de 
importanţă* Settlerii sunt 
exact cum am spus: 
năbădăioşi. 


aşezare romană. 

Locuinţele 
(in centru) pot fi 
demolate după o 
vreme. 


MINELE BOR IA 


PUNCTAJ 


The Settlers 4 



PRODUCĂTOR DISTRIBU 
Blue Byte Blue Byte 


A 


PREJ 

cca. 30 USD 

NECESAR 
Pentium 2 213 
SA MB RAM 
HDD: 210 MB 

SUPORT 

DJrecl3D 


TERMEN 
A apărut deja 

RECOMANDAT 

Pentium 3 650 
123 MB RAM 
HDD: 370 MB 


77 



MULflPLAVER 
Siugle -PC - Network 8 
Internet fi 
1 Jucător / pachet 

Ca<n toatră iuari d i n p i mz r . \ d e v&dflne i eh 
PliC. tf.ir rk 3 la>i,l!.i 



MtiîicB le ia siffţ&t. 



Nuertak bun penmj patchj., 


• Kamtm m 

Bafattsvi mai are nevoie d e o ţa ră 
(fa tunlng. _ 
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Test 1 Strategie 




Se pare că succesul imens pe 
care la înregistrat Bullfrog cu Theme 
Park World, a avut de suferit 
datorită duratei de joc şi a 
profunzimii acestuia; aici se vede 
cel mai tare munca făcută de 
băieţii de la Electronic Arts. 


acă v-aţi pus vreodată problema ce importanţă au 
anumiţi factori în organizarea unui supermarket, 
veţi descoperi adevăratul sens al aranjării 
produselor alimentare în vitrină. La fel de multa 
îndemânare necesită şi construirea unui parc de distracţii/ 
taci nu ajunge să adunaţi toate gheretele şi atracţiile 
necesare şi să le plasaţi în decor Pentru a putea stoarce 
banii greu câştigaţi de clienţi, e nevoie de o bună planificare 
şi de management abil. Jocul precedent permitea şi 
integrarea unor decoruri futuriste ce transformau parcul 
intr-un paradis SF, a rea lele sălbatice erau transformate 
intr-o adevărată junglă colorată, iar fundalurile triste în 
înfiorătoare decoruri de halloween. în timp ce Theme Park 
World dispunea de patru lumi tematice, versiunea de faţă 
nu pune la dispoziţie decât trei: conduceţi lumea 
invenţiilor, inspiraţi viaţă zonei polare şi aduceţi teatrul 
acţiunii din o mie şi una de nopţi în top. 
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INSPECŢIA PERIODICĂ 

Vă recomandăm să verificaţi 
maşinăriile la anumite intervale 
de timp pentru a nu avea 
surpriza unui dezastru. 


RECICLAREA DE PRIMĂ VARĂ 
Pentru a transforma această 
baltă într-un punct de atracţie, 
muncitorii noştri au trebuit 
prima dată să înveţe cum sâ 
modeleze relieful, 


Va atrageţi clientela oferind distracţii nostime şi îi goliţi de 
bani prin intermediul chioşcurilor plasate cu rafinament. 
Şi, ca de obicei, lucrurile simple teoretic se dovedesc a fi 
cam complicate în practica, managerul fiind confruntat cu 
tot felul de detalii, lot dumneavoastră trebuie să hotărâţi 
care este cantitatea de gheaţa care se serveşte la răcoritoare, 
cât de consistent să fie hot-dogul sau ce şanse are un client 
să nimerească ţinta de tir şi astfel să câştige un premiu. 

De aici trebuie să vă ocupaţi şi de programarea 
nenumăratelor atracţii: capacitatea, durata de funcţionare şi 
tempo ui mecanismelor ce asigură buna dispoziţie. Dacă de 
exempiu lansaţi caruselul acvatic cu viteză prea mare, 
optimizaţi factorul distracţie, însă trebuie să aveţi în vedere 
posibilitatea unor disfuncţii care pot întrerupe maşinăria. 
Atracţiile defecte se repara de către mecanici iar personalul 
de salubrizare învârte cu dibăcie mătura, totul plătindu-se 
cu bani gheaţă. Daca personalul de specialitate nu esle 
exploatat în totalitate, costurile întreprinderii se menţin la 
un nivel scăzut, însă acest lucru poate da naştere la greve şi 
cereri de indexare a salariilor. Dacă porniţi cu intenţia de a 
câştiga imediat mulţi bani, vă veţi trezi că nu mai aveţi 
personalul atât de necesar afacerii pe care o conduceţi. 
Mai nou aveţi şi clienţi de vârstă mai înaintată, deşi pană 
acum nu aţi avut parte decât de puştime. Insă nici adulţii 
nu sunt mai copţi decât modelul puştiului clasic - răutatea 
dracului" - care aprinde bombe puturoase; aceştia povestesc 


istorioare înfiorătoare 
pentru a speria clienţii. 
Dispuneţi şi de personal de 
ordine care poate da afară 
la nevoie muşterii nepoftiţi. 
Clienţi supăraţi sunt luaţi 
după umăr de clovn pentru 
a-i împăca. Cu cat se simte 
lumea mai bine, cu atât va 
băga mâna mai adânc în 
buzunare. Dacă totuşi aveţi 
o balanţă deficitară mai mult 
de şase luni la rând, trebuie 
sa efectuaţi concedieri şi 
astfel ne apropiem de finalul 
jocului. 

Jocurilor fără sfârşit gen 
Madiart le lipseşte un plan, 
o direcţie de urmat, dar 
Tfreme Parii Manager a rezolvat 
şi această problemă: şeful 
parcului în persoană se 
ocupă tot timpul cu 
planificarea de viitor a cărei 
reuşită nu depinde decât de 
priceperea d u m n ea voastră. 


Dacă vă 
îndepărtaţi cât mai 
mult cu putinţă 
prin zoom. puteţi 
observa clienţi de 
la mare distanţă. 


DIN NOU LA COADA 
LA BILETE 
Coada care s-a 
format şi 
comentariile arată 
cât de apreciată 
este caracatiţa 
mov, mal ales de 
clienţii mai tineri. 
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ŢINEJ1-VÂ BiNEl 
Cursa cu caoiseM se 
transform!, din 
păcate, pe un 
calculator mai leneş 
într-o plimbare 
sacadată. 


Astfel că cel care are 
rezultate bune, e bătut 
prieteneşte pe umăr de 
superiori şi avansează pe 
scara ierarhică. Ajuns în 
cea de-a ducea şi ultimă 
poziţie, bossul îmbătrânit 
este trimis in sfârşit la 
pensie. Dar până aici mai 


OPINII 

Petra Maueroder 



Nu poate face concurenţă 

Rollercoaster Tycoon, 


Demersul echipei Bullfrog este demn de laudă: să 
te orientezi după declaraţiile din presă, să asculţi 
doleanţele clienţilor, să analizezi punctele slabe 
pentru a face un lucru mai bun data viitoare. 

Şl aproape că au reuşit: grafica noului joc e mai 
frumoasă (bine: opţiunea dezoom), durata de joc 
a crescut şt ea f controlul este uniform iar jocul 
devine mai complex odată cu proiectarea şi 
construirea caruseiurilor clasice şi acvatice, 

Totu-i perfect? Bineînţeles, singurul Impediment 
Rolercoaster Tycoon. atmosfera de Disneyland 
sau Europa-Park prezentă aici prinde mult mai 
bine la clienţi, în comparaţie cu acesta Theme 
Paifc arătând ca biata jucărioară a unui copil 
sărac. în plus: îrt ciuda graficii 3D f suprafeţele 
din joc sunt plane, iar ego-perspectiva adoptată 
de producător nu satisface decât scurta vreme. 
Rămâne un joc de construcţii drăguţ, nostim şi de 
scurtă durată care insă nu-1 poate înlocui pe 
Rollercoaster Tycoon. 


aveţi încă multe de făcut. Mai ales să ocupaţi noi teritorii 
pentru cercetării pred e/i ni te: de exemplu dacă o albie de 
rău împiedică dezvoltarea parcului într-p anumită direcţie, 
ordonaţi sclavilor de pixeli să descopere soluţia potrivită şi 
să instruiască apoi lucrătorii în ceea ce priveşte tehnicile de 
amenajare teritorială, toate acestea nu sunt încă posibile 
decât după ce aţi rezolvat unele misiuni: odată trebuie să 
scoateţi pe piaţă un surplus de cârnaţi, altădată vine în 
vizită un invitat de onoare care mustii trebuie sâ plece 
mulţumit. Ca recompensă nu veţi primi dolari virtuali d 
cartele aurii de acces către alte lumi tematice. Şi cu cât 
strângeţi mai multe astfel de bilete, cu atât mai interesante 
sunt obiectivele ce vi se pun la dispoziţie. Dacă la începutul 
jocului cercetătorii trebuie să soluţioneze anumite probleme 
de detaliu ale banalului turn de sărituri, spre final sunt 
confruntaţi cu spinoasa problemă a construirii de 
caruseluri, mai ales că atracţiile ieşite din comun nu numai 
că ridică cota vizitatorilor, dar justifică şi tarife mai piperate, 
Spre deosebire de precursori în ultimul vlăstar Theme Park 
veţi regla preţurile biletelor pe care vizitatorii le cumpără 
pentru atracţiile parcului* 

MINELE HGRIA 



SIAJ? PROST CU STOMACUL? Doar la vederea monstruosului carusel clienţilor 
li se întoarce uşor stomacul pe dos. Daca sunteţi inteligent, suplimentaţi 
personalul de salubrizare. 


RUINE 

...pe care cercetătorii noştri le 
vor renova de îndată 
transformându-îe în atracţii 
deprimă mână. 


PUNCTAJ 

THEME PARK MANAGER 


producător mmmurrof 

Birllfrofi Electronic Arts 


PREŢ 

cea. 35 USD 


TERMEN 
A apărut deja 


NECESAR RECOMANDAT 
Pentium II 400 Pentium U 600 
128 MB RAM 128MByteRAM 
NOD: 340 MB HDD’ 350 MB 


SUPORT 

DitecOD 

V O i > " 
iOysbCfc 


uucnCL 


72 


iree! earitoir v 


MULTJPLAYER 
Singjte-PC ■ NetWork - 
Internet - 

1 Jucător/ pachet 


GflAFJCâ 

mm" 


80 % 

TU 


CqIomI şd 1j[)âlDr. din calc afară de original, 

Sunetul tfpie de culise, Tntr-o transpunem 
acurată. 

CONTROL 


60 % 

■mn-T i 

Câteodată incomod dat bun dupâ oeva an¬ 
trenament. 




m 


Nu c*lslă mod multfplayer. 
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... si nu uita să cumperi Black & Whîte, cel mai 
aşteptat joc. Nu există altul ca el ! Este o lume în 
care tu eşti dumnezeu şi fiece decizie a ta va 
avea o consecinţă. Poate vei crea o lume 
perfectă, plină de frumuseţe si armonie Totul 
depinde numai de tine. După un timp, s-ar putea 
să constaţi că nu eşti un dumnezeu atât de bun... 


WWW.black.ea.com 




şi nu uita să-ti faci rost de Black & White, cel mai aşteptat joc. Nu există altul ca et ! Este o lume m care tu estr 
dumnezeu si fiece acţiune a ta va naşte o reacţie. Poate vei crea o lume in care să domnească întunericul si 
disperarea. Totul depinde numai de fine. După un timp, s-ar putea să realizezi că nu eşti un dumnezeu chiar atât de 
rău pe cât ai vrea... 


Află cine eşti cu adevărat 


LIONHEAD 

STUDIOS 







Test 




Strategie 


Sudden Strike: ddd~OTI 




ÎNCERCUIT 
Înaintarea 
trupelor ruseşti 
este oprită 
de blindatele 
germane. 


nainte sa apară 
Sudden Strike Forever, 

in mai; producătorii 
de la Handy Game fac o 
plăcută surpriză ia ni lor de 
strategie prin acest add-on 
neoficial Pe lângă 12 hărţi 
pentru partide multiplayer, 
CD-ul conţine şi opt misiuni 
singte player nou-nouţe, 
legate între ele printr-o 
campanie. La fel ca în jocul 
original, indiferent că sunteţi 





1 



de partea nemţilor sau a 
aliaţilor, trebuie să menţineţi 
poziţii şi să cuceriţi oraşe. 
Deoarece misiunile sunt 
concepute şi pentru începă^ 
tori, au un grad de dificultate 
relativ. Materialul informativ 
- imagini şi video-uri - nu 
justifică nici el preţul cerut de 
producători pe add-on, 15 
USD. Un bonus interesant: 
pentru toate misiunile noi: 
CD-ul conţine tips&tricks in 
imagini. 


Preţ...... cca. 15 USD 

Data apariţiei ..a apărut deja 

SATISFACŢIE 51 % 


capa ţi de toate 
prejudecăţile pentru 
a vă lansa în cariera 
de gangster \â constituiţi o 
echipă de răufăcători şi 
procedaţi 3a jeluirea băncilor 
şi magazinelor mai mult sau 
mai puţin păzite. Banda 
dumneavoastră poate avea 
până la cinci membri pe care 
sâ-i coordonaţi în manieră 
Commanâ & Conquer. Pentru a 
jefui o clădire, trebuie mai 
întâi să studiaţi terenul, 
iar problema paznicilor şi a 
încuietorilor trebuie rezolvată 
cu uneltele şi specialiştii în 


domeniu. O dată terminate 
pregătirile, jocul arată cât 
timp va dura jaful şi când 

vor da angajaţii alarma. 

* 

In duda ideii originale, 
transpunerea proastă scade 
valoarea jocului. Pe lângă 
grafica slaba, lipsa unei 
funcţiuni 5avc de calitate 
enervează la culme; nu 
puteţi salva decât Ia sfârşitul 
complexelor misiuni. 

Preţ..cca. 40 USD 

Pata apariţiei..a apărut deja 

SATISFACŢIE 43 % 




issio/tr Humanity se orientează după 
unul din clasicii strategiei, Starcraft. 
Sunteţi conducătorul omenirii sau al 
unei rase de alieni cu aspect de insectă şi 
trebuie sâ eliberaţi de duşmani 25 de 
planete, pentru a le coloniza. Exact ca în 
jocul-model, trebuie sâ exploataţi materiile 
prime şi să atacaţi bazele inamice cu 
trupele dumneavoastră. Dacă aţi învins toţi 
duşmanii, trupele dumneavoastră zboară 
spre alte planete. Din păcate, look-ul antic 
şi controlul dificil nu ne permit sâ acordăm 
un punctaj mai mare, 




Oi! Tycoon 


unteţi un magnat al petrolului, veşnic avid de 
noi câştiguri, şi controlaţi cursul mondial al 
aurului negru. Ca orice viitor miliardar, începeţi 
primele forări având un capital modest; totul se face printr-un 
simplu clic, angajarea personalului şi rafinarea ţiţeiului. 
Afacerile vi le puteţi aranja la alegere, in RTS sau RPG, 
In RPG jocul devine plictisitor, deoarece trebuie repetaţi mai 
mulţi paşi, de exemplu chartering sau tanking. 



Acte of Sail 2 



n Age of Sail sunteţi 
căpitanul diferitelor 
ambarcaţiuni de 
luptă ce se războiesc pe 



mările secolelor XVII-XIV în 
maniera 3D sau urmaţi 
cariera de amiral. Cine se 


încumeta e răsplătit cu o 
porţie de bătălii navale 
greoaie, dar pline de suspans, 
Are însă de înfruntat o 
droaie de lipsuri tehnice, 
cum ar fi inteligenţa 
artificială ridicolă a 
adversarului sau controlul 
butucănos, resimţit mai ales 
in marile campanii navale. 


Preţ 

cca 20 USD 

Preţ. 


Preţ.. 

__cca. 35 USD 

Data apariţiei. 


Data apariţiei........ 


Data apariţiei......... 


SATISFACŢIE 

41 % 

SATISFACŢIE 

46 % 

SATISFACŢIE 

59 % 
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BLOCAJ RUTIER 

F bfb catapulte si scării de 
escaladare nu -;a fi uşor să 
Treceţi de zidurile Oraşului 


Chiar şi chinezii joacă ofEmpite . Bineînţeles, 
într-o manieră proprie de abordare a genului RTS. 


CHINESE CHAQS Unităţile sunt 
secerate în luptă ca spicele. 


acâ împăratul Ling nu 
ar fi murit ca infante 
în anul 189^ probabil 
că nu s-ar fi dat bătălii 
sângeroase pentru succesiunea 
ta tron, iar producătorul, 
Overmax Studios din Beijing, 
ar căuta acum alt pretext 
pentru primul născut, ÎTinee 
Klngdoms Aşa stând insa 
lucrurile, trebuie sâ luptaţi cu 
unul din cei trei pretendenţi la 
tron de-a lungul a trei 
campanii cu 13, respectiv 15 


misiuni. Principiul de joc este 
arhicunoscut: colectarea 

materiilor prime, construirea 
clădirilor, instruirea recruţilor, 
înfrângerea inamicului. Jocul 
aduce trei inovaţii trupelor 
clasice: în primul rând, permite 
recrutarea soldaţilor, care nu 
numai câ sunt excelenţi 
spadasini, ci stăpânesc şi 
tehnica speil-urilor; in al doilea 
rând, teatrul de desfăşurare al 
ostilităţilor se schimbă aproape 
în fiecare misiune. conduceţi 


armatele pe o hartă mare, de la 
oraş la oraş, şi trebuie tot 
timpul să asiguraţi necesarul 
trupelor, căci nici chiar ruşii nu 
se bat cu burta goală. 
Pe deasupra, mai trebuie să 
aduceţi ofrande şi zeilor, căci 
altfel se vor răzbuna 
producând catastrofe naturale 
şi plăgi. 

MIRELE HOREA 




Foarte drăguţ, dar cine-l va 
cumpăra, când există 
Age ofEmpires ? 


Ar fi prea puţin să spun că am avut ceva senzaţii de deja vu r cârd am 
jucat 7îmee Kingdomş. Dar cu toate că e o copie fidelă lui Age of &np/res H 
nu a reuşit deloc rău, mai ales pentru că în nivelele superioare trebuie să 
supraveghez mai multe fronturi, ceea ce dă materie primă creierului meu 
de RTS-ist Chiar şi ideea du eroii mi se pare inspirată, căci aplicând 
spell-ul potrivit la momentul potrivit puteţi salva de multe ori situaţia, 
in rest insă, Jfirae Klngdoms, a uitat să se folosească de punctele forte ale 
fratelui mai mare: unde sunt secvenţele render, ce-i cu funcţionalitatea 
controlului, chiar trebuie să fie adversarii atât rie neputincioşi, de ce 
decurg la fel misiunile. Şi, oricum, cine crede câ poate face faţă unei 
concurenţe atât de răsunătoare ca Blrzzard, Westwood sau Ensemble 
Studios? Prea multe întrebări, de aceea concluzionez: mai bine mâncare 
chinezească decât jocuri chinezeşti. 


PUNCTAJ 

THHBE KINGDOMS 


PRODUCĂTOR DISTRÎBUITQ 
Overmax Studio Miwiosît 


PREŢ 

cea. 35 USD 


TERMEN 

martie 50 Oi 



NECESAR RECOMANDAT 

Pentium 133 Pentium II400 f 
32 MByte RAM 12S MByte RAM 
HDD: 270 MByte HDD: 340 MByte 1 




68 


SUPORT 


:]< 


Opărim 

riiHiiup.iJ 

Fpr(i£ reedhâî 


MULTIFLAYER 
Single-PC - Nctworkfi 
Internet S 
1 jucător / pachet 




70% 


Destul de bun a, tl a* nu strârudia 

SUNET 80% 


Comentarii profesionista,excelente. 

CONTROL 70% 

I 


Lipsesc câteva funcţiuni de confort. 


MULTiPLAYER 


SO% 


Fsza deconectare dureai prea mult. 
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RTS 






Trupe de 
comando în 
spaţiu: folosiţi 
agenţii sub 
acoperire ai 
serviciului strict 
secret Away Team ( 
pentru a scoate 
castanele din foc. 


ânzoleală în zona 
neutră; o grupare 
separatistă de 

romulani atacă un avanpost 
klingonian şi răpeşte doi 
oameni de ştiinţă. Amiralul 
flotei. No lo tai, ordonă o 
incursiune a noului model de 
navetă de spionaj, pentru a 
lămuri lucrurile. Nava e baza 
mobilă de luptă a unei 
noi unităţi speciale, înfiinţată 
tocmai pentru rezolvarea 
acestor urgenţe. Din postura 
de comandant, dirijaţi in 
sistem Comma/idos până la 
şase ofiţeri in incursiuni în 
lumi diferite, unele având 
clădiri accesibile. 

înaintea fiecărei misiuni, 
trebuie să vă formaţi echipa 
in camera de teleportare. 


Aveţi la dispoziţie 17 ofiţeri 
din diverse departamente - 
comandament, ştiinţă, 

tehnică, medicină 

Şi securitate. Unii dintre 
ei dispun de calităţi speciale 
şi aduc inventarului un plus 
de aparatură specială, cum ar 
fi arme de elită, 
hypospray-uri sau truse 
portabile de deghizare. 
O dată alcătuită echipa, se 
teleportează pe planeta cu 
probleme, unde îi veţi 
transmite ofiţerului 

responsabil ordinele ce 
trebuiesc îndeplinite. La fel 
ca în Corn mante, vă 
recomandăm să fiţi cu ochii-n 
patru; cu un clic de mouse, se 
arată distanţa la care văd 
paznicii şi camerele de luat 



OPINII 

SASCHA GLISS 



0 interpretare reuşită în stil 
Commandos, recomandată 
şi ne-trekerilor, pe motiv de 
story de calitate. 


Dacă aţi dorit vreodată să vâ zăpăciţi pe cale mentală adversarul, 
aveţi acum ocazia. In duda inventarului supraîncărcat ţi a mulţimii de 
aptitudini, de fa cel de al treilea nivel incepe să miroasa a 
Commandos* Prezentarea grafică respectă in totalitate directivele 
universului StarTrek, dar totuşi putea fi mai puţin încărcată. 

Unele trupe adverse s-au comportat ciudat, urmărindu mâ până ia 
intrarea in clădire, dar nea vând curajul să pătrundă înăuntru. 
Mulţumită misiunilor dificile, dar pline de fairplsy$1 atmosferă, 
jocul respectă cele promise şl este ideal pentru perioada de aşteptare 
a kur Desperate, 


vederi, in timp ce sound 
simbolul arată zgomotul 
făcut de oamenii 
dumneavoastră. 

MINELE HOfflA 


PUNCTAJ 

STAR TREK: AWAY7EAM 


producător otsmmur 

Reflexive Monosri 


PREŢ 

Cea. 40 USD 


TERMEN 
31 martie 20011 


NECESAR RECOMANDAT 

Pentium !t 266 Pentium Uf 500 
64 MR RAM 120 M0 RAM 
HDD: 410 MB HDD: 410 MB 


SUPORT 

Outictâci 

Volan 


OpooGL 

Gamepad 

FfeodtiacJţ 


MUiTÎPLAYER 
Single-PC 1 NetWork 2 
Internet - 
X jucător/ pachet 



Mu ckiar moaşa, dar potrivita scopului. 

80% 



Sunete potrivite, voci hune. 

Cava mal slab decât fn Commandos.. 

Misiuni penlm doi Command&s, 
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CAR7E POŞTALA 

în loc de un CD cu misiuni pentru hit-ul de strategie R ^ reMmpan,ea " s 

1 * oraşe şi creaturi proprii. 


Heroes of Might & Magic, Infogrames aruncă pe piaţă 

alte patru campanii pe post de jocuri. 


ele patra cronici Heroes 
povestesc fiecare în 
opt scenarii mitul 
căpeteniei barbare Tarmim, care 
dintr-un sângeros războinic 
devine nepieritorul îmblânzitor 
de balauri. Viaţa sa anterioară, 
dinainte de a fi aruncat din 
Valhalk, este povestită în 
Warlords of the Wastdand. 
Canquest of the Underword vă 
duce pe urmele ucigaşilor săi m 
lumea morţilor Masters of the 


Elements urmăreşte cariera de 
maestru mag a Iui Tarmim, totul 
ternii nan du-se într-o campanie 
finală Clash of Dragons, în care 
sunteţi in căutarea dragonului 
de aur dispărut. Toate patru 
programele rulează si fără 
programul de bază, Heroes of 
Mlgfit & Magic, dar costa câte 20 
USD, Din păcate, nu puteţi 
continua acţiunea de la un nivel 
anume, ci trebuie s-o luaţi tot 
timpul de la început. Principiul 


de joc nu s-a modificat deloc: va 
adunaţi eroii ţi armata şi porniţi 
în pas de marş să străbateţi o 
hartă gen CMlizatîon, adunaţi 
obiecte şi comori, recrutaţi 
trupe, construiţi cetăţi şi vă 
luptaţi în bătălii hexagonale 
cu tot soiul de creaturi. 
Modificări nu s-au operat nici 
la capitolul grafică. 

MINELE HDR 1 A 




De 4 x20 USD? 
Urâta tactică Integrames! 


Am priceput, producătorii lui New World Camputing au nevoie de bani, 
darchiar 80 USD pentru patru campanii noi fârâfeature schimbat? 
Chiar şi cei mai mari fa ni ai Heroes ar trebui sa se gândească de doua 
ori înainte de achiziţionam, dar trebuie să recunosc că excelentul 
amestec de RPG, strategie, tactică, cercetare şi construcţie mi-a făcut 
şi mie câteva nopţi albe. Misiunile de la nivelele superioare sunt însă 
într-adevăr geniale, iarstory-ul plin de suspans captivează cu adevărat 
Oricum, părerea mea este ca toate acestea ar fi avut loc pe un singur 
mi&sion CD, Supărător e şi faptul ca unele campanii au drumuri fărâ 
acces; de exemplu, îmi moare intr-un scenariu conducătoarea Valita şi 
nu poate trece printr-o poartă importantă decât In misiunea următoare. 
Naja. fanaticii Heroes care salivează după o continuare a jocului, vor FI 
încântaţi de Chronfdes. Totuşi, cine ar vrea să trăiască această saga de 
vis ar trebui sâ mai aştepte sâ le crească capitalul, până ce cheltuielile 
de achiziţie vor fi bani de buzunar 


PUNCTAJ 

HEROES CHRONICL.ES 



producător Diswmum 

N, W, Computing Infogrames 


PREŢ 

oca, 20 USD 


TERMEN 
A apărut deja 


SUFICIENT NECESAR 
Pentium 1200 Pentium I) 400 
64 MByte RAM 128 MByte RAM 
HDt>; 200 MByte H0f>; 260 Mfiyte 

SUPORT 


MUITIPLAYER 
Single-FC - Networto 8 
Internet 8 
1 jucător/pachet 


GRAFICĂ 50% 

mmmmmznrizLj 

Grafica era imbatrânJlâ incâ de la iflCErput 
SUNET 70% 


Muzica. corrt|>enseaia efectele proaste. 

CONTROL 70% 


Nu avem aproape nimic de comentat. 

MULRPLAYER 70 % 


Bun, dar foarte plictisitor. 


■ 
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Vestul Sălbatic american este plin de clişee 
şi plumbi, inculcate mai ales de westernurile 
din anii J 60. Cowboys fuduli, desperados şi 
indieni persecutaţi sunt poncifurile ce compun 
tradiţionala imagine prăfoasă de culoare oranj. 


opularul gen KTS şba 
obişnuiL lânii cu mai 
mult de doua da se de 
personaje, aşa că aşteaptă 
calităţi pe măsură de la fiecare 
rasă nou apărută. Vor fi 
bucuroşi să afle că a apărut 
America, jocul dând pe mâna 
tacticienilor nu mai puţin de 
patru rase: indieni, albi 
americani, mexicani şi 
desperados, care nu sunt 
altceva decât nişte declasaţi, 
desprinşi cu cai cu tot din 
benzile desenate. Dirijaţi cele 
patru grupări in spiritul 
deplinei a nai bii a Vestului 
Sălbatic de secol XIX, în 


vremuri dominate de bătăliile 
dintre neînfricaţii pionieri şi 
băştinaşii ce încercau să-şi 
apere pământurile. Scopul 
misiunilor din America se 
deosebeşte de ce] din C&C, nu 
trebuie să procuraţi tiberiu, ci să 
dobândiţi proprietăţi, aur şi 
libertate. Aveţi dreptul să vâ 
alegeţi rasa cu care veţi evolua 
in joc. in timp ce campania 
indienilor cuprinde opt 
misiuni, cu celelalte personaje 
veţi avea parte doar de şase. 
Cei total lipsiţi de experienţă 
simt invitaţi să consulte mai 
in tăi tu tonalul, cu ajutorul 
căruia se vor lămuri cu priv ire 





■ 112 


PC Games martie aprilie 2001 












































T 


Strategie 


I T«*t I 



UMOR ENQLEZESC 
Faţada mohorâtă a 
cartierului general 
Despeimtos e 
decorata de două 
stârvuri care se 
leagănă io fond. 




* M ‘ ţ 

Er ^ 


k^> - 
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LA PÂNDA 

- >- *r 

- 

Trecătoare*! montană este foarte potrivita 

» d|., ■%>_! n 

L- ^ Vi. 

pentru organizarea amţpuscăcMor. 


rârt&nii nnşffî aşteaptă pregătiţi pe 

•ij r# Jl m» 

platou, pentru al întâmpina cum te. 

\ / Q 

• fim 

cuvine pe generalul amencan 

. /M 
















jE.^t-Cs» 


Dm punct de vedere 
gra$c, America tine 
fruntea sus. Detaliile 

. j- 

irafrc e sunt similare 


■>s& 

•; - - x r 


‘ ^ -t 
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inamic ia orizont 

Coloantg rte căfwftţi 
se ocupă de un 
intrus care a avut 
îndrâvneala să intre 
in latodrâ. 




- „ m * 


OPINII 

Tbomas WeiG 


Un Ai de proastă calitate face ca 
America să piardă din punctele 

câştigate. 

Screenahoat-urile au arătat de ia bun început cum e treaba 
în America. WVdtoest Strategica! este o copie brată după 
Âgeof Emptms. Dacă la început cele patru rase invita la 
cercetare şi ejtpiorSri, desfăşurarea ulterioara a jocului 
dezamâgeştc. in vâltoarea bătăliilor, se întâmplă des ca 
unităţile să stea cu mâinile în sân, Propunem producătorilor 
să schimbe denumirea de *inteligenţă artificială'' în 
■'tâmpenie artrficials". E trist, pentru că altfel jocul lasă o 
bună impresie. Mulţimea clădirilor, unităţile de luptă 
ori £i nale şi dotai i tio grafice va rbesc de la sine. Dacă s-ar fi 
insistat mai mult pe mutica de fineţe, jocul s-ar fi aflat cu 
siguranţă pe un nivel mal inaltIn top. Aşa insă, rămâne un 
RTS fără elemente spectaculoase. 


ta regulile generale după care 
decurge jocul. Cunoscătorii 
genului pot începe fără nici o 
introducere. Dacă cunoaşteţi 
Age of Empires, după douâ-trei 
clic li ri vă veţi simţi in America 
aproape ca acasă. Ridicaţi 
tabere, vă instruiţi muncitorii şi 
ii puneţi să lucreze pământul. 
Cu cât aveţi mai multe slugi, cu 
atât veţi fi mai bogat in mărfuri, 
printre care lemn, aur şi hrană. 
Bandiţii nu trăiesc cu cereale 
sau carne de bizon, ci 
preschimbă lemnul în rachiu, 
care are rolul - să ne ierte 
Ministerul Sănătăţii - de 
aliment de bază. Daca 
dispuneţi de suficient spaţiu, va 
puteţi crea propria armata. 
Aceasta se deosebeşte însă 
după rasă; in timp ce indienii 
au cu preponderenţă arcaşi, 
ceilalţi au mai multă încredere 
în colturi. Cine are o herghelie 
îşi poate plasa soldaţii pe 
bidivii, obţinând astfel un real 
avantaj în ceea ce priveşte 
viteza de deplasare. Cu timpul. 


dacă aţi în trai în posesia unei 
cantităţi suficiente de aur, 
articolul cu pricina fiind destul 
de rar, puteţi produce arme mai 
performante, cum ar fi tunuri 
mobile, care cu toate că sunt 
mai încete şi au o rază de 
acţiune destul de limitată, 
produc pierderi enorme. 
Mici forţa fizică nu e de neglijat: 
indienii trimit în luptă şamani 
întunecaţi care se conjură şi 
Împart blesteme, în timp ce 
mexicanii instruiesc maici şi 
călugări, ale căror elixiruri 
redau forţa de luptă unităţilor 
aproape distruse. 

O dată intrat în focul luptei, se 
dezvăluie însă şi primele erori 
de design. Controlul trupelor 
devine chestiune de noroc, 
da tontă unor omisiuni, iar 
unităţile preferă să se fluture 
prin zonă, în loc să pună mâna 
pe arme, inteligenţa 
deplorabilă reuşind cu succes 
să strice orice încăierare. In rest, 
cheia reuşitei o constituie un 
amestec sănătos de trupe: dacă 


atacaţi doi lănderi folosindu-vă 
de luptători buni in lupta de la 
distanţă, aţi pus-o de 
mămăligă. Un comandant vă 
poate fi de ajutor, ridicând mult 
moralul trupelor. Se poate 
întâmpla însă ca moartea 
comandantului sâ hotărască 
sfârşitul subit al bătăliei. 
Misiunile sunt din cele mai 
diverse: salvaţi femei răpite, 
elimin ţi răufăcători din preajma 
minelor de aur, escortaţi trăsuri 
sau va mărginiţi la 
atacuri-surprim Nu rareori se 
întâmplă să se schimbe ordinul, 
pentru a imprima misiunii o 
structură dinamică. Intenţia 
însă nu prea reuşeşte, deoarece 
lipsesc prea multe elemente din 
stnry. Se parc că America nu 
străluceşte cum şi-ar fi dorit. Cu 
toate că pe parcursul jocului vă 
veţi întâlni cu vechi prieteni, de 
talia unui Jesse James, de pildă, 
starurilor le lipseşte doza 
obligatorie de personalitate. 

MiHELE HOREA 


PUNCTAJ 

AMERICA 



PRODUCĂTOR 

FteEated Design 

PREŢ 

Cea. 35 USD 

NECESAR 
Pentium 266 
64 m RAM 
HDD: 470 M0 

SUPORT 

Lrll uC-L^JL" 


* ukj» 

j'QV&îlClK 


Dismmuiîoi 

Data Becher 

TERMEN 
A apărut deja 

ffECOMANDAf 
Pentium III 500 
128 MByte RAM 
HDD: 500 MB 


Gamopad 
Foite ftftidbac'K 


MULVPIAYER 
Singte'PC f Network fl 
internet 8 
1 Jucător/pachet 

Detalii-EMvEunde, dar monoton jn ansamErld. 


Muzică de cimpoi, titraj excepţional 

60% 

:rm 

in curcă tot timpul. iar ca să participi in 
bStMitrebure sâ ai cava curaj. 

MULTIPtAYER 80%, 

MjHMWMll IIX 

Cd mar buri, datorita cdor patra facţiuni. 
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Wall Street Trader 2001 





AJ .1 «ut 


FRUCTELE CA 
AFACERE 
A VHWRULUl 
Cursul acţiunilor 
Apple pe care 
le-am cumpărat 
evoluează excelent 
şi le vom vinde 
îndată ce vor 
aduce profit. 
Păcat că realitatea 
e mai crunta. 


a tânăr întreprinză¬ 
tor, primiţi sarcina 
de a spori un 
depozit pecuniar prin 
plasamente iscusite. 

Regulile de bază le învăţaţi 
pe parcurs. 

După ce parcurgeţi 
tu tonalul, trebuie sâ duceţi 
şapte scenarii Ia bun sfârşit. 
Aveţi însă şi posibilitatea de 
a opta pentru alte pieţe, 
cum ar fi industria muzicii, 



cea a producătorilor de 
software sau a firmelor pe 
Internet. Denumirea 

firmelor este reală, nume ca 
Amazon, Microsoft sau 
eBay asigurând legătura cu 
realitatea. Din păcate, 
soaTta cursurilor bursiere e 
determinată în mică 
măsură de sporadicele ştiri 
economice, acţiunile 
dumneavoastră fiind 
principalul element de 


reglare a pieţei. Dispuneţi 
de o masă enormă de 
capital pentru început, iar 
dacă îl plasaţi 
corespunzător, îi ridicaţi 
cotele peste măsură şi 
culegeţi liniştit roadele. Pe 
lângă operaţiunile de 
vâ n zar e-curn parare de 
valori, puteţi încadra şi 
personal şi chiar sa 
influenţaţi piaţa bursieră 
prin metode nu tocmai 
ortodoxe. De exemplu, vi 
puteţi folosi de armata de 
avocaţi de care dispuneţi 
pentru a acţiona în 

judecată o firmă şi a-i 
scădea astfel cota de rating. 
în ciuda acestor features, 
Walt Street Trader 2001 aduce 
prea uşor banii, fără 
angajarea unui risc real, 
ceea ce diminuează 

picanteria vieţii bursiere. 
Aspectul nu este însă 
neapărat fatal, amatorii 
având asigurată ceva 
vreme o porţie de 

distracţie. 

MiHELE HOR IA 


PUNCTAJ 

Wall Street Trader 2001 


PRODUCĂTOR DISTRIBUI 
fnfogrames Best Computer 

PREf TERMEN 

Cea. 35 USD A apărut deja 


NECESAR 
Pentium 166 
32 MB RAM 
HDD: 100 MB 

SUPORT 

0lre*s3D 

VoUr. 

j-CfVţtifcfc 


RECOMANDAT 

Pentium tl 266 
64 MS RAM 
HDD: 600 M© 


GpriflGL 

Gamepad 

Forcs Feedbar 


MULTJPtAYER 
$mgte“PC 2 Networtfl 
Internei £ 
î Jucător/CD 





Cursuri le bursiere Fi u sunt Chiar rupte 
din »ara. 


i n realitate, târva e nvult mal mare. 


Cu accepţia accesului In meniu, i 
orcară câteodată probleme. 

MULTIPLAVER 

■iiti â HT I l i î || 1 

Nn prezintă mari deosebiri taţii de sin 
player. | 


Snow Storm 



cu şenile ce străbat peisaje 
de iarnă. 

Pe învingători ii aşteaptă 
trei trofee, Din punct de 
vedere tehnic, Amber a 
tăcut muncă de calitate, 
dar este în minus la 
capitolul plăcere de ghidaj. 
Cursele sunt şi ele prea 
plictisitoare; calcă 

acceleraţia la podea, mai 
învârte din când în când 
de volan şi cam ala t. 
Cu totul alta ar fi fost 
situaţia dacă în locul 
ovalului plicticos s-ar fi 
conceput nişte trasee 
scurte şi tăioase. 


IDILĂ DE IARNĂ 

Grafica reuşită a 
decorului te cam 
face sădârdâi. 


n acord cu 

anotimpul la care 
ne gândim cu 

nostalgie, nu vă vom 

prezenta un Porsche pe o 

pistă de asfalt, ci vehicule 


Producător..Amber Company 

Distribuitor.. Phenomedia 


SATISFACŢIE 50 % 



Hiebefur Diebe 



va 


e*a hoţii şi 
vardiştii: vikingii 
hoţomani vor să 
tapeze rezervele de 
metale preţioase şi ar fi 
cazul să-1 împiedicaţi, 
între timp trebuie să 
adunaţi puncte, dând 
click pe adversarii care va 
atacă (2 minute / nivel), 
sau aruncându-le în coaste 
gărzile mai tot timpul 
adormite. Strângând 
obiectele - bonus, vâ 
va creşte şi punctajul, 
cei mai buni jucători 
intrând pe Blue Bytes 
Homepage. Cu toate 
că oferă o oarecare 
satisfacţie, mini - game-ul 
nu face decât 

deliciul relache-uluî 
dintre două quest-uri 
serioase, In plus CD - ul 
conţine şi mici cadouri 



precum icon - uri, sunete, 
skin - uri decorative 
pentru Winamp şi ICQ cu 
motive din Settlers. 


Producător..Madcat 

Distribuitor.. Blue Byte 


SATISFACŢIE 
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Bucureşti 
Tel. 095-011 499 
Fax (01) 4109074 
officeQSola rSoft. ro 


& Consulting 


Information Management Systems 
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Low Level Programmlng (ASM, DLL) 

3D Nodjjeling Hj 
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r a t e q i e 


Start leet Command 2 



HARABABURA 

ISTERGALACTICĂ 

Comanda 

consecutivă a celor 
trei nave necesită, 
in ciuda comenzilor 
automate, abilităţi 
de coordonator. 


a ta stelară 11467,8, 
j u rnahi 1 capi tan u lui: 
liota stelară re-o pus 
la dispoziţie un holo-sim, cu 
ajutorul căruia putem 
reproduce bătălii stelare 
tactice. Echipajul nu participă 
de pe punte ci observă 
evenimentele din depărtarea 
spaţiului cosmic. Nava 



noastră se pilotează cu 
ajutorul unui instrument 
cunoscut in secolul XX) sub 
denumirea de "mouse*. După 
o perioadă de acomodare, 
echipajul s-a obişnuit cu 
multitudinea sistemelor şi 
putem lua parte la operaţiu¬ 
nile pe care Federaţia le 
declanşează împotriva altor 


imperii. Data stelară 11500,1; 
comandamentul general ne 
încredinţează noi şi noi 
misiuni, de la un sector la 
altul, misiuni de patrulare sau 
escortă. Din când în când 
avem parte şi de misiuni 
speciale pline de suspans. 
ITmă acum am făcut pe 
taximetristu) unui corp 
diplomatic, am evacuat 
colonişti şi am căutat noi 
forme de viaţă* Dacă ne 
achităm bine de obligaţii, 
putem obţine arme suplimen¬ 
tare sau controlul asupra alto 
două unităţi de crucişătoare, 
distrugătoare, vase cargo sau 
alte tipiiri de nave. 

Data stelară 11612,4: după 
câteva zile a cam scăzut 
entuziasmul ofiţerilor de pe 
punte. După a N-a repetiţie, 
misiunile pierd mult din 
suspansul iniţial, iar bătăliile 
se desfăşoară extrem de Încet 

MINELE HORIA 



NOi VREM PĂMÂNT 

Majoritatea 
planetelor sunt 
înţesate de 
concurenţă şl de 
aceea cheia 
succes ului constă în 
găsirea unei 
poziţii-breşă din 
care sâ porniţi. 


e regulă, simulatoare¬ 
le economice se joacă 
solo. 

Greşit! Sfarpeace oferă prin 
Internet peste 1.000 de posturi 
de virtuali manageri. 
Starpeace înseamnă evoluţia 
la un magnat industrial 
interstelar. Simulatorul 

economic creat de autorii 



jocului Wall Street Trader vă 

situează pe o planeta 
îndepărtată, ai cărei locuitori 
manifestă o nevoie stringentă 
de a 3i se asigura spaţiu loca¬ 
tiv, o industrie proprie şi 
posturi TV, la fel ca in Sfm City. 
Aproape mai importantă de¬ 
cât construcţia se dovedeşte 
descoperirea de noi 


tehnologii, lipsa cărora 
făcând imposibilă iniţierea 
oricărei construcţii. 

In momentul în care fabricile 
d u m nea voastră prod u c 

suficiente textile şi 
încălţăminte, trebuie să vă 
asiguraţi clientela Deoarece 
p m gr a m u I nu f u n c ţ ion ea z ă 
decât prin conexiuni Internet, 
puteţi alege rivali din întreaga 
lume. Dacă părăsiţi serverul, 

afacerile dumneavoastră vor fi 

■ 

mai departe administrate de 
acesta. Din păcate, 
transpunerea in practică a 
principiului de joc a fost cam 
neglijată: condiţiile opace şi 
colţuroase dau dureri de cap 
marilor capitalişti. Şi mai tristă 
este lipsa unui nivel pregăti¬ 
tor care să se desfăşoare oft li¬ 
ne şi gratuit. 


MfHElE HORIA 


PUNCTAJ 

Starfleet Command 2 


PRODUCĂTOR DISTRIBUI 
Taidren 

PREJ TERMEN 

Cea. 35 USD A apărut dejia 

NECESAR RECOMANDAT 
Pentium II 233 Pentium IU 500 
32 MB RAM 64 MB RAM 
NOD: 550 MB HD:95CMB 


SUPORT 

OirectâD 


OatîtuL 
Gâfti tjpfid 
forctr reedtiaefc 


MULTJPLAYER 

Sin gle-PC - Netwo rk S 

Internet 1000 
1 Jucător / CD 


GRAFICA 


80% 

on 


Nave foi moaşe, efecte drâguţe, in 
spaţial trist 

SOUND 60% 


Niciodată 5 jar Tmk nu a fost afcâl de 
sftenţios 


Necesită puţin antrenament 

MULVPLAVER 


70% 


Campanie Online interesantă. 


PUNCTAJ 

Starpeace 

PRODUCĂTOR 

DISTRBUiTQ^ 

Infogrames 

Best Computere 

PREJ 

TERMEN 

Cea, 40 USD 

A apărut deja 

NECESAR 

RECOMANDAT 

Pentium J33 

Pentium II300 

32 MB RAM 

64 MB RAM 

HDD: 120 MB 

NOD: 120 MB 

SUPORT 


0voiX3D 

J fl&tt £ i 

Voiau 


Jrjy.-zîcM 

Furr.e ftieilbask 

MULÎIPLAYER 


SîrigEe PC- 

NetWork - 

(rrterrret 1,000 





39 


grafica 


30% 

:~TT^F1 


Urâta, CGiţuFp<l5& p opacă 

SOUND 50% 

■■■□lUZ] 

Muncă de mesagerie telefonica., efecte 
sonore dhi degetul de austeritate. 

Meniurile incomode sunt enervante. 

MLF1TTPLAVER 



Accesul e ingreunat de lipsa Tuto rialii lui, 


116 


PC Games martie-apriiie 2001 





































































COmMiti 


^lpicîa.1 


Complete 

Referente 

Works 


■ 5,000 Photos 
and Vîdeos 


■ 4,000 Direct 
Web Links 


Easy Search 
Capabili ties 


The Complete 1998 Edition 


COLLECTION 


COMPTON'S 
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gfH& 
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MULTA TREABA 


Antichitate era 
mult <fe tuciu. 
I nu neta ţiHe şt n Ite 
catastrofe îti 


i 




V» 

V/V \ 






SUPERB mihracaţi straiele 
faraonului şi conduceţi 
poporul Egiptului, 


Pharaoh Gold 

Seria de jocuri de construcţie a ajuns între timp în Grecia. 
Dar nici vechiul Pharaoh nu şi-a pierdut încă farmecul. 



ca. 


• * 


hiar şi stăpânitorii 
Nilului pot începe cu 
stângul. După cum 
ne-a obişnuit seria de 
strategie de la Tmpressions 
Garnes, începeţi sa vă 
dezvoltaţi pe o hartă 
îzometrică dispunând e o 
bucată de pământ şi un dram 
de capital. Scopul este 
aproape tot timpul acelaşi, 
construirea unei metropole 
printr-o planificare urbană 
ingenioasă. Pentru aceasta, 
trebuie să a trageţi coloniştii 


cu casele construite, să 
construiţi ferme pe malurile 
fluviului şi să garantaţi 
siguranţa publică prin 
servicii de poliţie şi pompieri. 
Manufacturile locale au 
nevoie de in şi orz, con¬ 
structorii cer blocuri de piatră 
şi var. Dacă reuşiţi să ridicaţi 
o metropola, puteţi construi 
şi câteva minuni ale 
Antichităţii, Farul din 
Alexandria sau Piramidele. 
Şi deoarece nici cel mai 
paşnic egiptean nu poale sta 


liniştit dacă nu este pe placul 
Nubirului malefic, trebuie să 
aveţi şi o armată de 
infanterişti şi care de luptă. 
Programul de bază conţine şi 
add-on-ul Cleopatra, care 
extinde spectacolul con¬ 
structiv prin diverse clădiri 
impozante sau catastrofe 
naturale. CD-ul e un chilipir 
pentru maeştrii constructori. 


* ...add-oa-ui Cieopatra 
poate deveni un adevărat 
episod horrof prin utilizarea 
cheat'iifui CTRt+ALT+C? 

* ,..pehomepage-Lil Ptoardoft 
(www.pharaol.com) aveţi 
la dispoziţie pentru 
download gratuit un 
complex editor de misiune 
şi câteva nivele. 

* „.engine-ul folosit in joc a 
stat şi la baza lui Cae&:?r3şi 
Zeos: Maşter of Qtympus 




Der Verkehrsgigant Gold 



ţ n timp ce specialiştii 
■ WiSim de Ia JoWood 
lucrează la partea a doua a lui 
Industrie Giant pseudo-precurso¬ 
rul său apare in ediţie Gold 
împreună cu pachetul de 
misiuni. Panii genului se vor 
distra pe cinste cu planificarea 
reţelelor de circulaţie in diferite 
metropole ale lumii. 



Imperium Galactica 2 


ocurile de strategie 
cosmică în stil Maşter of 
sunt momentan mult 
prea multe. Dacă doriţi să 
colonizaţi planete, sâ negociaţi 
cu populaţii extraterestre sau 
să aveţi acces la noi tehnologii, 
ar trebui să-şi facă timp pentru 
budget ediţia mul imperium 
Galactica în ciuda vârstei 
onorabile, rămâne tir. 1 în acest 
mini-gen. 


Orion 


118 


PC Game* rnartre-aprNie ZQOl 





















































■ 


Strategie I T e st 


Populous - The Beginning 



- . *. _ 


ATAC IN MASA Cu o armate atât 
de puternică si suficiente reitr.e 
de mana puteţi coLdcn ctiias şi cei 
mai marc şal al adversarul; 


Calea spre divinitate: urcaţi în 
Populous printr-o tactică iscusită 

în Olimpul Zeităţilor PC 

n 1989 Peter Mblyneux a cules primii 
lauri cu o idee de joc care şi în zilele 
noastre mai rămâne neobişnuită, iar cu 
aproape zece ani mai târziu a apărut in sfârşit o 
variantâ contemporană * 

Acţiunea lui Popoulos - The Beginning 
povesteşte întâmplările unei şamane hrăpăreţe, 
care trebuie să evolueze prin aptitudinile magice 
spre zeitate. Pentru acest lucru trebuie să vă 
protejaţi ambiţioasa vrăjitoare şi poporul acesteia 
de trei triburi inamice pe 25 de planete, pentru a 
obţine mai multă putere. La început trebuie să 
creaţi poporului care vi se încredinţează un 
cămin. Pe peisajele prăpăstioase indicaţi locuri Ie¬ 
de construcţie, după care unii dintre muncitori îşi 






-- 

A 

rrc i 


S#i VT V 


&> Fi 


vor dovedi utilitatea prin tre- 

A 

cerea la treabă. întâi planează 
solul, după care doboară câţiva 
copaci şi în cele din urmă ridică 
clădirea. Dacă nu mai au nimic 
de făcut oamenii dispar în coli¬ 
be. Acolo se înmulţesc şi în 
restul timpului se roagâ. Prin 
rugăciune şamana primeşte 
mana care ii activează 
aptitudinile magice. în acest 
moment, de regula încă nu 
aveţi nevoie de formule magice, 
din fericire insa mana poate fi 
acumulată. Ca în alte RTS-uri 
puteţi ridica şi clădiri militare in 
rare muncitorii pot fi instruiţi ca 
luptători. Cu o grupă de zece 
oameni puteţi face distrugeri 


mari in tabăra adversarului, 
puteţi elimina lucrătorii 
adversarului sau chiar şa mana 
acestuia Dar atâta timp cât o 
şa mana are supuşi aceasta va 
renaşte după scurt timp şi prin 
câteva formule magice se poate 
răzbuna înfiorător. Jucătorii cu 
înclinaţie războinică pot 
renunţa complet la vrăjitorie. 
Luptătorii şi mai târziu 
firewariors sunt suficient de 
puternici, pentru a distruge 
oricare aşezare adversară. Cea 
mai mare ameninţare a armatei 


constă in preoţii neexperi- 
mentaţi în luptă ai adversarului, 
înainte ca un slujitor al 
divinităţii să fie atacat de un 
războinic, acesta îşi scoate cartea 
de rugăciuni şi ţine o predică. 


Toţi luptătorii din apropiere 
asculta cu atenţie şi după 
aproximativ un minut se 
convertesc şi urmează şa mana 
iniţial adversară. Activitatea 
preoţilor adversarului nu poate 
fi potolită decât de preoţii 
proprii sau de şamanâ 

ANDREI SrTOK-SCHOTSCH 


PUNCTA) 

POPULOUS THE BEGINNING 


PRODUCĂTOR DISTRIBUrroA 
Bullfmg Best Compulets 


l 


PREŢ 
ISOmsi tei 

NECESAR 
Pentium 133 
16 m RAM 
HDD: 103 MB 

SUPORT 

DirectâD 

Vnten 

Jtiwticfc 


TERMEN 
Apăruţii! 1998 

RECOMANDAT 

Pentium 266 
64 MB RAM 
HOD: 395 MS 
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Feerii 


MULTIPLAYER 
StegtePCJ NetwofM 
Internet 4 
t Jucător/CD 


GRAFICĂ 


90% 


MHMLJ 

Peisaj 51 personaje superb realizate 

SUNET 90% 

m 


Muncă îmbietoare, ambiemt placul 




SîmpSu si uperaţtv 

MULŢlPtAYER 

Li$or configurabil ii stabil 


90% 


PC Gaines martie-aprilie 2001 


119 

































Bucureşti: 

Sin Sf.Vrnen rrr.25* bl. 1 OSC, paner 
Teî: Oî/ 301 00 50; Fax: 01/301 08 5! 
E-maiî: offtce@njsnet.ro 
Web: http:^/www.rd^et.ro 


Braşov; 

Stn fcf-D.Gocea m\2A 

Td: 068/47 41 34; fax; 068/ 47 41 34 

E-maiî; mfo@rdsbv.ro 

Web: hVjp-JfwYSwj-âsbvj -0 


Oradea; 

Sîr, IrKiepeode-i'c or.24 

Td: 059/ 44 72 52; Faic 059/ 44 72 52 

E-fţţ&l saSes@ndsor.ro 

Web: hiipi/wsvw,rd>or.ro 


Timişoara: 

Calea Bogdanesulor nr 2 

Tel: 056/ 29 45 10: Fax: 056/ 29 45 I I 

E~mail: office@rdstm,ro 

Web: h ttp://www. rdst m, ro 

Crai ova: 

Calea Bucureşti, bl. I 7D, ap. 13 
Tel; 051/41 65 79; Fax: 051/ 41 65 79 


Ouj: 

Stf Observ;-r^lui nr 5 b‘ CS 3 ap 5 7 
Tel 064 ^3 & 30 Fa * 364 43 £6*6 
Ehto offtce Vrdac-rc 

hV et http iVA ft rcsc: ro 



Constanta: 

5tr îtefar ce M&re nr f 23 P ■ F y. A ap ,4 
Td; 041/ 63 99 29 Fax; 04 i 63 99 29 
E-rnal of? ce @.r dset. ro 
Web - ! txp rdsct f o 



Pa*ia Spt&kdui nr.2B p: 

“6 C-57 21 ii n ?*/ 057 21 22 7t 


' 

tasi: Pfeiesti: 

Ttr.AfCLi nr.25 bl Pfcîr _ Rarei sc D zi r St- y. j - ; v 3;-5 ap ?3 

Tel. 032- 1 ! 63 00; Fax: Q32 21 08 22 Tei: 044 :7 r 0 1" JS 


E-mail: office@rdscv.ro 


ro 
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e au in comun Lara Croft, 
Iulie Străin şi Ragnar? Toţi 
pot fi puşi să facă salturi, 
să tragă şi sa fugă printr-n simplă 
apăsare de tastă. Cu totul altfel se 
produc lucrurile în Onf, joc pe care- 
I testăm în acest număr. Pentru a 
pune în mişcare dama animată, 
Kbnoko, ajunge să tastaţi o coman¬ 
dă, dar nu veţi obţine prea mare 
lucru. Pentru a face faţă adversari¬ 
lor, nu ajunge să aveţi reflexe exce¬ 


lente; ci şi o elasticitate deosebită a 
falangelor, iar ca sâ reuşiţi sâ lan¬ 
saţi atacuri speciale de mare forţă 
trebuie sâ tastaţi dificile combinaţ¬ 
ii de comenzi. La fel acţionează şi 
Severence: Blade ofDarkness; nu veţi 
putea lupta împotriva adversari¬ 
lor decât daca controlaţi combina¬ 
ţiile de atac extrem de dificile. Ră¬ 
mâne de văzut daca această tehni¬ 
că va bucura fanii jocurilor de acţi¬ 
une; oricum, această telurică de 


joc este de mult folosită pe conso¬ 
le, Dacă sunteţi din fire conserva¬ 
tor, vă recomandăm Clive Barkefs 
Undyingt jocul care a obţinut in 
acest număr un PC Games Award. 



LOVITURA COMPLETĂ 

0 acţiune simplă 
comparativ cu cele¬ 
lalte: apăsând trei 
taste consecutiv, 
efectuaţi a întoarcere 
de 180 de grade, Io* 
vînd in acelaşi timp 
cu spada. 


Referinţe PC-Games: ACTION 



mu 

Gen 

Locui 
în top 

Punctaj 

B-17 Rying Fortress 2 

Simulator de zbor 

65 

37 

Clive Barlţ.er's Undying 

Ego-Shooter 

NOU 

69 

CotJiUar-Strike 1.0 

Tactica l-Shooter 

3 

84 

Darit Proiect 2 - The Metal Age 

Action-Adventune 

61 

91 

Oats & 

Actson-AdventiJre 

19 

89 

□rakan 

Acdon-Adventure 

100 

91 

Half-Ufe (dt) 

^go-Sdooter 

22 

91 

Half-Ufe: Guri imn Clhronicles 

Ego Shooter 

4Q 

88 

Heavy Metal FAK.K. 2 

Acbon-Adventure 

64 

32 

Metiiw&*rtor4: Vengeance 

Roboţi de luptă 

41 

85 

No One LivesForever 

Ego-Sbooter 

15 

91 

Outcsst 

Âcbon-Adveirture 

95 

84 

Rayman 2 -The Great Escape 

Juinp & Run 

104 

88 

StarŢtek:Voyager Elite Foire 

Ego-Sbooter 

26 

85 

Starianott 

Space-Actiari 

74 

84 

SWAT3 f 

Tactica!-Shooter 

58 

85 

System Sfoock 2 

Action-Âdventure 

92 

89 

Tomb R aider 2 

AetionAdventure 

150 

90 

UnneaE 

EgQ-ShfHîter 

4$ 

92 

Un real Toumament 

Ego-Shcxiter 

5 

92 



HIGHLtGHTS 


MBJNA 

^36 

137 


Buzz Ughtyear 
Ciassics: Heavy Gear 2 


137 


Ctassics : Indiana Jones 5 


137 

122 



Ctassics: Tomb Raider 3 
Clive Barker's Undying 
Freedom 
Rostite Waters 
Om 


136 

126 


Quaaaak 

Severance 
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Nu vă place Cate 
Archer? E prea 
mofturoasă, prea 
plină de fi{e? Atunci 
urmaţi-l pe vânătorul 
de fantome Patrick 
Galloway, în periplul 
său printr-o lume a 
demonilor perfect 
stilizată. 


live Barker scrie 
poveşti horror. 
Undyinges te piesa de 
debut a autorului în domeniul 
jocurilor PC. Cu toate că 
mulţi- talentatul scriitor nu a 
muncit efectiv, a stat Lot 
timpul la dispoziţia 




BUN VENIT! Acesta este stabilimentul 
prietenului vostru, care da flori privitorului, 

PC Games martie-apiilîe 2001 
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SUFLETEi^ CELE AM CHEMAT Tlpesa cea respingătoare a revenit printre cei vii pentru a-! teroriza pe MAÎ MULT DECÂT UN MORTVIU Scheletele fac parte din acea categorie de 

monstruozităţi care încă mai “respiră*, in ciuda nenumăratelor lovituri căpătate 


cel care a invocat-o. îşi spune Lizbeth şi este unul din adversarii principali 


in forma tideni lor pe post de 
consilier. Rezultatul a fost 
realizarea unui story horror 
de primă mână, în transpu¬ 
nere clasică şi cu un personaj 
de care se vor îndrăgosti 
automat faniî iui John Sinclair: 
Patrick Galloway. 

Eroul este chemat de un 
vechi prieten în Irlanda anilor 
20, pe al cărui domeniu se 


pare câ bântuie stafii şi 
demoni. Cum era de aşteptat, 
ajungeţi noaptea la vilă, pe o 
vreme cănd ţi-e milă să dai 
câinele afară din casă şi 
clădirile se conturează 
sumbru pe cerul plumburiu, 
în timp ce porniţi în căutarea 
celui care v-a chemat prin 
hăţişul de ziduri medievale, 
sunteţi intimidat de voci 


nevăzute, care vă recomanda 
prea puţin respectuos să vă 
luaţi catrafus ele, Tunul nu 
întră decât mai târziu in 
acţiune, dar până atunci 
distracţia e asigurată de 
apariţii neaşteptate ale 
fantomelor şi de zgomotele de 
culise excelent realizate, iar 
daca se întâmplă să cadă din 
cer în faţa dumneavoastră un 


howler, efectul va fi cu atât 
mai convingător. Detaliile se 
potrivesc de minune: 
maliţioasele personaje scuipa 
şi şuieră nervoase, n-au stare 
şi pândesc până ce se iveşte 
ocazia propice de a sări în 
capul jucătorului. Dacă nu 
reuşiţi să 3e evitaţi, veţi pierde 
atât din energie, cât şi din 
profunzimea câmpului vizual* 



DELICIU ViZUAL Engine-ul Unreal are o profunzime a perspectivei demnă de EYE OF THE 8EH0LDER Cartea de vizită a acestui adversar este un fulger zgomo- 


invidiat, care vi lasă cu gura căscată în faţa imaginilor de acest gen, tos şf nu se întâlneşte niciodată în grupuri. Face parte din tipica trupă de şoc. 
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Test 


Action: Clive Barker’s Undyinq 



BENCHMARK: 

640x430 miri. 
640x480 nrniL 
800x600 mfn. 
800x600 max. 
1024x768 m/n. 
L024x768 max. 


LQW ENO_ I _ STANDARD _ I _ H I G H t ND 


Pentium fl 

Pentium II 


Duron 

Pentium il 

Celeron 

Pentium ttl 

Pentium fii 

Pentium 1// 

TBird 

TBird 

Pentium IU 

300 

300 


600 

400 

450 

500 

700 

933 

900 

900 

933 

64 MB 

64 MB 


128 MB 

128 MB 

128 MB 

128 MB 

128 MB 

256 MB 

128 MB 

128 MB 

128 MB 

Software 

Riva 

TNT 


Matrox 

G 400 

\toodoo2 

Voodoo3 

VoodooS 

Riva 

TNT2 

VoodooS 

VoodooS 

GeF6rce2 

MX 

GeForce2 

809 

1.649 


2.309 

2.349 

2.482 

2.509 

13.239 

4.089 

4.159 

4.809 

6.202 




Sub 128 MB RAM\ trebuie $â 
reduceţi texturile, de exemplu 
va trebui să renunţaţi ia unele 
detalii de decor. Grafica va fl 
înceţoşată, dar nu aveţi 
încotro, pentru că uneia lumi 
m pot fi jucate altfel din lipsă 
de cursivitate. 


s 


Adevărata faţa a monştrilor 
şi a celorlalte personaje nu 
o puteti vedea decât 
activând treapta maximă a 
detaliilor. Latele bine să 
procedap $1 cu restul 
detaliilor şi cu texturile, 
dacă dfspunep de un 
calculator puternic. 


lggenqA.- 


H Tellnk Inimoşi tril 



Inacceptabil 


C l3di I 



tipliT.n 


Motivul pentru care vila 
este bântuită de astfel de 
creaturi care terorizează 
locatarii nu rămâne un secret. 

A 

în campania dumneavoastră 
împotriva răului veţi găsi cărţi 
şi scrisori care devin parte 
integrantă a jurnalului, 
printr-o simplă atingere. 
Astfel, veţi putea studia 
temeinic papirusurile care 


conţin story-ul ce nu sc 
rezumă la text, ci conţin şi 
secvenţe intermediare filmate, 
ce povestesc întâmplările din 
trecut. Veţi afla astfel că 
prietenul dumneavoastră a 
practicat incantaţii rituale. 
Care au dezlegat forţe 
supranaturale şi i-au înviat 
strămoşii morţi Tot luptând 
cu demonii, veţi părăsi vila, 


pentru a continua ostilităţile 
in catacombe. Căutaţi 
răspunsuri intr-o mănăstire, 
faceţi ordine in bârlogul 
bandiţilor iar odată şi-odată 
ajungeţi în adevărata lume a 
demonilor. Teatrele de bătălie 
sunt orânduite asemănător şi 
mi suni despărţite decât de 
scurte, dar dese durate de 
încărcare. De mufte ori trebuie 


să vă întoarceţi pe drumul 
deja parcurs şi curăţat, 
deoarece aşa v-o cerc 
povestirea. Totuşi, senzaţiile 
percepute sunt veşnic altele, 
şi datorită efectelor meteo 
schimbătoare: ba e soare 
dogoritor, ba plouă cu găleata. 
In plus, tot timpul vă paşte 
câte un atac-surpriză, căci nu 
o dată se întâmpla ca in 



IA PAMANT! 

Daca nu vă feriţi la timp de 
domnul cu coasa, încasaţi 
o lovitura puternică, ce se 
laşa cu pierderi serioase 
de energie. 


OPINII 

FLORIAN STÂNGI 


M 

Un joc cu adevărat 
înfiorător, dar în sensul 
bun a! cuvântului. 


Producătorul BradySgH a 
băgat la cutiuţă lecţia dată de 
fiasco-ul lui îrespasser. 
Undying este pentru faniî 
acţiunii la creme de la creme,, 
având o construcţia variata şi o 
prezenta re lipsita de echivoc. 
Cate Archer nu poate fi 
preferata decât de cei ce nu au 
absolut deloc cultul paranor¬ 
malului. Singurul impediment 
ce poate fi invocat este 
necesitatea imperioasă a unui 
PC performant cad altfel totul 
se transformă în stres, iar 
detaliile o dată deconectate, 
totul pierde jumătate iim 
frumuseţea-i de top modei. 
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Clive 


Action 


Barker's Undying: 




tNSIDEQUT 

Dacă nu reuşiţi din prima să 
vă decapitaţi adversarul 
folosindu-vă tie coasă, riscaţi 
să fiţi frumoasa victimă (lin 
3urnea celor urâţi. 




HOJPURSWT 

Demonii şt stafiile nu 
sunt singuri iadversart 
Chiar şi oamenii v-au 
pus gând rău 




HOCUS-PQCUS 
în lipsă de muniţie, se i 
recomandă să atacau 
*cuspeîl-nn. Aici tocmai 

■Htafe- ■■ 

prăjim un călugăr cu 
eto plasmă. 






locurile deja cunoscute să vă 
aştepte la întoarcere noi feiuri 
de monştri. 

Demonii sunt şi ei dotaţi 
cu o largă paletă de arme, în 
stilul anilor '20: pistoale 
demodate, puşti de vânătoare 
cil două ţevi, cocteiluri 
Molotov sau coase mistice. 
Tipurile diferite de muniţie 
asigură, pe lângă variaţiune, 
şi posibilitatea optimizării 
căilor de atac. Pistoalele sunt 
mai ericaee cu o încărcătură 


de plumbi, Whinchester-ul 
preferă în schimb patroane cu 
fosfor, care pun pe jăratic 
fantomele. Durii se vor bucura 

•l*v. - •. ■* t - ■ * • . • : .h ■ ■ . 

de scenele de moarte animate: 
o încărcătură aruncă victima 
la o distanţă apreciabilă, iar 
coasa despică monştrii in 
doua, Când treaba se-mpuie, 
Patrick poate invoca fulgerele 
pentru a fi sigur de izbândă, 
dar numai atâta vreme cât 
aveţi destulă mana. 
Pe parcursul jocului, 


vânătorul de fantome se 
căpătuleşte cu alte spell-uri 
cu ajutorul cărora poate fugi 
mai repede, vede clar chiar şi 
pe întuneric, aruncă tigve 
ex p 1 07 i ve a s u p ra a d v ersa ri Io r, 
se apără cu scutul sau învie 
monştri, care luptă scurt timp 
de partea dumneavoastră. 

MIHELE huria 


OPINII 

THOMAS V'/FISS 



îste un stiooter de 
nâ T un eposborror 
^1 caută perechea. 


Nu numai că arată excelent mulţumită engine-uiui Unreal, dar se 
şl comportă ca atare. La fiecare colţ va paşte câte o surpriză, iar 
cantitatea de detalii este debordantă: perdele flutură înfiorător, 
fantomele oftează, scrâşnesc şi râd nebuneşte, ghearele 
demonilor zgârie podeaua, creaturi devorează cadavre, far 
ploaia răpăie în ferestre. 

Din păcate, jocul este prea des întrerupt de momentele de 
încărcare a nivelelor, ceea ce dăunează cursivităţii jocului. 

Faptul că trebuie să cauţi încontinuu chei este destul de 
plictisitor, dar nu e chiar ceva exagerat. Cine s-a bucurat de 
Imaginile finale din No One Uves Foneverva primi un supliment 
cu Clive Baritei's Undylngp jocuri de referinţă în domeniul acţiunii. 


punctaj 

CLIVE BARKER’S UNDYING 


PRODUCĂTOR 

msmaumm 

DreamworHs Ini 

Electronic Arte 

PREŢ 

TERMEN 

cca.SSUSD 

02/2001 

NECESAR 

RECOMANDAT 

Pentium 11400 

Pentium 11128 

64 MB RAM 

128 MB RAM 

HDD: 350 MB 

HDD: 850 MB 

SUPORT 

DirenctăD 

OpenGL 

YO&Hl 


JOVSîkjX 

risrc* r 3 

MULT1PLAYER 

S' '.«fir- PC 

iWWOffc 

ir met 
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Unteal-engine de pnm^i mână. 



Sunete infioritoare ^enol Integrato. 
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GUSrA DfN PUN BĂTAIA ... cei puţin atunci când nu o 
iau pe cocoaşa. Aici se vede cum atacă o amazoană un troil 
folosindu-se de suliţă. 


Gradul de dificultate 
al luptelor e din ce în 
ce mai rtdîcat mal 
ales când aceia au 
Ibc pe marginea unei 


Războinic, 
barbar, pitic 
sau amazoană, 

intraţi într-o 
iume agresivă 
agitand sabn, 
securi şi 
buzdugane 
prin cele 


complexe. 

reni ea legendelor a 
expirat, căci deşi 
Severance are o 
enormă porţie de tematică 
fantastică, nu veţi găsi 
nicăieri elfi sau zâne bune. 
Tabloul e alcătuit mai mult 
din luptători încruntaţi, arme 
puternice şi monştri setoşi de 
sânge. Cineva trebuie sa 
restaureze ordinea şi în 
această lume fantastică. 
Şi acesta sunteţi dumnea¬ 
voastră. 

începeţi prin a vă alege 
unui din cele patru personaje 
care va stau la dispoziţie. 
Avem un războinic mânuitor 
de spadă, un barbar care se 
descurcă cu o sabie uriaşă, un 
pitic înarmat cu securea 
războiului şi o fragilă, dar 
agilă amazoană. O dată ales 
personajul, intraţi într-un 
nivel pe care trebuie să-l 
curăţaţi de şmecheri. De aici 
continuaţi jocul din 
perspectiva vânătorului: 
cuceriţi enorme burguri, 
pătrundeţi in mine părăsite, 
cratere vulcanice şi 
catacombe subterane 

pline*ochi de efecte speciale. 
Locurile cu pricina sunt 
locuite de creaturi puţine, dar 
extrem de dure, o adunătură 
de orei, păianjeni, golemt 
uriaşi si schelete sprintene. 
Monştri nu se execută pe 
bandă, ci necesită ceva timp 
pentru a scăpa de ei. 
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PRINS LA MULOC 

Se mai întâmplă şî lucruri 
ciudate: cu un huruit 
asurzim se disloca o sfera 
de piatra, ce ameninţa 
să vă aplatizeze. 
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PTC VS. OftC 
îndrăcituE 
mini-îuptătore mai 
rezistent decât 
cei (alţi P având un 
rezervor de energie 
mai mare. ceea ce 
nuA împiedică sa 
fie fa fel de eficace. 


Cu ajutorul tastei Tab, luaţi 
victima în vizon iar apoi 
începe dansul; atacaţi 
folosind u-vă de diferite 
combinaţii pentru a căsăpi 
duşmanul. Fiecare acţiune 
trebuie bine gândită, 

deoarece adversarii nu 
aşteaptă cuminţi să fie ucişi, 
ci ripostează inteligent cu 
mişcări ce vi pot aduce rapid 
sfârşitul. Deosebit de dificil 
va ii atunci când veţi fi atacat 
concomitent de mai mulţi 


adversari, iar dacă nu 
stăpâniţi complicatele 

manevre de evitare şi atac, 
sunteţi repede înfrânt. 

Cu cât lichidaţi mai mulţi 
monştri, cu atât sunt mai 
complexe atacurile pe care Ie 
puteţi lansa. Pentru a stăpâni 
insă aceste tehnici speciale, e 
nevoie de ceva antrenament. 
Hărnicia e recompensată prin 
animaţii marţiale şi un plus 
de energie in lovituri. Acestea 
se pot optimiza şî prin efectul 


de scurtă durată al ei buturilor 
magice, iar de la cei doborâţi 
puteţi culege poţiuni 
revigorante, atât de necesare 
energiei aflate aproape tot 
timpul la limita inexistenţei. 

MlH£i£ HORIA 


OPINII 

ÎHOMAS WE 1 SS 



Severance nu e o pralină, 
d o binecuvântare pentru 

împătimiţi. 


Jucătorul de ocazie va fi rapid vlăguit de Seserance: luptele sunt atât de 
dure, încât necesită un maxim de concentrare şi asta ti mp de mai mutte 
minute. Gamerii se simt ca-n sânul lui Adam. iu timp ce începătorii se 
întreabă cu disperare pe unde o fi ascuns regulatorul de dificultate. 

Cine vrea sa devină totuşi un erou nu precupeţeşte nici un efort sau 
timp de antrenament, căci o dată iniţiat în tainele complexului control, 
lupta face toţi banii. 

Acest lucru e garantat de nenumăratele arme şi combinaţii de lovituri 
care se obţin pe parcursul jocului Prezentarea impresionează prin 
afirmaţiile fantastice şl efectele de oglinzi şi umbre, soundtrach^ul 
excelent generator de fantasy feeling. Ce mai, replica de game PC a lui 
Conan Barbarul! 


i PUNCTAJ 


SEVERANCE 

.ty-' 




PRODUCĂTOR DiSTRfBi 
Rebel Act Cod ema sters 

PREŢ TERMEN 

Cea. 35 USD a aparul deja 

NECESAR RECOMANDAT 

Pentium II 333 Pentium II! flOO 
54 MB RAM 128 MB RAM 
UD. 800 MB HD’ 800 MB 
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SUPORT 

Drrect3D 


jjxeuvL 
tamepod 
oiciî FeudOat 


MUU1PLAYER 
Slngle PC 1 Networfc 10 
Internet - 
1 jucător/ pachet 

m ULmmmmm 10 ' 

Animaţii oacahmte. puţin cam tartucâmase 

m 

SUfeftte de luptă enervant* muscă genială 

mm — 

fo.ine complea, se schimbă pe parcurs. 



Maceiun drăguţe, doar in LAN. 
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FETIŞCANA - REGINA ANIMAJIEL. 

...poartă o centură cu 


muniţie dar se 
descurcă de 
minune şi 

s 

fără arme de foc. 
Prin tehnica-i acrobatică 
de luptă, lichidează 
imediat tone de gagii 
care de altfel au tras toată 

viaţa de fiare. 








r «• 
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aracteristîcile 
Extremului Orient îi 
cam enervează pe 
ga merii europeni, pe de altă 
parte însă, cunoscătorii 
consolei s-au obişnui! de 
mult cu năsucurile carne şi 
ochii oblici. 13ungie Soft 
intenţionează să introducă 
prin Oni f desenul animat 
japonez şi în domeniul PC, 
Knnoko, in ciuda numelui 
impersonal, este femeie, 
ase me n ea suratei s ale 

occidentale, Lara Croft. 
în timp cc Lara se foloseşte 
de argumente tipic vestice şi 
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preferă armele de foc r 
japoneza mizează la greu pe 
stilul artelor marţiale. Faptul 
că Konoko are o înfăţişare 
feciorelnică se datorează 
mentalităţii japonezilor, care 
au renunţat de mult să mai 
trimită în luptă muşchi la 
pachet, in locuindu-i cu ţipe 
gingaşe. 

Pe Konoko o ghidaţi din 
perspectiva 3 ru ^ person prin 
lumea futuristă a anilor 2032, 
fiind în slujba celor de la Tech 
Crimes. Superiorul ei Task 
For ce, îi ordonă agentei 
mercenare să ia urma unui 
răufăcător al cărui concern 
înoată in ape cam tulburi. 
Cum ti stă bine unei 
producţii japoneze, se ajunge 
repede la confruntări intre 
personaje, a căror substrat 
este mai complicat şi ni ai 
profund decât lasă să se 
întrevadă. Nu trebuie insa 
să ne gândim la o plagiere 
barbară a story-uiui 
FlnahFantasy, a cărui rădăcini 
sunt de asemenea plantate 
pe solul de la Soare-Răsare, 
Oni fiind in definitiv un joc de 
acţiune pur-sânge. 

H; 

în ciuda faptului că jocul este 
o animaţie, nu se prezintă în 
varianta desenelor animate, 
ci are un suport 3D vechi. 


Când unul dintre personaje 
ia cuvântul, sunt prezentate 
referinţele - portret 
corespunzătoare emoţiilor 
lor, intr-adevăr nu prin 
sincronizarea buzelor dar cu 
multă atenţie. Odată 
cuprinsă de vâltoarea 
evenimentelor, fă tu ca noastră 
scoale nişte strigăte de luptă 
destul de ciudate; Konoko 
rosteşte cu atâta plăcere 
diferite cuvinte care smulg 
zâmbete şi de pe buzele celor 
mai încrâncenate brute, ceea 
ce destinde atmosfera 
jocului. 

în compensare insă vă atacaţi 
adversarii prin modalităţi 
neobişnuit de complexe, ce 
nu au fost până acum la 
dispoziţia jucătorilor pe PC, 
totul fiind posibil datorită 
folosirii unui Combo-systern 
complex precum cel din 
Tekken sau Virtual Fighter. 
Pentru început vă apăraţi 
prin simple combinaţii de 
lovituri, pe parcursul jocului 
eroina cu mulţi dani fiind 
capabilă de atacuri in forţă. 
Printr-o apăsare a tastei FI se 
aduc pe monitor misiunile, 
unde veţi fi informat asupra 
ţintelor şi misiunilor şi vi se 
vor explica trucurile proaspăt 
învăţate pe care Konoko le 


experimentează din nou. 
Nenumăratele combinaţii de 
lovituri executate cu mâinile 
şi picioarele nu pot fi insă 
practicate cu ajutorul 
joystîck-uJuî. Mişcările sunt 
coordonate în maniera tipică 
genului, prin mouse şî 
tastatură. Dacă ţineţi apăsată 
continuu tasta mose-ului, 
veţi împărţi adversarului 
nenumărate lovituri de picior 
şi croşee. Cu toate că aceste 
lovituri doboară până la 
urmă orice tip de adversar. 


nu pot fi comparate cu alte 
tehnici de lovire mu 11 mai 
eficace, care insă nu se pot 
executa decât prin complexe 
combinaţii de taste. Astfel 
Konoko poate învârti prin aer 
adversarii, le suceşte 
braţele - cam neplăcută 
senzaţie - şi aterizează 
spectaculos după fiecare 
lovitură executată prin 
întoarcere. Animaţia de 
fineţe transformă aceste 
scene de arte marţiale in 
adevărate delicii vizuale: 


ARTILERIA GREA 
Acest tovarăş 
deranjant îşi va 
face de mai multe 
oii apariţia şi o va 
ataca pe Konoko 
cu o armă 
deosebit de 
destmetivă. 


USFRSHOW 

Prima drăcie se prezintă sub forma 
imei maşinării care Irage cu raritate 
inteligente. Pentm a o dezactiva. 
Konoko trebuie $â ocolească senzorii 
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când fătuca se învârte prin 
aer ea o sfârlează, se aruncă 
la picioarele adversarului şi îl 
seceră cu lovituri bine 
plasate, tresare până şi 

sufletul îuî Bruce Lee- 
Când protagonista e atacată 
de mai mulţi rivali, trebuie ca 
fiecare lovitură să-şi atingă 
ţinta, altfel Konoko se va 
pierde rapid sub ploaia de 
lovituri administrate de 

turbaţii adversar). Cei iniţiaţi 


DEZAVANTAJ 
în funcţie de puterea aînrei, Konoko 
trebuie sa se aştepte la 
dezavantaje: in imagine dispare 
linia conducătoare după un foc tras 


în taina aruncării cuţitului, 
au un marc avantaj: 
adversarul ucis este aruncat 
asupra celorlalţi agresori, fapt 
care-i va scoate pentru o clipă 
din luptă. 

La nevoie însă r agentul 
nostru feminin pune mâna şi 
pe armă, pe care o poate lua 
din mâinile inamicului 
imediat după ce l-a ucis. 
Aveţi de ales între diferite 
arme cu rată ridicată de foc 







HARABABURA TOTALĂ 

Se trage de ta etajele superioare: 
utoaie de cioburi ş oro?eeti;e care 
brazdeazâ şuierând aerul - şi intre 
timp mai executăm un sdvem».» 


ce sunt folositoare în lupta de 
aproape, fiind imprecise la 
distanţă. Se poate folosi şi 
aruncătorul de rachete, care 
se poate obţine şi în varianta 
modificată, proiectilele 
inteligente urmărind ţinta 
asupra căreia au fost 
programate. Din oferta mai 
face parte şi un Rail-gun, 
cunoscut deja de la 
Schwarzenegger sau sub 
indicele Q3A. Spre deosebire 
de shooterele 3D aflate pe 
piaţa, în raniţa lui Konoko nu 
este loc pentru un arsenal 
complet, ci doar pentru o 
singură armă. Deoarece 
eroina noastră nu bea cafea şi 
deci nu-i tremură mâna, cănd 
descarcă un întreg încărcător 
în direcţia inamicilor nu prea 


mai e speranţă de scăpare. 
Pe lângă armele de foc, 
adversarii ştiu folosi şi 
pumnii şi asta într-o manieră 
originala: ocolesc de multe 
ori contactul direct pentru a 
o ataca pe Konoko din spate 
sau se lansează în atacuri 
speciale deosebit de 
periculoase ce aproape că nu 
pot fi parate. Aceştia culeg 
însă şi armele agresorilor 
deja neutralizaţi pentru a vă 
crea şi mai multe dificultăţi. 
Dacă situaţia se încinge prea 
tare, vă ajută hypo-spray * 
urile care ridica enorm 
plafoanele energetice. 

Injectarea unei supradoze nu 
are ca efect moartea ci 
opti m iza rea pe rfor ma n ţe lor, 
ceea ce face ca loviturile să fie 
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FLORI AN STANGL 




Animaţie sau nu, jocului îi lipsesc 

ceva idei. 


Sistemul de lupta este complex, construcţia 
jocului este prea seacă: în timp ce No One 
Oţres Forever colcăie de idei inovatoare. Onf se 
rezumă la găsirea unor comutatoare, fără a 
rezerva alte surprize. Poate că jocul este astfel 
pe placul amatorilor de acţiune pura, eu insă 
mă simt subsoHcitat în lumea lipsită de culori. 
Chiar dacă ciăpâceala creează atmosfera 
necesară, greşelile de detaliu împiedică 
apariţia satisfacţiei. Faptul că nu pot configura 
liber controlul reprezintă pentru mine o 
enigmă, nemaivortoind de lipsa unei funcţiuni 
rt $ave" clasice. Dacă nu jucaţi pe cel mai înalt 
grad de dificultate, plăcerea dispare după doar 
15 ore de joc. Dacă totuşi aveţi acest curaj 
extraordinar, veţi asista în puţine secunde la 
moartea virtuală a lui Konoko. 


FAW PLAY, PLEASE ! 

In timp ce adversarul ameninţă cu 
PM uri, Konoko strânge pumnii si 
loveşte de cât mai multe ori. 


subliniate de efecte 
luminoase având, pe o durată 
scurtă, efect dublu. 

Din când în când aveţi de-a 
face şi cu instalaţii - şaradă, 
de tipul clasic "caută 
comutatorul potrivit": 

consolele diverse dirijează 
mecanisme care acţionează 
uşi, dezactivează instalaţii de 
siguranţă deschizând astfel 
noi spaţii de acţiune. 
Pericolul apariţiei unui nodul 
pe creier este exclus în acest 
joc, scenele de acţiune fiind 
punctul forte, Konoko se bate 
însă de cele mai multe ori pe 
fundalud triste cu texturi 
monotone - fabrici, 
aeroporturi sau laboratoare 
biologice. Construcţia 

colţuroasă a nivelelor 
generează o atmosferă de 
amărăciune sterilă, în ciuda 
aspectului futurist Fanii 
manga se vor bucura, ceilalţi 
vor căuta cu dor decorurile 
multicolore, ca cele în care e 
periclitată o altă 

tipa - Julie Străin. 

MIHELE HOR IA 


Kanoko 3 atins valenţe ale calităţii neobtinut® până acum ir» domeniul PC 
suntem curioşi insă dacă dama va avea şi priză la masa. Gamerul european 
se va obişnui cu greu ai stilul manga in care este croat acest joc, poate datori¬ 
tă aspectului său pueril fhugramatorti au cam exagerat şi în oeea ce priveşte 
grafica, animaţia nu înseamnă texturi incolore şi tiu (tesigfi de nivel plictisitori 
Şi cam asta au realizatei Din punct do vedere grafie insa. Onl creează safis 
facţta datorită principiului simplu (dar motivatrtîj de joc "d§4 ca pe hoţii de 
caP aplicai în ceea ce priveşte funcţia "save" trebuie să recunoaştem an¬ 
umite merite: aceasta se execută automat după parcurgerea unor secvenţe 
de jac rm prea lungi, factorul frustrare este astfel ţinut sub cuntinl, tară să tre¬ 
buiască să na temem de eventuale erori. 


Niciodată nu s-au mai 
văzut până acum pe PC 
reprize de box şi kiek 
atât de reuşite. 


PUNCTAJ 

Oni 


PRODUCĂTOR 
Bungie Software Talie 2 


PRE[ 

cca. 30 USD 

NECESAR 
Pentium 266 
64 MB RAM 
HD: 300 MB 

SUPORT 

Dimet30 

Volan 

Joysiick 


TERMEN 
A apărut 

RECOMANDAT 

Pentium III 600 
12S MB RAM 
HO: 800 MB 


DpertGL 

Giunefi.nl 
Fnnwr Feariback 


MULVPIAYER 

Silite-PC * 
Intern p! - 

CD -uri / pachet 1 


GftAfîCA __ 60% 

■nnni:!] 

Texturi monotone, figuri excelente, 

90% 

■ED 

Sunet excelent, stngjŞte de lupta comice. 

70% 


CONTROL 


Bine gândit şi Intuitiv până in cel moi mic 
detaliu, 

rww n- n- i». 

Nu există mod mulUplâyet 
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Rage se adresează astfel fanilor Battle Zone 

aducând şi elemente tactice 


and băieţii ce au 
creat shooter-ul 
fncoming o pun de un 
nou proiect, toata suflarea 
iubitoare de acţiune este 
numai ochi şi urechi. Hostile 
Waters este compus cam din 
aceleaşi ingrediente. S-a 
adăugat doar ceva tactică. 

A 

An no Domini 2032. Intr-un 
război de dimensiuni 
inimaginabile, omenirea mai 
că a reuşit să-şi semneze 
propria condamnare la 
moarte. Insă, ca de obicei, îşi 
revine în ultima clipa şj-i 
scutură pe tiranii avizi de 
putere. Supravieţuitorii 
devin astfel un fel de 
pionieri ai viitorului, care 
încearcă să reclădească 
paradisul pierdut; şi toate 


acestea sunt posibile prin 
introducerea nanotehnolo- 
giei. Cu ajutorul minusculi¬ 
lor roboţi, materia distrusă 
de războiul atomic poate fi 
restructurată in aşa fel încât 
să se obţină cele necesare 
traiului de zi cu zi. Hanul 
pare să prindă contur pe 
parcursul câtorva ani: 
metropolele dau primi 
muguri a noii existenţe, 
plantele mutate genetic 
asigură epurarea aerului, iar 
uriaşele colectoare plasate 
pe orbită asigura omenirii 
energie curată. Toate bune şi 
chiar prea frumoase... 
Ce lipseşte? Urmează să-şi 
facă apariţia eterna parte 
întunecată a vieţii. Aceasta 
se materializează în 




PE P1PÂSTE Tunul montat la bordul elicopterului nu este eficace decât de la 
mică distanţă, insă trupele aeropurtate sunt dotate şl cu rachete inteligente. 


persoana unor foste 
personalităţi a vechilor 
regimuri care, cu ajutorul 
rt an o tehnicii, construiesc în 
sudul Pacificului atoluri 
artificiale, înarmate, 

adevărate fortăreţe 

plutitoare. Ei urmăresc un 
restitutio în integru m, 
instaurat cu ajutorul 


armelor de distrugere în 
masă. Ca ripostă, foştii rebeli 
instituie rapid o forţă de 
reacţie, pentru a încheia 
odată pentru totdeauna 
această afacere 

primejdioasă. Umanitatea a 
dat însă uitării meşteşugul 
războiului şi de aceea este 
n ece s a ră clo n a rea 
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SASOTDfl// 
Daca reuşiţi să 
distrugeţi sondele 
petroliere ale 
inamicului, i-aţi 
cam privatizat 
fabricile,-. 


iN CARLINGA UNUI 
BOMBARDIER 

La fel ca m Incoming, 

t«jţflAv*U jz 

zburătoare şi executa li 

foc de baraj asupra 


MADSEN 


războinicilor. 

Dumneavoastră veţi prelua 
comanda asupra rablei de 
portavion An teu s, care 
funcţionează concomitent 
ca pistă de decolare, cartier 
general şi fabrică. Misiunea 
dumneavoastră începe la 
bordul vasului, unde puteţi 
studia situaţia tactică 
revelată de harta holografică 
aflată în centrul operaţional 
sau puteţi crea noi unităţi. 
Planurile de construire a 
elicopterelor de luptă şi a 
blindatelor sunt înmagazi¬ 
nate in banca de date a 


portavionului. Cu ajutorul 
aşa-numitului soukatcher- 
chip, personalităţile celor 
mai mari războinici au fost 


stocate pe suporturi digitale, 
ceea ce practic i-a făcut 
nemuritori. Dacă un soldat 
este ucis, îl puteţi recrea cu 
ajutorului instrumentului 
din dotare. 

Pentru a constitui o nouă 


unitate, aveţi însă nevoie şi 


de o anumită cantitate de 
energie. Această valută 
universală poate fi adunată 
cu ajutorul unui 

recyclîng-scarab, care 

transformă vehiculele, 
clădirile şi ruinele în pură 
electricitate. AH măgar de 
povară aflat la îndemâna 
dumneavoastră este 

elicopterul de transport, cu 
ajutorul căruia puteţi să vă 
transportaţi trupele in 
teritoriu sau sa asimilaţi 
tehnologie străină. 

O dată unităţile de bază 
construite, puteţi să vă 
concepeţi liniştit planul de 
bătaie, folosindu-vă de harta 
tactică. După ce aţi împărţi! 
toaLe comenzile, intraţi in 
linia întâi 3D printr-un clic 
In Hostiie Waters fiecare 
unitate combatantă este 
comandată standard de 
inteligenţa artificială a 
comandantului ei. De la 
postul de comandă, puteţi 
trasa noi directive războini¬ 


cilor dumneavoastră, 

folosind meniul de comandă 
şi harta în perspectivă. Dacă 
viaţa vi se pare prea 
monotonă, puteţi pilota 
personal un elicopter, un 
tanc sau un vehicul pe 
perna de aer. Controlul 
vehiculelor este simplu şi 
asemănător: direcţia de 

mers se stabileşte prin 
mouse şi tastatură, armele se 
descarcă cu un clic stânga. 
De multe ori însă nu ajunge 
doar să lichidaţi unităţile 
inamice; misiunilor de 
cucerire şi asimilare de noi 
tehnologii !i se adaugă cele 
de salvare şi interceptare. 
Pentru a ajunge Ia un final 
glorios, se cere însă o mână 
rapidă şi o tactică pe 
măsură, adversarul 

dispunând de tehnologii net 
superioare şi o complexă 
reţea radar. 

MINELE HORIA 


OPINII 

SASCHA GLISS 



Concept interesant, dar nematerializat 
cu suficientă consecvenţă. 


Host/te Waters nu este nimic mai mult decât un 
spectacol de acţiune m travesti de mixaj de 
genyri. Variatele opţiuni de joc (harta tactica, 
diferitele meniuri de comandă) par sâ 
impresioneze la început, Insă cel mult în cea de-a 
clocea misiune vaţi renunţa ta ele. pentru a 
comanda direct unităţile aflate in momente 
critice. Modul tactic în care jocul trece în pauză 
automat se dovedeşte a fi în plus, deoarece pot fi 
accesate comenzi în lanţ. Inteligenţa artificială a 
trupelor dumneavoastră lasă de dorit, acestea 
angajandu-se orbeşte în lupte fără sorţi de 
izbândă. Dacă lăsaţi deoparte secţiunea tactică, 
vă veţi da seama repede că jocul oferă ceva 
satisfacţie. Misiunile inteligente, efectele 
multicolore ale exploziilor şi story-ul fantastic 
asigură motivaţia necesară pentru a încerca să 
salvaţi Pământul, 


PUNCTAJ 

HOSTIIE WATERS 


PRODUCĂTOR DISTRIBUi 
Rage Koch Media 

PREfS TERMEN 

cca. 40 USD aprilie2001 


NECESAR RECOMANDAT 

Penllu m II233 Pe ntium III600 

64 MB RAM 128 MB RAM 

HD: 100 MB HD:65QMB 

SUPORT 

DifeU3D 

VtKar- OfiriuMiAb 


AfDLTJPUVER 

Sîegie-PC Network 
Internet - 
jucători/pachet 1 

GRAFICĂ 



67 


r 


50 % 


Explanl bombastice, teituri urăir.- 

SUNET 80 * 


Transmisiuni realiste, comentarii 
protestai &£. 

comoi _ 60» 

—w— l I l i 

Sun pentru unităţile aeropurtate, 
dar execrabil In sol. 

MULVPLAYER 


Nu există mod rmtftlplflyar 
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Test | 


F reedom: First Resistance 



riscaţi să fiţi observat. Daca 
totuşi vă stă careva in cale, 
problema se rezolvă cu o 
lovitură de bâtă, care, aplicată 
prin surprindere, face 
ornamente de cucuie. Toate 
cele 23 de misiuni va pun in 
faţa mai multor probleme. 
O misiune tipică este aceea 
de a căuta medicamente 
intr-un spital Aici veţi 
deprinde arta dialogului, 
folpsindu-vă de Multiple- 
Choice pentru a afla unde 
sunt pilulele. Cheia de la 
dulapul cu medicamente este 
uşor de găsit. Dar cum se 
poate trece de închizătoarea 
electronică a uşii? Din păcate, 
jocul nu oferă indicii legate 
de cauza care împiedică un 
lucru să funcţioneze sau 
privind ohiectele-cheie 
pentru unele situaţii. Trebuie 
mereu sa încercaţi toate 
variantele şi sâ controlaţi cu 
atenţie întreaga suprafaţă de 
joc. La aceasta se adaugă 
destul de des şi nevoia de a 
căuta chei, cartele de acces 
sau cuvin te-cheie, 

Piizzle-urile sunt însă bine 
legate de epicul captivant şi 
de variatele misiuni. Avem de 
toate: atentate, intrigi şi 

â 

atacuri din umbră. In câteva 
cazuri puteţi apela la 
camarazi care fie vă urmează 
automat, fie au de îndeplinit 
anumite misiuni speciale. 
Leo, de exemplu, meticulos şi 
ţicnit cum e, intTă totdeauna 
în rol când apar probleme 
tehnice. 

MIHELEHORIA 


FACEŢI LOC SÂ INTRE 
PROFESIONISTUL 
Unele puzzle-urf necesită 
colaborarea celor trei 
caractere. Lada insă nu 
poate fi deschisă 
decât de către 
Leo, tehnicianul 


* 


Luptaţi în rolul rebelei Angel împotriva 
extratereştrilor care ameninţă omenirea 


menirea nu era 
pregătită pentru 
atacul civilizaţiei 
extraterestre Catteni. Cei care 
au supravieţuit sângeroaselor 
bătălii au fost trimişi în lagăre 
de concentrare. Intrând în 
pielea rebelei Angel, veţi 
lupta împotriva agresorilor 
Cariera dumneavoastră de 
luptător de gherilă începe 
într-un lagăr de concentrare, 
de unde evadaţi pentru a va 
alătura mişcării de rezistenţă, 
în periplul dumneavoastră 
prin lagărul 3D, aveţi o 
perspectiva 3 ld per son. 


Precum colega-i de breaslă, 
Lara, şi această eroină 
zdrobeşte la un simplu clic 
alte luptătoare de stradă, se 
ghemuieşte sau pune mâna 
pe armă. Angel promite însă 
mai multă prestaţie artistică, 
acceptând şi roluri în care 
face tumbe demne de un 
saltimbanc. Dacă ţineţi însă la 
sănătatea ei, nu vă 
recomandăm să vă angajaţi în 
aventuri de genul 
confruntărilor cu santinelele. 
Un semn asemănător cu cel 
din DarkProject are rolul de a 
vă avertiza în cazul in care 




Trăiască revoluţia! Datorită 
atmosferei excelente din 
joc, mai că-mi vine şi mie 
să intru In luptele de gherilă 
alături de Angel 


Decorul realist face ca Fneedom să renască 
din paginile romanului $F cu acelaşi nume scris 
de Anne McCaffreys. Personajele şi dialogul nu 
sunt mai prejos de original şi transformă acest 
action-adventure Intr-un story plin de suspans. 
Din păcate, plăcerea jucătorului e umbrită 
de carenţele tehnice ale graficii şi 
inteligenţei artificiale, precum şi de unele 
Trial&Errar-PuzzIe. 


PUNCTAJ 

Freedom: First Resistance 


PRODUCĂTOR DiSTRIl 
RedStam Ubi Soft 



PREŢ TERMEN 

Cea. 40 USD A apărut deja 

NECESAR RECOMANDAT j 

Pentium HI 300 Pentium 11450 
32 MB RAM 84 MB RAM 
HD: 220 MB Hp:550MB 
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SUPQfîT 

Direct3D 

Volan 

Joystiich 


OpettGL 
Gart lepăd 
Rarcti FecKitoae}. 


MULWIAYER 
Slfigfe-PC- NetWork ~ 
Internet - 
l CD/pachet 





wow 


* 


DesJgn Frumos, compila! Îfisâ cu texturi 
cam palide. 


ir 


zp 


Muital şi speâkercanvingâtof. 
MmMt ** 

Uşor de nleprirte. 

ffffftr T T T l-l 

Nu exista mort muftipla^âr. 
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The Elly Keword Sage 

Şi în cea de-a treia parte a jocului sunteţi în căutarea 
răului ascuns în pădurile din Blair. 



iroasc a vrajă. Dispar prunci, oraşul e 
terorizat de zombi, iar locuitorii părăsesc oraşul 
în panică. E limpede, încă un caz pentru 
vânătorul de demoni Jonathan Frye* 

Ultima parte a trilogiei plasează acţiunea la sfârşit 
de secol XVIII în orăşelul Blair, răspunzătoare 
pentru ororile petrecute părând a fi Elly Kedwards 
şi magia neagră pe care o practică. Ca în celelalte 
două părţi, acţiunea are la bază un nocturne engine, 
ceea ce generează decorurile şi atmosfera 
corespunzătoare, dar îngreunează controlul 
şi îngrădeşte perspectiva jucătorului* Este totuşi ceva 
deosebit, deoarece jocul consta dintr-un du-te-vino 
între puţinele puncte de locaţie şi o continuă încăierare 
cu monştri. Pe lângă armele convenţionale, dispuneţi şi 
de arme magice, iar dialogurile lungi alungă intre 
lupte teama inspirată de un plictisitor story de fundal* 
Blair Witch 3 oferă un gameplay mai puţin variat, dar 
totul se compensează prin mulţimea de clişee: 


personajul principal nu o 
caută doar pe vrăjitoare ci 
şi credinţa pierdută, 
discursurile demonilor se 
încheie printr-un râs pe 
măsura acestor creaturi, 
iar înţeleptul nu este 
înţeles de lumea care-1 
proclamă un atotştiutor 
şaman. 

MIHELE HORIA 


Cu ajutorul unur 
crucifix putem da 
foc zombilor 
incomozi. 
Eficace sunt şi 
armele clasice, 
nu doar cele 
magice. 


Sj'v-.r.-r.cer Kreiji 


Fţifidi-:- -r- E'f&rvzt 


PUNCTAJ 

Blair Witch Voi 3 


PRODUCĂTOR Ot$mi\ 

Take2 best 

PREŢ TERMEN 

Cea. 20 USD Aapârutd^a 

NECESAR RECOMANDAT 
Pentium U 266 Pentium W 500 
64 MB RAM 12&ME3 RAM 
HD: 850 MB HO; 1 GB 


SUPORT 

Di*ecfc30 

Vt>iaiv 

Joyuuck 


GpjeîrGL 

O&mepad 
Force Feedtiacfi 


MUUIPIAYER 

Sfoglft PC NetWork 
internet - 

1 CB/patfiet 



CuHte frumoase, dar prea mDnotwie 


Vodte, munca şl doctele de sunet swiLQ.K. 



Funcţional, dar incomod in luptă* 


1JLXJ 


Nu asistă mod muttiplayer 
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Indiana 


Jones 


şi Turnul Dabel 

Dr. Jones o imită pe Lara Croft: sare peste abisuri, plesneşte 
din bici şi caută comorile pierdute ale lumii antice. 


tr 


r 


n li mp ce Indiana 
Jones se distra în cea 
de-a patra serie cu 
păcălirea naziştilor, in această 
nouă misiune trebuie să sca¬ 
pe de comunişti. Aceştia cau¬ 
tă în fostul oraş a) 
Babi Ionului resturile unei 
maşinării antice, cu ajutorul 
căreia s-ar putea efectua 
călătorii in timp. 

Periplul doctorului Jones 


este de fapt o călătorie în 
jurul ISmântului; tipul cu 
pălărie e controlat dîn 
perspectivă 3 r ^ person prin 
ţinuturile însorite din Mexic, 
Filîpine sau Kazahstan, 
Folosind u-vă de bici, 

treceţi peste prăpăstii exact 
ca in film, iar armele folosite 
în luptă sunt cele conven¬ 
ţionale. Acţiunea e presărată 
cu şarade, iar vechile 


cunoştinţe vâ dau o droaie de 
informaţii şi ponturi. 

Panilor genului le 
recomandăm cu căldură acest 
joc, in duda graficii, care de 
mult nu mai ţine pasul cu 
moda. 


Ştiaţi ci... 


* ..,cea de-a patra parte a fil¬ 
mului Indiana Jones se 
amână deja de patru ani, 
deoarece Harnson Ford. 
Sean Carmen şi George 
Locaş au prea multe pe cap 
pentru a se ocupa şi de 
acest film? 

*.Jn 1989 au ieşit pe piaţă 
două jocuri indiana Jones, 
ce se orientau după părţile 
doi şi trei ale filmului? 








Tomb Raider 3 


m yrimiHi 

WUIMltă 


entru toţi cei care nu 
au jucat Fomb Raider 
cea de-a treia parte. 


Lara Croft porneşte într-o 
călătorie prin jungla Indiei, 
Area 51 sau chiar prin 
Antarctica- 


Heavy Gear 2 


arianta 

recent 


ieftină a 
apărutului 


Mech Warrior 4, Heavy Gear 2 va 

dă pe mână roboţi gigantici, 
pe care trebuie sâ-I dotaţi cu 
arme distructive. 

Se recomandă celor cu 
calculatoare mai slabe (Pil 333). 


a. 
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CHEMAp AMBULANŢA, ARE LEZIUNI INTERNEI 
Bineînţeles ca Gotbie este uo joc bun, dar 
pofta de hardware de cam da dovadă e de-a 
dreptul neruşinata. 




apărut Gotftic! A întârziat cam trei a ni, dar nu 
mai are nici o importanţă, în sfârşit există o 
replică la Ultima 9. Ne bucurăm şi ne muşcăm 
limba în acelaşi timp, căci aşteptările sunt periculoase. 
Faptul că anu! trecut, în locul mult aşteptatului titlu, 
Origin ne-a scos ochii cu un joc butucănos, de 
umplutură, aproape ca a fost trecut cu vederea. Oricum, 
gândim pozitiv şi nu credem că Gothtc va imita pur şi 
simplu. Instalăm jocul şi îl pornim. Eram siguri; ca de 
obicei, trebuie să alegem între urâţenie şi îentoare, iar 
apar figurile tâmpite, iar cade sistemulCe naiba, e 
un joc distractiv sau unul care toacă nervii? In 
minte ne vine clasica întrebare: "'Nu terminaţi 
niciodată treaba de care v-aţi apucat?"' Nu ni se 
pare normal ca după trei ani de programare, 

Gcrt&ic să nu funcţioneze nici chiar acum; alţii 

■ 

fac şi copii in atâta timp. Poate că au făcut-o 
intenţionat, deoarece nu credem câ sunt chiar 
atât de incompetenţi. Probabil că unii 
programatori introduc goluri în sistem, până 
când reuşesc să zăpăcească orice PC obişnuit ca mai 
apoi să râdă in nas cumpărătorilor nervoşi, găsind 
chestiunea amuzantă* La fel de bine dispuşi nu pot 
fi însă decât puţinii şi fericiţii posesori de 
su percaîcula toa re. 
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Test I 



Adventure 



Gothic este un RPG substanţial şi 
prezintă, într-o grafică fantastică, 
povestiri din vechile lumi germanice; 
în ciuda celor trei ani necesari 
procesului de producţie, poate 
înfrunta cu succes concurenta 

internaţională. 


u toate ca orcii sunt 
cunoscuţi ca un 
popor sâcâitor, ei 
rămân cap de serie în 
preferinţele programato¬ 
rilor când e vorba să 
desemneze pe cineva care 
sâ-i chinuiască pe oameni. 
Când apar băieţii răi, garda 
elveţiană are subite 
migrene. Astfel că vă 
rămâne prea puţin timp să 
vă ocupaţi de mici găinării. 
In Gothic, răufăcătorii sunt 
închişi într-o închisoare 
magică, fiind blestemaţi 


să-şi petreacă restul vieţii 
intre zidurile negre şi să 
practice munca silnică. 
Jucătorul aterizează exact în 
această cloacă de mari 
dimensiuni. îndeştaţi-vă 
pumnii, ascuţiţi spada 
ruginită şi pregătiţi-vă de 



mouse-ul, într-alta tastatura 
şi începeţi căsăpirea. Primii 
paşi nu sunt insă deloc 
uşori. Rmă să vă obişnuiţi 
cu directa de dreapta şi cu 
morala de duzină, aveţi 
ceva de tras. Aproape la 
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Adventure 


) 



Eroul nostru nu e 
încă iniţiat în 
tainele scrimei 
şî de aceea ţine 
spada cu 
ambele mâini. 


fiecare colţ stă câte o 
creatură care vâ întâmpină 
cu priviri tăioase şi cuvinte 
de ocară şi ar trebui să vă 
daţi seama că nu sunteţi 
prea bine văzut. Cu ajutorul 
funcţiunii multiple choice, 
puteţi alege un răspuns din 
lista ce vâ este pusă la 
dispoziţie, pentru ca astfel 
să dirijaţi cursul dialogului. 
Reacţionând cu cinismul 
tipic întâlnit în Fatfoui , 
puteţi fi sigur câ nu veţi 
duce lipsă de duşmani. 
Dacă adaptaţi însă replicile 


ca 

ce 


la situaţie, primiţi 
mulţumire quest-uri 
aduc puncte de experienţă 
în cazul unei soluţionări 
pozitive şi au un efect mai 
mult sau mai puţin pozitiv 
asupra re nu mei ui 

dumneavoastră. Caracterele 
conduse de program au 
prostul obicei de a declama 
sus şi tare câ "tabăra noastră 
este cea mai bună" şi de 
aceea nu e bine să aplecaţi 
urechea doar la vorbele 
celor mai buni dintre ei. 
Datorită marii libertăţi de 


decizie, a misiunilor şi 
informaţiilor înşelătoare în 
faţa cărora sunt puşi 
jucătorii chiar de ia început, 
clarvăzătorilor într-aie 
jocului li se întuneca 
perspectiva. Noroc cu 
jurnalul, care vă ajută cât de 
cât să vă orientaţi în 
nenumăratele misiuni. 
Acestea variază de Ia 
transportarea unor obiecte 
şi până la uciderea 
anumitor personaje. Cine 
lucrează pe post de curier 
sau mercenar pentru tabăra 


potrivită îşi face rapid un 
bun renume. Pe urmă 
puteţi chiar să vâ alăturaţi 
uneia din cele trei mari 
părţi co m ba fante. O dată 
ajuns membru al unei 
bresle, vi se deschid noi 
perspective, de aici 
rezultând un plus de 
variaţie: dacă până acum 
mânurăţi spada, 

buzduganul sau arcul şi 
săgeata, veţi fi acum iniţiat 
şi în tainele magiei, O dată 
ajuns mag, vă puteţi lichida 
adversarii folosindu-va de 
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Adventure: Gothic 



fulgere, sfere de foc şi raze 
de gheaţă, toate beneficiind 
de un suport grafic pastelat, 
iar contravaloarea acestor 
servicii se achită în moneda 

A 

de plată - mana. In plus, 
speli-urile cu efect curativ 
înlătură nevoia elixir uri lor 
vindecătoare, 
teleportarea vă scuteşte de 
umblatul aiurea pe 
drumuri. Psi unicul poate 


influenţa adversarul chiar şi 
prin telepatie, îi poate 
determina la sinucidere şi 
să-şi doneze întreg avutul. 
Pentru a ajunge aici însă, 
veţi transpira în multe 
încrucişări de 
răcanul dumneavoastră 
atacă in sistem real time, 
folosind trei combinaţii de 
atac diferite. Cheia 
succesului constă în a aplica 


L 0 W E 14 D 


STANDARD 


SYSTEM: 


TEST 


BENCHMARK; 

640x480 mîn. 
640x430 max. 
800x600 mln . 
800x600 max. 
1024x768 mm. 
L024x768 max. 


Pentium tl 
300 

64 MB 
Software 

Pentium tf 
300 

64 MB 
Riva 

TNT 

Ouron 

600 

128 MB 

Matrox 

G400 

Pentium fi 
400 

128 MB 
Voodoo2 

Celeron 

450 

128 MB 
VocdooS 

Pentium fii 
500 

128 MB 
Voodoo3 

Pentium Ut 
700 

128 MB 

Rtva 

TNT2 

Pentium IU 
533 

256 MB 
VoodooS 

TBird 

900 

128 MB 
VoodooS 

TBird 

m 

128 MB 

GeForce2 

MX 

Pentium fit 
933 

128 MB 
GeForce2 

809 

i 1.649 

2.3091 

2349 

2.482 

2.509 

3.239 

4.089 

4.159 

4.8091 

6.202 



HIGH £ N 



MINIMA 



fileducep coeficientul calitativ af 
texturilor şi dezactivaţi efectele 
meteo practic nefolositoare, ostiei 
veţi optimiza calitatea reioluliei. 
In schimb, ou vă recomandăm sâ 
umblaţi ta perspectivă, deoarece 
riscaţi să vă pierdeţi orientarea. 


Cioc are suficienta 
capacitate hartiwate r 
poate tripla distanţa 
vizuală şi activa efectele 
ajungând sâ 
apneefere adevărata 
calitate grafică a Iul QotNc 


itftrfitfi 


\ TWlftfe ImfKistbil 


|l<UC££pLlLlir 
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Adventure: Gothic 


Test 




SPLEVOQARE GRi-lCÂ 

Cc€d ca >ede îp 'un -::- 1 
mi are nimfe face cu 

aijurcccţrcâ s uteti 
pe unde doriţi 


2 

Ma : tărziiK?- :^Te3 **; :cs. 

re "ni; -c =:jc 


*y 




îi ■> 1 

c 


■ 

■- -a ^ ari. X 

— ,4- 

Ml E 

IV 


lovitura potrivită la 
momentul potrivit. In caz 
contrar, adversarul va 
prelua repede controlul, iar 
situaţia se va complica spre 
irezolvabil. Duelurile se pot 
desfăşura destul de greoi, 
dacă doriţi să efectuaţi 
manevre mai complicate, 
O dată doborât adversarul, 
fie că e mort sau doar KO., 
?] puteţi uşura de toate 
avuţiile. Jefuirea cadavrelor 
nu dă întotdeauna rezultate 
strălucite: daca unele 

personaje aduna arme 
valoroase şi chiar minereuri 
valoroase ce folosesc ca 
mijloc de plată, monştri nu 
duc cu ei decât o grămadă 
de vechituri nefolositoare, 


care pot fi totuşi convertite 
în lichidităţi sau energie. 
Cele mai importante sunt 
insă punctele de experienţă 
dobândite în urma uciderii 
unui adversar. 

După ce aţi atins o anumită 
limită, primiţi puncte de 
ucenicie pe care le puteţi da 
maestrului de la care 
învăţaţi o anumită 
specializare. Varietatea 
posibilităţilor de formare a 
unui personaj este foarte 
mare şi contribuie şi îa 
realizarea factorului 

motivaţional Vă puteţi 
specializa in acţiuni de 
hoţie, magie sau în tehnici 
convenţionale de luptă, 
totul depinzând doar de 


dumneavoastră. Scopul 
urmărit şi realizat chiar 
foarte bine de Gotri/c este 
transpunerea cât mai 
acurată a unei cerinţe 
clasice a genului RPG: 
preluarea unui personaj 
şubred şi plasarea acestuia 
pe un drum presărat cu 
lauri. începeţi prin a vă 
împiedica la tot pasul de 
propria spadă, ca mai apoi 
să accedeţi la arme 
elegante, cu o dublă putere 
de distrugere. 

M1HELE HQRIA 


Of 

THI 

>INII 

3MAS WESSS 


n 

J, 

\ 

Timpul lung de încărcare, 
satisfacţia de scurtă durată 
şi extraordinara grafică... 


(os pălăria! în ciuda celor trei ani necesari producerii jocului, din 
punct de vedere grafic îndeplineşte cerinţele prezentului, având una 
din cele mai bune grafici RPG văzute vreodată de monitorul meu. 
Arealurile sunt gigantice, aşezările şi oraşele se întrepătrund, părând 
foarte reale, datorită texturilor excelent realizate şl a opulentului efect 
zi noapte. Aceasta insă afectează din păcate cursivitatea jocului: cine 
nu are suficient spaţiu de memorie e sfătuit să se înarmeze cu răbdare 
şi tutun in vederea timpilor de încărcare cărora trebuie să ie facâ faţă. 
Oricum , se compensează prin nenumăratele quest-uri şl libertăţi 
permise jucătorului, dând impresia de nelinearitate jocului. Eu sunt 
singurul care hotărăşte dacă lupt de partea bandiţilor sau mâ alătur 
forţelor Binelui, dacă vreau să fiu un sălbatic barbar sau un mag 
plăpând. Asta mseamnă RPGI 


OPINII 

RQDIGER STE 1 DLE 



Gothic este un adevărat 
Eldorado al RPG-iştilor t 
cercetătorilor şi 
aventurierilor La fel 
de bun ar fi putut fi şi 
Ultima 9. 


Ml s-a luat o piatră de pe Inimă: In 
ciuda enormei presiuni a timpului, 
cei de la Piranlra Bytes au reuşit să 
rectifice controlul deficitar din 
prevlew verşi on. Cu ajutorul 
interfeţei mouse, totul devine o 
reală plăcere. Lumea din Gofftfc 
este cu adevărat gigantică. Trăieşte 
şi respiră propria viaţă şi mă lasă pe 
mine in schimb să-mi văd de treaba 
mea, Peste tot găsiţi noi quest-uri şi 
provocări ce trebuiesc soluţionate, 
Cine se concentrează exclusiv 
asupra personajului şi ou urmăreşte 
firul story-ului are mult de pierdut 
Chiar dacă am parcurs toate fazele, 
voi juca Gothic şl pentru a doua 
oară, pentru a fi sigur că nu ml-a 
scăpat nimic. Şi probabil apare 
până atunci şi patch-ul care să 
înlăture unele bug-uri şi să corijeze 
anumite lipsuri ale Al-lui advers. 




PUNCTAJ 

GorWc 


1 

1 

§ 

d/str/bujtpA 


Piron ha Bytes 

tgmonl Interactivul 


PREŢ 

TERMEN 


Cea. 30 USD 

15 martie 2001 



NECESAR RECOMANDAT 
Pentium !l 400 Pentium III 300 
118 m RAM 256 MB RAM 
HO: 1,000 MB HD: LOGO MB 


OpenGL 
Gmnnpad 
Petrec Fecdî>E 


SUPORT 

Dlrect3D 

a Om! n 
J fjvstl G ti, 


MULÎTPtAMEft 

Singl e-PC - Nmţikork- 

InLemei ■ 

1 jucător / pachet 

Animaţii bune. detalii «xeeJente 

S UNET _ 60* 

M Lmcij atee lentă, su net bun 

c ° moL ”» 

Foarte confortabil, dar necesita exerciţiu 

. -i , » i» 

Nu se poale defini 
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Test I Adventure 




I 

Pentru £ dezega 


secretul 

Qb '•& * -. * ZA 

«E* Jr măr 3 * 

druizilor, 

- 1 ' 

trimiteţi-! pe 


teren pe 


detectivul 


particular Bra: 


Ha ţ igan în 

f /! 

manieră 

IA ţggr ■ 

point & click. 






xistâ o lege nescrisă, 
care spune Că escrocii 
“ care se opun eroilor 



noştri sunt un lucru necesar 
într-un joc de aventură. Amicul 
nostru tn trend, Brent 
Halii gan, are mutra tipică a 
unui pâmpălău gata să se 
arunce cu capul înainte în 
vâltoarea evenimentelor 
Cinicul detectiv Scotland Yard 
e pus în faţa celui mai dificil 
caz din cariera sa: trebuie să 
lămurească o seric de crime 
groaznice, care au avut loc pe 
teritoriul Angliei. După cum se 


Echipa efe la House of Tales 
a debutat destul de bine. 


poate înţelege din titlu, in 
spatele evenimentelor se 
ascunde o sectă de druizi. 
Misterul se dezleagă în sistem 
puzzle: combinaţi elemente, 
păcăliţi personaje şi rezolvaţi 
şarade. Pentru puţin timp 
intraţi in roiul unei savante 
care are obiceiul de a înlătura 
orice intermediar, pentru a 
trage spuza pe propria 
prăjitură. Mai apoi trebuie să 
faceţi o călătorie in trecut, 
pentru a schimba cursul 
istoriei, Spre deosebire de 
moder n u 1 Monkey Isiand 4, baza l 


pe grafică 3D şi controlat prin 
tastatură, personajul principal 
al acestui joc se manevrează pe 
pajişti cam demodate, cu 
ajutorul mouse-ului. 
Dialogurile sunt şi eie 
distractive: replicile multiple 
choke au o puternică 
încărcătură comică, dar pot 
ti şi extrem de serioase la 
nevoie, adică un adevărat 
deliciu pentru jucător. 

MIHELE HOR IA 



Păcat că Brent nu-şi desfăşoară comica activitate intr-un decor 
superior dfn punct de vedere tehnic. Aşa, trebuie să mă lupt cu 
incompatibilităţi grafice pe care nu le pot rezolva decât in mod 
software; lucrurile merg aici ca pe roate, dar prea-i totul colţuros. 
Noroc că Jocul ca atare reuşeşte să compenseze din plin lipsurile 
amintite, Stcry-ul mistic a avut parte de o transpunere excelentă, 
plină de suspans, dialogurile sunt consistente, variate, aşa că nu 
trebuie să vă temeţi de plictiseală. Nici în ceea ce priveşte şaradele 
nu aveţi de ce vă plânge: majoritatea solicită din plin mintea 
jucătorului, cu câteva rare excepţii, când ajunge un simplu clic. 


PUNCTAJ 

The Mistery ofthe Druids 


PRODUCĂTOR DISTRIBU 
House ofTales CDV 



PREŢ 

cca. 35 USD 

NECESAR 
Pentium 200 
32 MB RAM 
HDD 150 MB 

SUPORT 

Direct3D 

Volan 

Jaystlch 


TERMEN 

23/03/2001 

SUFICIENT 
Pentium 2 400 
$4 MB RAM 
HDD: 150 MB 


QlJ&tiGt 

fiiiînnpud 

Rjrcti frwdbaak 


MUL71PLAYER 

Stngie PC Netywjik 
internet 

î Jucător/ pachet 

SSMmm 

Rezoluţie minimă, Tn rest Q.K_ 

SUNET 80% 

mmmmmmmmziD 

Voci excelente 



CONTROL 

In gen arai, uşor 

MUlTIPtAYER 

n i i i ix 

Imposibil da precizat 


80% 
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Aventură 


) Test 





Aşteptaţi aventuri noi? StupidInvaders se adresează 

fanilor genului adventure 


PROBA D£ MCRtMmRE 

Morocănosul meseriaş se foloseşte in 
luptă de butelia de gaz 


nveteraţii fa ni 

X-Files sunt aproape 
de adevăr: 

extratereştri sunt printre noi. 
Cinci exemplare mai mult sau 
mai puţin răsări te din tagma 
omuleţilor verzi aruncă forţat 
ancora pe Planeta Albastră şi 
se stabilesc pentru o vreme 
intre ruinele unei case, 

A- 

Inir-una din zile, Etno, 
înţeleptul tribului, reuşeşte să 
repare OZN-ul avariat şi se 
pregătesc de decolare, Ca din 
pământ apare vânătorul de 
recompense, Boloc, care îi ia 


prin surprindere pe omuleţi 
şi reuşeşte să congeleze patru 
dintre ei Singurul care scapă 
din raza armei lui Boloc este 
Bud. Acesta este momentul în 
care jucătorul îşi face triumfal 
intrarea în scenă şi participă 
3a acţiunea de evadare a 
prostii ţi lor ext ra tereştri. 

Spre deosebire de jocurile de 
aventură actuale, acesta se 
prezintă în variantă 2D, 
Personajele sunt create in 3D, 
dar decorurile sunt 
bidimensionale. Controlul a 
fost conceput după anumite 


concepte verificate, eroii fiind 
acţionaţi cu ajutorul 
comenzilor cursor Dacă 
acţionaţi cu cursorul asupra 
obiecte) i * r uianipu labile 

(hotspote), mâna se va schim¬ 
ba în action-Lcon-uri ca "dia¬ 
log" sau "use". Cu ajutorul 
tastei 'space', puteţi deschide 
meniul de inventar iii care 
depozitaţi obiecte pe care le 
puteţi şi combina, 

MINELE HOR IA 




Fiiite rafinate nu vor fi prea satisfăcute de Stupid tnvadefs, 
dar modul in care este realizata partea artistică iţi oferă 
prilejul să te amuzi la fiecare nivel. Şl oricât de mici ar fi 
aceste greşeli de design, nu poate fi trecută cu vederea 
lipsa 'asigurării de viaţă ’ tipică genului. La aceasta se 
adaugă şi nenumăratele şarade, unele de genul “caută 
hotspot-ul din planul intunecaf P altele insă nu sunt atât de 
logice şi reprezintă o provocare chiar şi pentru iniţiaţi, 


PUNCTAJ 

STUPID INVADERS 


PRODUCĂTOR Dfsmmuno 

Overmaa SfcudiD Monosjt 


PREŢ 

Cea, 40 U5 i 


TERMEN 
A apărut deja 


NECESAR RECOMANDAT 

Pentium li 266 Pentium II 350 



\ 


16 MByte RAM 64 MByte RAM 
HD: 400 MByte MD: 3 GByte 

SUPORT 

lîiiecUîP 0|hmiGL 
VuIlhi GfljneniiJJ 

ioysiick l-virfc*? Foitilijoch 


MULTiPLAYER 
Sîogle^PC NfctworRS 
Internet 8 
I Jucător/pachet 


Ha 


70% 


80% 

i i 


Caratf en? ţi decoruri concep ute cu grijă 

Sl/flET 

■HM 

Mujică greoaie, comentarii potmile 

CONTRAI 

■■Mm 

Ud Inventar cam sec. 

Mu există mod rnultlplayer 


I_JL 


• ■ 


□: 
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tfie vHirnate 


7 Day Time Oul 
Vereion SE 


1 CD-ROM PC 
WIN 95/98 


yourown 
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Adventure 




LA CĂLDURICA 


are un speli de foc 




1 


Nox 

0 dată cu apariţia lui Diabofo2 r concurenta a intrat în vaca¬ 
ntă. Din păcate, la fel s-a întâmplat şi cu Westwood. 


w 


r* 


e- 


v 


r- 


fcV - 


■ri 


- 




ÎW® j. .v! 

■ V -wv 


r * 






—* 


r ■ v XTBfţTr ' u 

\ . V ^ 

: - . ^ - »A>£tV 


tunete fulgere 

Cu un speli de 
fulgere apărăm 
intrarea împotriva 
acestor monştri 


i 1 KniHir ri 


râjitoarea Hecubah, 
cu domiciliul în 
. lumea întunericului, 
se ocupa de experienţe 
neortodoxe; una din acestea 
eşuează, iar ca urmare a unei 
reacţii in lanţ se deschide un 
portal spre lumea noastră. 
Mai concret, portalul înter- 
dimensional se deschide 
exact lângă rulota lui [aek, un 
pierde-varâ, şi-l teleportează 
pe lumea cealaltă. Acesta, 
ne mai suportând lipsa berii şi 
a canapelei, vrea sâ se 
întoarcă repede acasă. 


Bun & left 


Might & Magic 8 



Singura problemă e că 
pentru a pleca trebuie s-o 
ucidă pe ! lecubah. Story-ul 
lui Nox aminteşte mult de un 
test de capă şi spadă, strâns 
legat de mai seriosul Diablo2, 
Dintr-o perspectivă uşor 
înclinată, preluaţi controlul 
asupra eroului principal, pe 
care-1 purtaţi prin labirinturi 
şi codri, râuri împietrite de 
lavă şi dealuri aride. La 
fiecare trei paşi, trebuie să 
decapitaţi un monstru, iar 
puterea lui jack creşte, 
găseşte arme mai bune, echi- 


* 

i n 


_ aptul că producătorii au 
™ avut tupeul să ceară şi 
bani pentru acest joc" este 
incredibil; grafica înseamnă o 
baltă colorată, story-ul un 
puzzle de întâmplări similare, 
Bonus-ul este ceva mai reuşit; 
multitudinea posibilităţilor de 
construcţie .a figurilor poate fi 
considerată chiar un plus. 



pa meni şi aur. La sfârşit, 
acest pierde-varâ ajunge 
chiar cavaler, mag sau mare 
preot Tevatura poate 
continua în alte cinci moduri 
multipîayer, care pot face 
concurenţă chiar renumitului 
Batlle.net. Numai datorită 
gradului redus de complexi¬ 
tate şi a sistemului sub¬ 
dezvoltat de evoluţie a 
caracterului, Nox are de 
pierdut în faţa marelui bit 
PC. Chiar de aceea trebuie 
cumpărat, jucat şi îndrăgit. 



Ştiaţi că... 


* ...povestirea story-ului de 
fond începe chiar in timpul 
instafăiii? 

* .„pe home-page-ul 
Westwood sunt pregătite 
hărţi şi add on-wri pentru 
dowrfload gratuit? 

* .„Nox are o mulţime de 
muUîpiayere, de exemplu, 
DeathMatcb şi Capture de 
Flag? 


Souibringer 



ţ ntr-un decor fantastic si 
* întunecos, sunteţi pus în 
feţa unui sextet de zei. Mixajul 
de acţiune şi RPG are un story 
plin de suspans şi triumfă cu 
spell-uri apocaliptice. 

Mai puţin spectaculoase suni 
controlul şi modalitatea de 
redare a decorurilor. 
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Plata se va face ONLINE. 

Preţul este de 49.900 lei, excluse 

5 * 

cheltuielile de expediţie. 
Comenzile se primesc la 
tel/fax: 059-479661, 


e-mail: pamgrup@rdsor.ro 
de uni până vineri între orele 9-17 


livrarea după efectuarea plăţii 
































Showdownin 



a . 

In sfârâit, a sosit momentul: la 
startul noului sezon se prezintă şi 
Ubi Soft cu mult lăudatul 
FI RacingChampionshlp. Dacă până 
nu de mult se putea anticipa în 
linii mari oferta de jocuri de 
curse ce urma să iasă pe piaţă, 
aproape toţi producătorii renu¬ 
miţi scot mai nou pe piaţă bolizi 
digitali. In testul nostru veţi 
putea urmări strategia pe care a 


adoptat-o producătorul francez, 
nou in domeniu, împotriva 
concurenţei deja experimentate, 
PA Sports sau Microprose, 
De data aceasta v-am oferit şi un 
bonus; specialiştii noştri in 
chestii video au pregătit un 
materia! filmat ce conţine acest 
joc şi cele ale concurenţei. Cu 
alte cuvinte, cu ajutorul perspec¬ 
tivei video multiplayer veţi 


vedea în paralel o tură din cursa 
de la Monaco, desfăşurate în 
Fî Racing Championship, Grand Prlx 3 
şi FI Championship Season 2001. 

Prin apăsarea tastei in Ier, puteţi 
trece de la un joc la altul pentru 
a observa plusurile şi minusurile 
celor trei mari rivali. 

mihele horja 

4 - 



CARE1 MAI TARE? CD-ul PC Games vă aduce in prim-plan lupta dintre cei trei giganţi. Printr o simplă apăsare de tastă, puteţi 
compara performanţele celor mai bune trei jocuri de FI. 


CURB 




Referinţe PC GAMES: SPORT & CURSE 


rm 

Gen 

Locuim 

top 

Punctaj 

Calin McRteflally 2.0 

Simulator de raliu 

6 

B7 

Driver 

Curse 

13 

90 

FI Racing Champ ioneli Ip 

Simulator de Formula 1 

NOU 

90 

FIFA 2001 

Simulator de fotbal 

4 

88 

Fliglrt Simula* or 2000 

Simulator de zbor 

57 

80 

Grand Pm 3 

Simulator de Formula 1 

15 

86 

Grarid Pm Legends 

Simulator de curse 

77 

92 

Unks2Ml 

Simulator de golf 

71 

90 

Madden N FI 2001 

Simu lator do fotbal 

64 

87 

Mercedes-Benz Truck Racing 

Curse 

83 

82 

Mfltocross M arfness 2 

Motoc ross 

66 

84 

NBA Live2001 

SimulatonJo baschet 

NOU 

89 

Need fer Speed: A 

Curse 

■bkmbhhb 

84 

tJeed for Speed: Porsche 

Curse 

8 

90 

NHL20Q1 

Hochei pa gheaţă 


90 

Pro Rally2001 

Simulator do raliu 

105 

86 

Superbia 2001 flHHMHHHHI 

Si m ulalor de motocicletă 

107 

87 

Supreme Sriowboardang 

Si m ulaţor de snpwboarri 

'm 

84 

TOCA 2 

Tourirg car race 

m 

HMR 79 

Tony Hawk's Pro Skater 2 

Simulator de skateboard 

7 

84 


HIGHLIGHTS 


Championship Surfer 
Classics : Ga/ne, Net & Match 
Classics: Need for Speed 4 
Classics: Superbike 2000 
Disney Racing 
Ducati World 
Fî Racing Championship 
NBA Uve 2001 


161 


163 


163 


163 


160 


160 


150 


162 
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Simulator de curse 




lată că a sosit 
şi această clipă. 
0 dată cu 



lansarea lui 

FI Racing 
Championship, 

Ubi Soft a 
declarat 
deschis sezonul 
de vânătoare la 

regele genului 
Grand Prix 3. 


anii clasei-rege a 
sportului cu motor 
au de ce sâ se bucure 
in aceasta lunar aproape 
concomitent cu startul noului 
sezon FI, pe 4 martie, cu 
Marele Premiu de Ia 

Mei bour ne, Ubi Soft şi 

11 * | 

FI Racing se clasează in pole 
position-ul simulatoarelor de 
curse. 

A 

încă de la lansarea 
oficială, jocul a făcut furori, 
graţie graficii impresionante 
şi traseelor reuşite, fanilor FI 
lăsându-Ie gura apă. Mu e de 
mirare; chiar veteranii 


jocurilor de FI au rămas cu 
gura căscată, când au văzut 
cursa reconstruită cu ajutorul 
sistemului GPS. jocul se 
bazează pe sezonul '99 şi au 
fost integrate toate cele 16 
trasee. Traseul inaugurat 
atunci in Mâlayesia, dar şi 
cele clasice, precum Monza şi 
Monte Carlo, au fost 
măsurate şi reconstruite 
centimetru cu centimetru. La 
fel de bine reproduse sunt şi 
echipele şl piloţii ce au 
participat in acel sezon, iar 
pilotul canadian Jacques 
Villeneuve apare cu numele 


real, nu ca în versiunile 
precedente, adică Driver X, 
Fanaticii reproducerilor 
perfecte vor fi însă puţin 
dezamăgiţi, căci Mika Salo, 
finlandezul care i-a înlocuit 
pe Schumi şi Zonta tu 1999, 
nu a fost introdus în 
program. 

înainte de a încerca să 
stabiliţi noi recorduri de ture 
şi să adunaţi puncte, trebuie 
să alegeţi unul din cei 22 de 
piloţi şi un te am. Deoarece 
Fî Racing nu are un carrier 
mode adevărat, puteţi doar 
să alegeţi o porecli pentru 




PUNTEA DE TESTARE 

Fără b fi ajutat da Ai, 
Villeneuve ia curba 
Serraglro cu o viteză de 
aproape 120 km/h. 
Mai jos puteţi vedea 
realizările obţinute cu 
ajutorul urnii Expertul. 
Pe ultima poziţie sunt 
realizările obţinute cu 
un Al pentru începători 
la Monza. Cu un A! 
cuplat la maxim, 
atingeţi cifra de 340, 


ist 
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Simulator de curse: FI Racinq Championship 


preferatul dumneavoastră. 
Regulile FIA prevăd că in 
coekpit şi în statistici nu 
poate figura decât numele 
real al pilotului. 

Cine doreşte să pătrundă 
direct in focul luptei alege o 
cursa rapidă. Veţi fi astfel 
plasat într-o poziţie 
preferenţială direct la linia de 
start. Mai realist este modul 


Grand Prix, in care trebuie să 
parcurgeţi cele două 
antrenamente, calificările şi 
cursa, oferta conţinând şi un 
complet FI de weekend. 
In campionat veţi i\ prezent 
pe toate traseele sezonului 
99, putând însă schimba 
pilotul şi cursa după cum 
doriţi. 

Pentru a vă antrena pe 


anumite trasee, vă puteţi 
folosi de testdrive-mode. Aici 
sunteţi singur pe pistă şi 
puteţi tesla neconturbat 
fiecare curbă, linie dreaptă 
sau şicana. Ultimul mod în 
Fî ftaclng este modelul de 
cursă Ghost, unde sunteţi 
singur pe pista şi urmăriţi să 
stabiliţi noi recorduri de 
viteză. Dacă reuşiţi să stabiliţi 


un nou record, la stări apare 
o copie transparentă a 
monopos tuiui d u m ti ea- 

voastră, care face turul pistei 
până când reuşiţi să scoateţi 
un timp mai bun. înainte de 
a intra în cockpit, vă 
recomandăm să faceţi o 
verificare la atelierul echipei 
dumneavoastră, Nu mai 
constituie o noutate faptul că 



ANATOMIA UNUI CRASH După o tentativă nmnspiratâ de 
a Un Dasrid CouFMiard, ambii rivali rămân fără roţi şi eleroane 


i rMPtjii' 


PLOUA CU PIESE DE SCIMB Pneul care a explodat zboară 
către monopostul lui Hakkinen şi ameninţa să scoată din 
cursă şi cea de-a doua maşină McLaren-Mercedcs. 


CURSA CU OBSTACOLE Scăpat cu bine de ameninţarea 
pneului zburător, finlandezului nuâ este uşor să evite 
spoileru! despnns din monopostul coechipierului său. 
Aceste resturi rămân pe pistă până ce le ridică un 
arbitru de margine. 


7628 RP1V1 
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eURREMT LAP 


FRENTZEN 


Ir t y ■ â * ' “ 




I ■ Rgj 


PRIM AJUTOR 

iordan intra 
neplanrficat ia 
boxe. Mecanicul 
schimbă automat 
sp oi ierul lipsă 
de la botul 
monopostului 
galben. 


parametrii dc bază ai 
monopostului pot fi setaţi 
liber. Cu toate că setările de 
cursă sunt bune, furierii 
experimentaţi pot câştiga 
importante sutimi de 
secundă, prin corelarea 
datelor telemetrice cu setările 
de fineţe. 

Toate acestea pierd Insă 
din importanţă in momentul 
în care intraţi pe pistă. Se 
vede clar că a meritat efortul 
retehnologizâru în scopul 
reconstruirii traseelor. Spre 
deosebire de alte simulatoare 
de curse, FI Racing reproduce 
corect nu doar lăţimea pistei, 
d chiar şi unghiul de 
înclinaţie al acesteia. De 
aceea, trasee ea Spielberg sau 
Suzuka sunt prezentate mal 
autentic decât până acum, cu 
toate şicanele acestora. Pe 
deasupra, au putut fi 
integrate perfect şi protu¬ 
berantele sau adânciturile 
prezente pe pistă, toate 
acestea mulţumită sistemului 
avansat de măsurători. Chiar 
şi impozantele vile ale 
aristocraţiei din Monte Caria 
sau impozantele acoperişuri 
ale tribunelor de Sa Kuala 


Lumpur au fost construite 
pe poligoane de textură, 
lucru nemaiîntâlnit în vreun 
joc de FI, 

La fel se prezintă şl bolizii 
multicolori. Aceştia au fost 
reconstruiţi fidel, până în 
cele mai mici detalii. 
Deosebirea dintre echipe nu 
este exclusiv grafică, 
programatorii creând pentru 
fiecare echipa un model de 
condus propriu, ceea ce 
înseamnă că în cockpit sunt 
sesizabile diferenţele între 
motoare şi manevrabilitate. 
De departe se constată 
supremaţia celor două echipe 
de primă mână, Ferrari şi 
McLaren, iar diferenţa dintre 
cele două echipe şi celelalte 
participante în campionat 
este atât de pregnantă, încât 
simpla alegere a echipei este 
hotărâtoare în privinţa 
gradului de dificultate a 
simulatorului. Pe lângă 
acestea, jocul vă oferă şi alte 
opţiuni, prin care puteţi 
optimiza gradul de realitate. 
In locul clasicelor help-uri 
(frână, direcţie), aveţi Ia 
dispoziţie alte modalităţi de a 
face jocul mai accesibil: ARS 



la uite, Geoff, aşa 
trebuie sâ arate un 
simulator FI ca re să 
primească Geva pe la 
90! Ubi Soft arată 
astfel concurenţei că 
se poate şi fără 
licenţă actuala. 


Mă întorc din nou cu gândul la 
harnicele albinuţe de la Ubi Soft, 
cam au produs această 
capodoperă. Fineţea reacţiilor 
bolizilor la controlul pilotului o 
depăşeşte chiar pe cea întâlnită ftt 
Grand Prix3 şi nu are rival decât 
realitatea însăşi. Sentimentele pe 
care le încerci când intri pe pistă 
sunt exact cele descrise de piloţi: 
te cam trec fiorii când calci pedala 
acceleraţiei şi demarezi In bombă. 
Feedback-ul acţionează astfel 
asupra pilotului, creind acel efect 
pe care Scbumacherîl denumeşte 
"popometru”, se simte 
comportamentul monopostului 
şi astfel se poate optimiza 
controlul. Din punct de vedere 
grafic şi acustic, jocul este la 
înălţimea aşteptărilor, Iar Graod 
Prix 3 şi FI 2000 n au decât sâ 
pună mâna pe carte. 


PE PISTĂ 



FI Racing Championship: Veni, vidi, 
vf ci Fanii simulatoarelor de curse au 

Fî Racing 

90 

acum un nou Dumnezeu: FI Racing 

NfS: Parsche 

90 

Championship. Atuurrle da care 
dispune Grand Prix 3 sunt structura 

Grand Prix 3 

86 

deschisă a programului şi nenumă¬ 

FI Ohamp, S. 2000 

70 

ratele update-uri ce se pot obţine de 
pe Internet. Cu toate câ 

Warm Up! 

68 

FI Championship Season 2G0i dispune de date de ultimă oră, 
calitativ nu se poate compara GP3 sau FI Racing. Cei ce nu pun yn 


preţ atât de mare pe asemănarea cu realitatea ar trebui să se ocupe 
mai îndeaproape de excelentul Need for Speed Porsche. 
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Simulator de curse: FI Racing Championship 



“UNQF DORfJl 
SĂ MERGEŢI?" 
Producătorii au 
copiat chiar şi 
detaliile minere, 
precum marcajul 
staţiei taxi din 
curba Loews. 



7901 RPM 


Sfârşitul unei ere? FI Racing 
Championship nu-şi permite nici o 

greşeala gravă şi astfel reuşeşte să 
■ depăşească GrandPrix3 la ieşirea 

din şicană 


şi corector de inerţie. Dacă 
necesitaţi un plus de 
asistenţa, puteţi activa linia 
ideală, indicatorul de. frânare 
care vă avertizează la 
momentul potrivit să 
reduceţi viteza. Cu cât 
culoarea indicatorului este 
mai întunecată, cu atât mai 
ridicata este posibilitatea de a 
ieşi involuntar in decor. 
Ultima opţiune cu care puteţi 
face jocul mai dificil este 
reglajul în patru trepte Ia AI 
advers la care aveţi acces. Şi 
la acest capitol, FI Racing 


Championship se remarcă în 
faţa concurenţei. în modul 
expert, adversarii dumnea¬ 
voastră se poartă de parcă ar 
fi piloţi adevăraţi şi urmăresc 
să vă scoată din competiţie. 


De aceea trebuie să vă feriţi 
de coliziuni, la tel de des 
precum trebuie să ocoliţi 
bucăţile de caroserie risipite 
pe traseu In urma unui 
carambol. Dacă frânaţi prea 


puternic intr-o şicană, riscaţi 
să produceţi un accident. 
Pentru a vă face o impresie 
despre calitatea adversarilor, 
analizaţi timpii obţinuţi de 
aceştia în calificări; versiunea 
testată de noi a scos la iveală 
timpi foarte apropiaţi de cei 
reali obţinuţi pe traseele 
sezonului 1999. La aceasta se 
adaugă faptul că adversarii 
Al sunt supuşi aceloraşi legi 
fizice ca şi jucătorul, iar 
modul de condus este acelaşi 
pentru toata lumea. 

Fizica de conducere este 


SYSTEM: 

LQW E N o 

_ 

STANDARD 

HIGH 

E H D 

Pentium H 
300 

6 4 MB 

Software 

Pentium // 
300 

64 JVÎfl 
flf'va 

mr 

Duron 

600 

128 MB 

Matrox 

G 400 

Pentium it 
400 

128 MB 

Voodoo! 

Celeron 

450 

Î28MB 

VoodooS 

Pentium UI 
500 

128 MB 
Voodoo3 

Pentium Ut 
700 

128 MB 

Riva 

WF2 

— ——— 

Pentium Uf 
933 

256 MB 
VoodooS 

TBird 

900 

128 MB 

VoodooS 

TBird 

900 

128 MB 

GeForce! 

MX 

Pentium Hi 
933 

128 MB 
Geforce2 

TEST 

CENTER 

SEN CHMARK: 

809 

1 1.649 

2.309 

2.349 

2.482 

2.509 

3.239 

4.089 

4.159 

4.809 

6.202 


640x480 mln, 
640x480 /na*. 



800x600 mln, 
800x600 max. 



1.024x768 mln . L_ . . .i .- 1 
L024x768 max. 


MINIMAL DETAILS 



Pentru a optimiza performanţele 
jocului, reducep detaliile traseu¬ 
lui. Concomitent se va reduce şi 
profunzimea perspectivei, fncer 
cap toate treptate de setare şi 
alegeţi-o pe cea optimă. Dacă 
avep un sistem mai leneş, folo¬ 
siţi setarea l&bît-pra-pixel , 



Detaliile de mare fineţe 
(tribune, efecte speciale 
de lumini) nu ar trebui 
activate decât pe uri 
Mai 

importante surit deta 
Uite bolizilor, care 
contribuie mult la ase¬ 
mănarea cu realitatea. 


IfGBWJvL 



ÎChfilC imposIMl 



Inacceptabil 
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VREME Oi BEŢIE 
Starturile pe 
ploaie solicita la 
maxim nervii 
piloţilor. Datorita 
tracţiunii 
îngreunate şi a 
stropilor 
împroşcaţi de 
pneurile 
mono posturii or, 
se impune 
atenţie maximă. 


piesa de rezistenţă a Fi Racing 
Championship. E vorba despre 
o tehnică complet revolu¬ 
ţionară, iar din engine-ul 
predecesor nu a mai rămas 
practic nimic. în confrun¬ 
tarea directă cu marele rival, 
Grand Prtx 3, am observat câ 
bolizii se comportă excelent, 
dacă nu se depăşeşte limita 
de 95% din potenţialul 
acestora. Cine vrea sa treacă 
peste acest plafon, pentru a 
scoate totul din caii-putere 
proprii, trebuie să aibă o 
mână fină şi o talpă uşoară. 
Mai mult decât atât, inginerii 
de curse care au contribuit la 
realizarea jocului au confir¬ 


mat faptul că totul respectă 
pe cât posibil realitatea. 

Condiţiile meteo sunt 
foarte schimbătoare având 
mare efect asupra contro¬ 
lului. Ploaia, de exemplu, vă 
va solicita la maxim pricepe¬ 
rea ca pilot. Meniul acestei 
opţiuni dispune de patru 
trepte: însorit, cer acoperit, 
ploios şi instabil. Cei ce 
iubesc hazardul pot alege 
această ultimă modalitate de 
joc, iar echipa de la boxe se 
va ocupa automat de 
alegerea pneurilor potrivite, 
Dacă totuşi vremea se strică 
brusc în timpul unei curse, e 
bine să faceţi o intrare 


neprogramată la standuri, 
pentru a trece pe cauciucuri 
de ploaie. 

Chiar şi în modul 
multîplayer, treptele de 
dificultate pot fi liber 
programate, în ceea ce 
priveşte asemănarea cu 
realitatea. Pe lângă dueluri în 
spleet mode, în reţea puteţi 
porni o cursă contra a 21 de 
alţi piloţi. Aid este host-uî cel 
care decide numărul maxim 
de heîp-uri permis şi astfel se 
creează condiţii egale pentru 
toţi competitorii Prin 
Internet nu se pot desfăşura 
partide de El; nu e vorba de 
o scăpare a producătorului, 



Schimbul de locuri 
s-a efectuat: 
FI Racing 
Championship 
a detronat fără discuţii 
Grand Prix 3. 


Pole position pentru Ubi Soft! După o lipsă de aproape trei ani de 
zile^ producătorul francez se întoarce glorios în lumea virtuală a FI. 
Pe lângă excelenta transpunere grafică, jocul impresionează prin 
realismul de care dâ dovadă simulatorul şi IQ-ul adversarilor. 
Monoposturite sunt controlabile chiar depăşind graniţele 
randamentului normal dar dacă porniţi de pe ultimele locuri ale 
grilei de start, aveţi nevoie de ceva pricepere în aîe şofatutui. 

La fel de reuşite sunt hemurile {ABS şi corectorul de inerţie}, 
care pot fi setate liber. 

Spre deosebire de help-urile brute oferite până acum de Grand Pttx 
3, cele din FI Radng Championstilp nu preiau controlul asupra 
bolidului. Chiar daca datele folosite sunt cele din sezonul 99. 
inovaţiile clare aduse de francezi in domeniile tehnice şi gameplay 
compensează pe de-a-ntregul acest fapt. Singurul lucru care 
supără este lipsa unui mod multîplayer pe Internet. în rest, cea 


de-a treia generaţie FI Radng lasă în urmă cu un tur de pistă 



concurenţa. 


ci de o interdicţie a 
regulamentului FIA care nu 
permite dotarea acestui tip 
de simulatoare cu această 
opţiune. 

MINELE HOREA 


PUNCTAJ 

FI Racing Championship 

PRODUCĂTOR DfSTR/BU/TuAj 

Ubi Soft 

Video Systems m 

PREŢ 

TERMEN L 

oca. 40 USD 

15 / 03/2001 1 

NECESAR 

RECOMANDAT I 

Pentium li 300 

Pentium Iii 600 1 

64 MB RAM 

128 MB RAM 

HDD: 46 M8 

HD06C0MB 

SUPORT 

DirectSQ 

Qp$}lO!L I 

Volan 


Joystick 

Forte Feedbadf 1 

MULTÎPLAYER 

Single PC2 
Internet- 

Networt 22 1 

2 jucători / pachet 



90% 


Ml 


Trasee pi monoposturi excelent reprodusa. 



Mcrtcpare gaLIgraaşe, legătura decentă 
cu boxele, 


HImi 

Bun , diiur şi pe iftstaturtL 




Nu funcţtonnzi pe Internet 
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F£E75 UPi 
AnimaţHîe 
slunt urilor sunt 
reuşita m comparaţie 
cu fundalul 
Antrenamentul se 
desfăşoară intr-un 






masura 


Pe urmele legendei BMX Dave Mitra, efectuaţi 
riscante cascadorii pe şaua unei biciclete pe 


lipsi ide sau di sastei ar atrage 
oricărui ciclist normal o 
interdicţie ta pedalat, dacă nu 
ceva maî grav. Cascadoriile 
unice se pot combina după 
bunul plac, astfel 
asigurau du-se variaţia jocul ui 
prin nu mai puţin de 1,300 de 
"tumbe'. Pretenţiile sunt 
diferenţiate in funcţie de 
traseul şi modul de joc accesat: 
în timp ce în Half-Pi pe trebuie 
sa obţineţi cât mai multe 
puncte prin executarea 
diferitelor combinaţii, 

parcurgerea traseelor pe 
bicicletă necesita efectuarea 
unor execuţii obligatorii. Astfel 
intr-un interval de timp 
determinat trebuie sâ săriţi 
peste obstacole sau sâ ajungeţi 
ia anumite repere de traseu. 


INTACT 

După efectuarea escapadelor 
periculoase, ciclistul verifică din 

când in când starea roţilor. 




OPINII 

GEORG VALTIN 


în ciuda punctului slab 
care este grafica, am 
devenit fan BMX. 


Cine ar fi crezut că tocmai acest joc va declanşa 
in mine clasicul îndemn “nu renunţa niciodată 1 ’. 
Chiar dacă la început pare imposibil cu timpul 
veţi avea succese ce vă vor determina 3a alte 
încercări, la aceasta se adaugă şl soundfrack-ul 
reuşit care nu plictiseşte mei chiar după 
efectuarea celui de-al zecelea parcurs. 


are este liantul dintre 
Dave Mirra şi îomy 
Hawk? Ambii sunt 
puncte de referinţă ale 
funsport reuşind prin 
cascadorii le lor să smulgă 
adulaţia publicului şi a 
concurenţei. în timp ce Tonv 
Hawk risca totul la bordul 
unui skateboard, Dave Mitra 
preferă un BMX treestyle. 

Iată misiunea pe care o aveţi 
de îndeplinit: iii competiţie cu 
cei mai buni acrobaţi BMX, 
trebuie să dovediţi că ştiţi face 
mai multe chestii decât să 
rulaţi frumos pe pista, 
claxonând pietonii neatenţi. 
Noroc că totul se desfăşoară 
într-un spaţiu virtual, căci 
acţiunile in care vă lansaţi 
nebuneşte gen taîlwhip, 


fie recomandă să folosiţi un 
game pa 4 bine dotat, pentru a 
putea accesa confortabil toate 
comenzile. Chiar şi aşa, aveţi 
nevoie de câteva ture de 
probă, deoarece coeficientul de 
dificultate este de la început 
destul de ridicat. Abia când 
veţi ajunge să visaţi doar 
BMX-uri, veţi fi în stare să 
ajungeţi cu succes la sfârşitul 
traseului şi astfel sâ accesaţi 
echipament, biciclete şi trasee 
noi, Ceea ce lasă de dorit este 
grafica: dacă ani mâţule 

acrobaţilor de pixeli se 
desfăşoară pe de-a-nlregul 
normal, decorul este trist, iar 
texturile sunt palide şi din 
topor. Pe lângă aceasta, maî 
apar şi greşeli de ciipping, dar 
fondul muzical e asigurat de 
nume sonore - Cypress Hill, 
Pennywise sau Deftones. 


Ml MELE HOR IA 


PUNCTAJ 

Dave Mirra Freestvte BMX 


PRODUCĂTOR MSTRBUrrOI 
Z-Axis Acefal m 

PREŢ TERMEN 

Ccş. 35 USD A apărut deja 

NECESAR RECOMANDAT 
Pentium 200 Pe nti um 11300 
32 MS RAM 64 MB RAM 
HD: 270 MB HD:3Q0MB 


SUPORT 
DirectJ D 

Valon 


Gamepad 


MULTtPLAYER 
Slngle PC 1 Metwork 
Internet 
1 CD/pachet 


Animaţie O.IL mai puţin iIeftinii &i texturile. 

SOUND 


Sflundlmckpturtviţ. rtienpnebufu dfjspo/lfJff. 




£>lversrffcat, darnecesilA un gamepad. 

za 


Nu BiJ&tă mail nlulUjjliiyer. 






FreestyleBMX 
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ÎN BĂTAIA SOARELUI 

Efectele grafice reuşite nu pot înşela 
asupra slăbiciunilor din gameplay. 


POBfTIDN 


ND 


LAP 

I 71 


TOTAL TIME 
□ Q'l S'l B7 


LAPS 

— i ocrn a’i 67 


f 


ŢT\ t ' J 

t jw F - ’ j % 


PQSITIQN 

-TM 

3 

LAP 


TOTAL TIME 
onas’767 

LAOS 
1 QD 3 B 7 S 7 


NtGHTSHOW Aprindeţi farurile, închideţi ochii - taJpa-n acceleraţie! că aşa-i stă bine 
unui pilot de curse. 


robabil că atunci 
când băieţii de la 
Rage proiectează un 
joc nou, aud nişte voci care le 
şoptesc atât graficienilor cât 
şi programatorilor: "trebuie 
sâ fie frumos, simplu şi 
frumos". Şi astfel, uită 
deştepţii sâ se mai ocupe de 
detalii minore precum 
control, sunet sau satisfacţie 
de joc. 

Ura! - Rage scoate pe piaţă 
un joc de curse! Asta 
înseamnă că vom avea parte 
de o grafică nemaiîntâlnită 
şi r în sfârşit, hardware - ui 
primii de Crăciun va avea 
front de lucru pe măsură, 
începeţi prin a le arăta 
prietenilor texturile care trec 
razant pe monitor, le tăiaţi 


% 


106 




răsuflarea cu nenumăratele 
efecte speciale şi cu tornada 
de lumini, până ce la un 
moment dat unul dintre 
amici va întreabă timid dar 
prompt: ' da 1 unde i jocul?!' 1 
Şi iată de ce: Qffroad este un 
joc încărcai de acţiune, care 
nu are Licenţa organizatorilor 
de offroad şî care prezintă 
vehicule voluminoase ce se 
târăsc cu plăcere prin 
mocirlă. Oferta de tipuri de 
curse este cea standard: pe 
lângă rapidele curse single, 
în Time Trial Mode aveţi 
drept adversar cronometruI. 
Campionatul are însă parte 
de referinţe mai bune: în loc 
sâ parcurgeţi doar diferitele 
trasee ale jacului, sunteţi 

membru al unui echipaj 

* 
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imaginar care vă furnizează 
pe parcursul campionatului 
tot felul de piese rezultate in 
urma activităţilor de tu ning 
efectuate. Astfel trebuie să 
colectaţi cât mai multe 
puncte şi probabil veţi airage 
şi atenţia concurenţei. 
Cu aceasta veţi negocia apoi 
viitoarele contracte, urmând 
sâ vi se pună la dispoziţie noi 
bolizi, în schimbul 
promisiunii de a obţine 
performanţe pe măsură. 
Dacă, de exemplu, nu 
obţineţi numărul de puncte 
dinainte convenit, contractul 
va fi reziliat şi sunteţi pus pe 
liber. Acest game-mode ar fi 
chiar interesant dacă nu aţi 
avea atâtea probleme din 
cauza controlului. 

Dimpreună cu fizica de 
conducere dezordonată, 
acesta face ca vehiculele să 
fie greu de controlat, 
nerespectând legile fizice 
cunoscute omenirii. Traseele 
sunt numeroase însă nu se 
prea deosebesc unele de 
altele şi sunt plasate doar 
parţial inteligent. O parte 
din ele sunt de tipul 
circuitelor care trebuie 
parcurse de mai multe ori şi 


OPINII 

FLORI AN STÂNGI 



Offroad nu este mai mult 
decât un dema grafic cu 
nenumărate greşeli. 


care au scurtături la vedere. 
Altele se aseamănă cu cele 
din Need forSpeed care trebuie 
parcurse de la punctul A la 
punctul R. Vârtejurile de 
frunze şi fulgi de zăpadă se 
străduiesc să dea viaţă 
decorului, dar tot nu pot 
înlătura impresia de static 
dată de relief. Acesta e 
înţesat de dâmburi, iar 
munţii şi copacii din 
depărtare se ivesc pe 
negândit, ca prinfr-o 
minune, în faţa parbrizului. 
Cu ajutorul setărilor din 
meniu se pol înlătura multe 
inconveniente, ajustandu-se 
viteza jocului pentru a se 
obţine performanţe optime. 
Totuşi, nu recomandăm 
achiziţionarea acestui soft 
decât posesorilor de 
calculatoare de viteză, peste 
500MHz. 

Nici multipiayer - ul oferit 
nu reprezintă o atracţie 
importantă: în reţea nu se 
pot înfrunta concomitent 
mai mult de doi jucători, sau 
pe un singur PC, prin 
împărţirea monitorului. 

M1NELL HI OR IA 



CEI MAI PROŞJl ŞOFERI DtN LUME 
Pentru amatorii de multipiayer 
există două variante: ori intră 
intr-o competiţie de duo în 
reţea, ort se chinuie pe 
incomodul splitscreen. 


PUNCTAJ 

Offroad 


PRODUCĂIOR 

fJfSIWBU/TOffl 

Rage 

Koeh Media 

PREŢ 

TERMEN 

cca. 40 USD 

A a părut deja 

NECESAR 

RECOMANDAT 

Pentium 11300 

Pentium II1700 

64 MB RAM 

128 MB RAM 

HDD: 500 MB 

HDD: 5Q0MB 

SUPORT 

DirecOD 

Hula*' 

t M jf a Ţţţhi 

Gamepod 

InygtlciH 

Furca; Feedback 

MLTIPLAYFR 

Şlngle-PC2 
Internet- 
Jucătorii/ CD 2 

NetWork 2 






Intr-adevăr un Oemo grafic drăguţ. Dar scumpii mei domni de la Rage, nu 
aţi uitat nimic? Ca de exemplu un control care să-şi merite numele ţi nu 
unul care să amintească de o şaretă rasâ de cai zvăpăiaţi, Şi fizica de cursă 
suportă cu siguranţă îmbunătăţiri: chiar şi intr un joc plin de acţiune mă 
enervează sunetul de cauciucuri roase pe nisip, Întoarceri de 360 de grade 
sau sprinturi de la 0-100km/h in doar 8 secunde. Greu de exprimat in 
cuvinte este calitatea sunetului care face ca toţi dracii fiind pe departe cea 
mai slabă performanţă a anticei console Atari VCS. Singurul atu este 
grafica fulminantă care necesită hardware de prima mâna: adevărata 
satisfacţie o vor obţine doar posesorii de PC - un nobile. 



Frumoasă, daci aveţi dotarea necesarfl. 

30% 




jrn 


Cel mai prost sound posibil la nivel do doua 
măsuri. 



Brut, imţwiedsşiincet 




J I I I 


Doar doi oorrcurenţi in UN sau SpJMsereen. 


PC Games rmartie-aprifle 2001 


159 ■ 









































Test Sport 



Disney World Quest Maqical Racinq 


GRAFICĂ CE-J1 DĂ 

nom 

Casa cu stafii e una 
din cursele cele mai 
fanteziste Jos in 
dreapta puteţi 
vizualiza traseul. 





Hai să facem 
cornuleţe: 

Chip şi Chap au 
reapărut: acum 
sunt şoferi. 


nt roba re cu premii: 
câte jocuri de curse se 
ascund în spatele 
binecunoscutului nume Walt 
Disney World Quest Magical Radng 
Tour? Doar unui singur; şi la fel 
de bine se putea numi Super 
Marin Kart, dacă nu nu ar fi 
provenit din imperiul Disney şi 
dacă nu avea în loc de vreun 
binecunoscut şofer italian, pe 
cele două cornuleţe, Chip şi 
Chap, in rolurile de şoferi. 



Altfel, fabrica americană de 
desene animate a preluat tot ce 
era de preluat din clasicele 
japoneze. Să zicem aşa, călăreţii 
rasei drepte, împreună cu 
colegii lor din cartoon, cutreieră 
cu ce apucă lumea iui Disney, 
culegând pe drum mai o 
monedă, mai câteva specialităţi 
extra şt deranj ându-şi 
permanent concurenţii cu tot 
soiul de arme primite drept 
bomis, cum ar fi de pildă 
alunele rotitoare sau artificiile 
comandate de la distanţă. 
Drept răsplata pentru pole 
posltion, apar noi curse şi noi 
caractere. Totul e foarte drăguţ, 
foarte distractiv, dar nu ajunge 
nicidecum la clasa unui Super 
Mar io Kart. De prea multe ori 
sunt hotărâtoare armele 
primite drept bonus în Ioc să 
conteze victoria sau stilul. Iar 
pentru convertirea consolei, 
grafica e mult prea slabă. 
Nici măcar modul multiplayer 
nu salvează Magical Radng Tour 
de clasa medie. 


PUNCTAJ 

Disney Magical Racing Tour 


PRQDLOTQfl DISTRIR 

Crysial Dynamics Monosit 




m 7 

cca. 35 USD 

NECESAR 
Pentium II 
32 MS RAM 
HDD: 220 MB 

SUPORT 

DîrectBD 

' 'rin 


IM9SW 


TERMEN 

A apărut deja 

flECQMAA/DAT 

Pentium II 350 
64 m RAM 
HDD: 220 MB 


Ga mu [i ari 






MULTIPLAYER 
Slngle-PC2 NetWork - 
Internet- 

2 Jucâton / pachet 


GRAFICĂ 


50% 

ian 


Convertirea UpicS a consolelor 

SOUND 


■1 


70% 

■ rnrnrn 


Mypeă da fonti simpatică 

CONTROL 60% 

HHBQXD 

Autovehiculele ny circulă, U plutesc. 

Doar mod ipl ltwwM In doi 




Ducati World Challenge 


Acclaim prezintă 
Prolo-Game la nobila 
marcă Ducati. Urcaţi-vă 
la volan pentru 
testul PC Games! 


e reprezintă Ferrari 
pentru fanii auto e 
Ducati pentru 

entuziasmaţii de motociclete: 
îmbinarea perfectă dintre 
tehnică şi formă. Ceea ce nu se 
poate spune din păcate despre 
jocul oficial de curse al 
producătorului italian. 

Tehnica - convertirea tipică de 
console - şchiopăta pentru 
actualii concurenţi PC, cam aşa 



PE SCAUNUL 
ÎNCINS 
în perspectivă 
cockpit, cel mai 
mult tentează 
viteza. Acest lucru 
însă nu scuză 
grafica. 



cum s-a întâmplat cu echipa 
Aprilia a şoferilor Ducati, la 
ultimul C Superbike, Şi totuşi, 
se trece foarte rapid la subiect. 
Cine vrea să rămână in şa la 
modelul 900 trebuie să fie 
pregătit să frâneze în mod 
regulat, chiar având la 
dispoziţie modelul Arcade. 
Din punct de vedere al avuţiei, 
Ducati World are un mod bogat 
de carieră. Cu ceva mărunţiş 
din puşculiţă, poţi avansa in 
seria monştrilor şi prin 
câştigarea diferitelor premii din 
cursele susţinute se poate 
prelucra tuningul şi clasa 
şoferului, Cool: rine se 
încumetă la Quickrace poate 
alege dintre 40 de modele 
Ducati, printre care şi modele 
ale anilor '50, '60 şi '80. Fără 
grafica perfectibilă şi designul 
plictisitor al traseelor, poate că 
Ducati World şi-ar fi găsit şi în 
domeniul PC câţiva fani. 


REZULTATULTESTULUI 

Ducat/ World Challenge 


PRODUCĂTOR DISTRIBUI 
ATD Acclaim 


PREf 

cca. 35 USD 


TERMEN 
A apărut deja 


NECESAR RECOMANDAT 

Pentium [1266 Pentium II t 500 

32 MB RAM 64 MB RAM 

RD: 120 MB HO; 120 MB 


SUPORT 

DiteeOO 

Volan 

icryslfck 


Cp^nGL 
Forte FmdtJACh 


MULTIPLAYER 
Slngto-PC 2 Networtt 

Internet - 
2 jucători/pachet 


•iv 


GRAFICĂ 



Suferă din tawa prwenieii|«l 


mmm 



Nu contează acesl lucru intr-un P-ucati. 

hk-l 

Cu ceva antrenament se conduce O.K, 

iitti. 

Doar mod sp Iitscreen in doi 
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Sport 


Test 


Championship Surfer 



Surfingul are stil 
pe plajă, 

fiindcă se combină 
cu flirtul şi aşa mai 
departe. în joc e o 
pură maimuţăreală. 


ai întâi fad piu La şi ai 
în faţa ta o scândura. 
La scurt timp erupe 
din spate valul mult aşteptat şi 
va împinge spre plajă, Acum e 
momentul in care trebuie să iii 
pe fază. Vă suiţi pe drăcia 
respect™ şi-i daţi bătaie; 
întoarceri, salturi, aplecări prin 
Linelele de apă. Fiecare 



şmecherie reuşită vă aduce 
puncte* Cam aşa ar fi un joc de 
sur ting care arc sens, însă din 
păcate acesta nu e aşa, Sparge¬ 
rea valurilor vine, ce-i drept, cu 
zece noduri, dar se mai împart 
şi note. Şapte stiluri de concurs 
sună destui de interesant, insă 
controlul e difuz, iar salturile 
sunt greu de absolviL Ce să 
mai zicem de prezentare, care 
nu se simte prea bine. în plus, 
sportivii se mişcă elegant ca 
nişte buldogi. Spre final, 
modurile jocului se diferen¬ 
ţiază prea puţin: pe de o parte, 
e vorba de victoria finală; pe de 
alta, când sunt doi antrenaţi în 
luptă, ceî care rămâne mai mult 
timp uscat trebuie să facă un 
slalom printre scafandri, 
Peste toate acestea, e presărat 
antrenamentul, freestyle şi 
modul de splitscreen. 

MIHELE H0R1A 


PUNCTAJ 

Championship Surfer 


PRODUCĂTOR OISTmBUITOt 
KrqmeSrudtpf. UblSoft 


PREf 

cea, 35 USD 

NECESAR 

Pentium II233 
32 MB RAM 
HDD: 450 MB 

supoftr 

E?|rcct3D 

Joystick 


TERMEN 

03/2001 

RECOMANDAT 
Pentium M 333 
64 m RAM 
HDD: 450 MB 


Gamepad 


Multlptayec 
Slngte-PC2 
Internet - 
2jucătiorl/pacb^T 

GRAFICA 


Networti - 


dL 


30ft 

TIP 


A pa f>u e nld măcar ttairtjfttfttttt- 

SOUND 30% 




il: r~nn 

Comentarii stupid* şi lui Stilul uc J^ninote 

CO™^ 40% 1 

in sfârşit, cflH puţin există. 

MULÎ 1 PLAYER 


mc 


40% 

'irr~ 


39 


Wd în doi nu a cu nimic mai bun. 



as, ta u* 8-track sound mixer w,th ove t .,*» fa» hi p h op I0un d* 


tadudw D)-Desk fot 


yoţtr own live scratches 




L l i i 


















































T«st \ Sport 









A trecut ceva 
mai mult de 
jumătatea 
sezonului - 
acum apare 
NBA Uve 2001. 
îmbunătăţirile 
sunt mici, dar 
semnificative. 


CA LA TELEVIZOR 
Această perspectivă 
oferă imaginea cea 
mai bună. Chiar atacat 
de doi adversari, 
centrul nostru 
controlează mingea. 




u s-au schimbat prea 
multe în actuak 
versiune a simulatoru¬ 
lui de baschet faţă de cea din 
2000, După introducere, sunteţi 
întâmpinaţi de meniul principal, 
unde aveţi la rîjspodţie o selecţie 
bogată a alegerii modului de joc. 
jocuri amicale sunt posibile, ia fel 
ca şi cele unu la unu, pe terenul 
din spate, sau modul Franchise, 
care e inima lui NBA Uve 2001, Veţi 
conduce o echipă pe parcursul 
mai multor sezoane, recrutaţi şi 
vindeţi actori, sunteţi antrenor şi 
manager al personalului. De 
vreme ce în acest mod aveţi acces 


la toate echipele din NBA cu 
cadrele actuale, pentru meciurile 
disputate amical aveţi la 
dispoziţie echipe All-Star cu cei 
mai bum jucători din toate 
timpurile. Au fost incă o dată 
îmbunătăţite grafica şi animaţiile 
şi marchează de fapt finalul în 
acest gen. Dunkins, blocks, 
crossovers şi aruncările ta 
coş - toiul arată ca şi la televizor, 
Sub aspectul controlului şi al 
garneplav-ului, nu sunt diferenţe 
faţă de versiunea precedenta. 
Astfel, toate momentele de 
neputinţă creează nişte clipe de 
frustrare. Prea multe blocks-uri şi 


rebound-uri ofensive sunt doar 
două exemple pentru 
cunoscători. Şi dacă e s-o luăm 
aşa, nivelul de dificultate la cel 
mai înalt grad e prea simplu 
pentru cei ce se socotesc a fi 
profesionişti, Lor nu le mat rămân 
decât parfîdele împotriva 
adversarului uman. Pentru cei 
care il cumpără pentru prima 
dată, e cea mai bună alegere, 
Proprietarii versiuni* 2CSIK) n-au 
pierdut nimic. 

IWHELEHORJA 



OPINIE 

GEORG VALTtN 

■ n 



Cu toate slăbiciunile sale, 
NBA Uve 2001 rămâne 
pentru mine cel mai bun joc 

sportiv 


Nu ştiu eu ce tot fac producătorii, sau ce au făcut, insa in orice caz 
puteau să vizioneze mai multe partide reale din NBA. Ar fi avut astfel 
prilejul să se dumirească şl să vadă lucruri pe care nu le au îmbunătăţit 
de la ultima versiune, O.K., deseori e vorba de mărunţişuri, insâfafiii 
acestei serii vor fi revoltaţi. Ce părete pot să am dacă un Vlnce Carter se 
află la o jumătate de metro de coş şi aruncarea sa aterizează tocmai pe 
cercul coşului? Vince Carter ţî-ar nimeri coşul şi de mai departe, chiar 
când ar avea 40 de grade febră şi un picior in ghips. O.K am comentat 
destul, fiindcă NBA Uve 2001 se află ia acelaşi nivel înalt ca 
predecesorul său şi arată ceva mai bine. Speranţa mea e ca 
producătorii să nu o fi deviat spro cursul de miri-modificări, fiindcă 
seria FIFA din anii trecuţi a cam stagnat 


PUNCTAJ 

NBA Uve 2001 

producător D/smmunw 

EA Sports 

0 est Computere 

PRE[ 

TERMEN 

cea, 40 USD 

a apărut deja 

NECESAR 

RECOMANDAT 

PetrtJum 200 

Pentium IIE 700 

32 m RAM 

128 MB RAM 

HO: 100 MB 

HO: £00 MB 

SfiPORF 

OirectSO 

OftG': ' 

Volan 

Gamepad 

Jo/stick 

FafjiS hţMjriiwck 

MULVPLAYER 

Single-PC2 
Internet 2 

Network 2 

1 jucător / pachet 




Abia dacj s weo di te rentă fată de 
televizor 





î 


Comentariul se poate iasg deoparte, 
wundtrack crcmf, 


f oarte bc'£o! in mare parte, dar adesea rt 
leaeţ 





Nifii pentru profesionişti nu o o Joacă. 
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Sport 


& Curse 


■ 





4UrOMOfî/f.DI DE VIS 


Printre muihite module 


■^ort, găsiţi şi maşinile de 
vis nemţeşti. 






TARE LA PEDALA DE ACCELERARE. 
Datorită faptului câ adversarii RC 
pot accelera in principiu mai bine, 
veţi avea de n face cu confruntări 




Needfor 

Să intrăm în viteză. Cu trecerile razante, încingeţi asfaltul în 

Need for Speed 4, 


Game, Net & Match 


Superbike World Championship 2000 


RC Games martie-aprlfie 2001 


Î n modul slngle pîayer. 
Game, Net Ik Match abia 
se foloseşte, din cauza 
dificultăţii nivelului, 

intr-adevăr, e o plăcere să joci 
împotriva rivalilor umani, chiar 
dacă grafica e învechită şi iasă 
mult de dorit. 


c imulatorul de 

^ motociclete se menţine 
prin comportamentul realist la 
condus, grafica detailata 3D şi 
adversarii inteligenţi ai 
PC-ului, Maşinile, şoferii şi 
traseele seamănă cu cores¬ 
pondenţii din realitate, graţie 
licenţei oficiale, şi creează 
atmosferă. Conţine un mod 
arcade tip action. 






WJ 






A 


utomobilele rapide, 
traseele multe şi bogate 
în imagine şi plăcerea 
de a conduce sunt caracteristicile 
care conturează cea de-a patra 
versiune din Need for Speed. Pe 
când în partea cineva doar farm 
de Porsche mai sunt mulţumiţi, 
aţi putea alege de pe asfaltul 
încins 18 automobile sport. 
Corvette, Lamborghini & Co. vor 
face să crească pulsul şoferilor 
PC, fiindcă vor putea finisa bolizii 
prin tunning. \6 puteţi dezlănţui 
pe 19 trasee, pe nivele diferite de 


dificultate şi grafică (peisaj 
muntos, curse în oraş sau prin 
păduri), care se diferenţiază 
puternic una de cealaltă. 
Diferenţe veţi constata şi la 
maşina dumneavoastră, înainte, 
în timpul şi după încheierea 
cursei, fiindcă veţi putea vedea 
damage-uri, îndoituri ale 
caroseriei sau spoilere căzute, 
care sunt antrenate în fizica 
conducerii. 

Need for Speed 4 conţine multe 

variante de joc Ffetttru motivarea 
pe timp lung, aveţi la dispoziţie 


modul de concurs. Banii obţin vi ţi 
din premii aduc rezultate bune şi 
astfel puteţi să cumpăraţi 
automobile mai performante. 
Cine Unde spre plăcerea pe timp 
scurt are la dispoziţie urmăririle; 
intraţi astfel în rolul poliţistului 
care încearcă sâ facă o captură. 
Schimbări grafice cum sunt de 
pildă efectele intemperiilor 
vremii sau condusul pe timp de 
noapte rotunjesc acest joc de 


curse 


Ştiaţi că - 

* pewebsfee-ul 

mm needforspeed.com şi 
alte diverse 

site'uri ale fanifor puteţi găsi 
o gamă mai largă de modele 
ale aut o mob Fief or şi trasee 
suplimentare. 

* nu mai găsiţi aici mult 
îndrăgitul mod de urmărire 
din Need for Speed: 
flwscrie, 

* jocul face uz de acelaşi 
engine grafic folosit şi în 
Need for Speed 3. 
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Anstoss 2 Caid 
Aratcss 3 
Biifdur's Cats 2 
OyrnfesJJ.ga Srars 
Caii Tg. Pgwer 2 
CjrtsD - T!le fIrSt ls)e 
Civilizaţi-ou; Culi ta Pojar 
CoJin MtRaoftMliMMHMiMi 
Calin McRae Râlly 2.0 
Carmnand & Conque^î; Ffrestorrn 
Caminand fi Conquex 3; liberian Sun 
CunuFianţiSos,: aayondThi* CdJJ Of E>Uty 
Conflict: Fjeaspace 
CfllulUj-Strlke 
Culţjf/f S 
Dalfifltaii* 

DsrkFrojqclS The Metal Age 
Darii fleigiţ 2 
Pesperodoi Denie 

□ e^s Ej( 

□ labJu 2 
Sdttlarâ 3 
Setllnrs A 
Dle Simit 
Alieri Nations 
DistHbrţti Woir 
D re han 
Driver 

P59: The FalJen 
Plute 7. POD 
Puritan Keeper 
Dungebh Keeper? 

Esftil 2150 
EIifd 20U0 

fi mm 

FIFA 99 
FIFA 2000 
FIFA 200! 

FI nai Fantasy 7 
Flucht moci Mqnhey Jsland 
Freasjiaea 2 
Glarits 

Groii'iU Contjol 
GTA2 

GTA Landan 
GUnman 
Half-life 

.Half-L'^: (Jpposlnpî For ce 
HuenrMu(a«F.A,K.K.2 
HlddHn & Dsngisraus 
HmtluvM&rld 

indiana Junes andihoTg«ur o-f Epbif 
Jag&ed AE5iance2 
Klng'sQu 

KnifiJifcj and Memnants 

Kirn 

Lande of Iote 2 
MDK 2 
MţtssEah 
Muorhuwi 5 
Metocrusi Madntss 
Nned farSpedd 4 
Need forSpeed: Porsche 
NHL 2000 
NHL 2001 

Nn (JivşLives Fa rever 
N-OU 

Qutessf 
P»ţrţjJer2 
Phiirnah 
Plzza Sindicate 
Planescape Termeni 
Play ihe Cgmes Vof, 3 
PppulniiS - The Beginninc 
Priâjfrct: 1,5.1 
Quest far Glory 5 
Rogue Spear 
Severa nce 
Shadewriven 
SHve r 

SErn City 3000 
Slarcrah: Srood War 
Slarîancflr 
5iar Tiuit Armada 
Slut Tren: Yoyager - Elite Forc« 
StarWar^ dplscde J: Phantom Manaea 
Star WaJ& Episndc J: Raeer 

Jnvaders WHHHH 
Snddei Sttike 

Supar&iiâ World ChanrtpfdrKhip 
SWAl 3: Glose Quartor £3 a meu 
System Shech 2 
Theme Park World 
Tomb Ralder4 
Torno Raider: Chrnnitle 
Unreal6d2.fi 
LfiErari A»aull 
Vampir a ■ GUs M*iki?rad« 

Wheel uf (iirltr 
WLrardsfiWairkirs 
X-FHes -The Game 
X: Beyond tfls Frontier 
Zeu s 










Desperados - Demo 


Stupid Invaders 


p 

v CD găsiţi o misiune ex- 

n 

oveditf-ti a fi un bun pămân- 


A 

m 

dusivă in versiune demo, 

mm 

tean şi ajutaţi dnd alierii ţicniţi 




iar de Ea pagina 177 puteţi dLi so¬ 
luţia detailată pentru rezolvarea 
acestei misiuni. 


164 


Sfatul nostru: pregătiţi batiste din 
belşug pentru lacrimile care vor fi 

provocate de râs. 


Giants 

flaţi pe parcursul a şase 
pagini cum puteţi ajunge 
stăpân al insulei şi cum sâ-i 
apăraţi pe Sirtarfies de Kabuto şi 
Şea Rea pers, 
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Recomandări generate 

Folosesc doar mouse-ut pentru a juca? 

Puteţi juca Black & Whîte exclusiv cu 
mou$e-ul, insa e de recomandat să 
mai apelaţi şi la tastatură. Dacă vă 
ajutaţi de tastatură, economisiţi 
manipularea greoaie cu mouse-ui 
în afară de asta, nu trebuie sa va 
deplasaţi până la templu pentru a vă 
informa despre activităţile actuale, 
care se petrec pe insula dumnea¬ 
voastră, Pe acestea le aflaţi uşor 
folosind tastele F. Tasta cu care vă 
puteţi Juga în lesă" creatura va fi de 
asemenea folosită foarte des. 

Cum îmi înmulţesc populaţia? 

în orice economie funcţională sunt 
oameni care muncesc. E bine de 
aceea si aruncaţi un ochi asupra 
natalităţii. Se pare insă că unii de soi 
mai rău sunt cam lipsiţi de contacte. 
Căutaţi-i deci pe aceşti aşa-zişi 
„şomeri", luaţi i de mânuţă şi duceţi- 
i la un partener. Veţi creşte astfel vite¬ 
za procesului de înmulţire. 
Reproducerea însă are loc doar dacă 
un cămin adecvat le stă la dispoziţie. 
De aceea, după constituirea unui 
cămin, daţi unei doamn sarcina de a 
se ocupa de locun şi astfel aceasta se 
va preocupa amănunţit de natalitate. 
Gândiţi-vâ că oricum e mai eficient 
un sat suprapopulat decât unul în 


care abia dacă găseşti câteva suflete. 

Care dintre sarcini e bine 
să le predau? 

Fiecărui om îi puteţi acorda o 
activitate din mulţimea de meserii 
existente. Cu toate acestea, e bine ca 
anumite lucruri să le păstraţi in mâna 
dumneavoastră. Dacă, de exemplu, îl 
trimiteţi pe unul dintre locuitori Ia 
pescuit, acesta va avea ce umbla pe 
insule până când să ajungă la mare, 
pe când un fermier trebuie sa facă 
doar câţiva paşi până la culturile sale. 
Mergeţi ded chiar dvs. la mare şi 
scoateţi cu propria mână peştii din 
apă. Când scoateţi o data, acumulaţi 

deja 1.41X1 de unităţi, astfel că nu va fi 

* 

necesar să pescuiţi foarte des. In mod 
alternativ, puteţi să-i daţi şi creaturii 
aceasta sarcini. Pe mimdtarii astfel 
cruţaţi îi puteţi folosi pentru sarcini 
mai importante sau să-i aşezaţi la 
rugăciuni. Ftntru acest lucru, e bine 
să mai aruncaţi din când în când câte 
o privire în templu. Vedeţi acolo 
dintr-o singură privire care sunt 
activităţile desfăşurate de oameni în 
acel moment şi in care din meserii 
mai lipseşte forţa de muncă. 

Cum trec mai repede de la 
un punct la celalalt? 

Aveţi posibilitatea să salvaţi până la 
şase poziţii pe insulă. Aceste puncte 


le puteţi rechema printr-o singură 
acţionare a unei taste. Dacă sunteţi 
tocmai preocupat de o luptă, e bine 
să marcaţi locul acesteia şi totodată 
un loc cu miracole pentru vindecare, 
în cazul în care creatura ajunge să fie 
rănită, puteţi să-i organizaţi 
vindecarea intr-un mod foarte 
confortabil, fără a mai pierde vremea. 

Cum întăresc credinţa? 

Credinţa e fundamentul activităţii 
dumneavoastră ca substitut al lui 
Dumnezeu. Aveţi ded nevoie de 
mulţi credincioşi care să va aducă 
rugăciuni, pentru a avea astfel 
suficientă energie pentru a folosi 
vraja. Ocupaţi-vă deci supuşi şi 
sprijiniţi i în ceea ce fac şi dreg. 
Natural, puteţi să lăsaţi acest lucru şi 
în seama creaturii, legând-o in lesă în 
mijlocul satului unde trebuie să facă 
bine. Folosiţi pentru acest lucru aşa- 
numita lesă. Dacă totuşi v-aţi hotărât 
să fiţi de partea întunecată a puterii, 
atunci faceţi ceva rău. Puteţi, spre 
exemplu, sâ distrugeţi o casă, pentru 
a le demonstra locuitorilor puterea 
pe care o deţineţi. Ee de altă parte, 
puteţi planta arbori şi bolovani în 

A 

apropierea templului. In acest 
ambient pozitiv vor fi aduse mai 
multe rugi, iar oamenii dumnea¬ 
voastră vor produce mai multa 
energie, Nu uitaţi însă să plasaţi ceva 
alimente pe lângă templu. 
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Marcaţi focul cu miracole. Astfel 
puteti acţiona rapid când Jvef/ 
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Anumite miracole întăresc credinţa 


nevoie de o/e. 


\ poporului dumneavoastră. 

f fr 1 


GameNi mei trebuie să se deplaseze de 
fiecare dată până fa templu pentru 
a se ruga? 

Da, trebuie. Acest lucru chiar poate 
să dureze o vreme până când un 
popor ajunge de cealaltă parte a 
insulei pentru a se ruga la templu, 
Dacă aveţi nevoie urgentă de energie 
pentru unul din miracole, apucaţi-! 
pe sub braţe pe îngerul dumnea¬ 
voastră păzitor şi puneţid Ia templu. 
Dacă deţineţi pe momenl un miracol 
de teleportare, rostiţi-î în mijlocul 
satului şi acolo va apărare intrarea la 
templu. Dacă locuitorii satului trec 
prin poartă, ajung imediat la templu, 
Astfel, supuşii dumneavoastră se pot 
ruga mai uşor 

Cum convertesc sate străine 
spre credinţa mea? 

Acest lucru se poate realiza in 
moduri diferite. Dacă aveţi deja o 
creatură şi aceasta e foartr mare, 
deseori prezenţa ei în alt sat ajunge 
pentru a-i converti pe locuitorii de 
3 colo. Dacă totuşi acest lucru nu e de 
ajuns, lăsaţi creatura să facă nişte 
vrăji. Dacă pe de altă parte sunteţi 
hotărât să creaţi o domnie de teama 
şi tiranie, distrugeţi câteva case în sat 
sau înfometaţi câţiva locuitori ţineţi 


în acest timp mâna deasupra 
centrului satului. Astfel aflaţi de câtă 
credinţă mai aveţi nevoie pentru ca 
satul să intre în stăpânirea 
dumneavoastră. 


Cum convertesc un sat 
fără creatură? 

Fam creatură e deja mai dificil sâ 
convertiţi un sat. Folosiţi pietre sau 
alte obiecte, pe care le aruncaţi 
deasupra salului. Feri ţi-vâ însă sa 
folosiţi aceleaşi trucuri de fiecare 
dală, cad locuitorii se plictisesc destul 
de repede. Folosiţi şi experimentaţi 
de fiecare daLă ceva nou, pentru a-i 
convinge pe viitorii dumneavoastră 
supuşi. Vorbele miraculoase au cu 
siguranţă un cu totul alt efect decât 
aruncatul cu pietre. Aveţi şi posibili¬ 
tatea de a lua un locuitor din satul 
dumneavoastră şi de a-I aşeza în alt 
sat Acesta se apucă imediat de 
munca de misionar şi încearcă să va 
sporească stima şi onoarea. Trebuie 
avut in vedere că, dacă aveţi prea 
puţini credincioşi/ acesta va trece de 
partea celuilalt Dumnezeu. 

Care sunt trucurile de 
care pot face uz? 

Vi puteţi hotărî pentru calea de 


mijloc şl puteţi arunca o minge de foc 
asupra satului. Casele aflate în flăcări 
le stingeţi folosind vraja ploii. Fiţi 
doar atenţi să aveţi energie destulă 
pentru vraja ploii. Altfel veţi fi 
spectator la arderea caselor şi 
totodată a locuitorilor. Un sat distrus 
nu vă aduce nid un fel de avantaj, în 
afară de asta, locuitorii satului sunt 
încântaţi dacă intre timp îi mas 
vindecaţi pe oameni sau dacă va mai 
ocupaţi din când in când de hrană şi 
lemne. O vraja plină de efect e cea a 
pădurii. Folosiţi această vrajă şi o sâ 
vâ mire mulţumirea eu care veţi fi 
răsplătit de către locuitorii salului. 

Cum trasez vraja în desen? 

De cele mai multe ori, trasarea 
desenului vrăjii, mai ales in toiul unei 
faze fierbinţi, e un lucru destul de 
dificil. De aceea e bine să începeţi din 
timp să exersaţi acest lucru. Drept 
sprijin, vă stau la dispoziţie midie 
simboluri în colţul din dreapta de jos 
al imaginii. Dacă sunteţi atent la 
punctul alb/ ştiţi exact în ce mod 
trebuie desenat semnul, Trasaţi cu 
mişcări încete. Astfel sunteţi sigur că 
nu aţi greşit, ceea ce ar face ca 
programul să împiedice vraja să 
funcţioneze. Cel mai important 
simbol este litera R. Cu acesta puteţi 


CU ajutorul teteportarufui, locuitorii pot ll 
aduşi Ui templu pentru o face rugăciuni. 

r ^ 

\. - * 






fc- * d i 

im 




1 "j •i'WfYr 


** *- 




I 


* 

k 


Duca incendiaţi un sat creştet credinţa 
Daca nu vreţi să tiu prea severi. puteţi sa 
stingeţi apoi kmit cu o vrajă de ploaie 
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relua ultima vrajă adoptată. 




Cuie mă descotorosesc de o vrajă? 

Dacă tocmai ţineţi in mană o vrajă, o 
puteţi dezactiva prin simpla 
scuturare a mâinii. Din păcate, daca 
este vorba de o vrajă unică, aceasta e 
pierdută definitiv. Sunteţi astfel 
obligat să găsiţi o alta. Când e vorba 
de viâjile unice, ele se găsesc pe sub 
copaci şi pietre, insa e păcat să 
pierdeţi o anumită vrajă, fiindcă 
probabil e vorba de una foarte ram. 
De aceea e bine sâ vă gândiţi bine 
când şi unde doriţi să folosiţi vraja 
respectivă, Când e vorba însă de vrăji 
pe care le primiţi prin rugile 
supuşilor dumneavoastră, e o cu 
totul altă mâncare de peşte. Dacă 
scuturaţi mâna in cazul unei astfel de 
vrăji, energia pierdută se reîntoarce 
la templu iar vraja respectivă poate fi 
folosită cu altă ocazie. 


Ce reprezintă punctele 
luminoase noaptea? 


E vorba de licurici. Plasaţi pe lângă 
case pietre şi arbori; acest lucru 
atrage licuricii. Fiţi atenţi la teritoriul 
pe unde zboară. Dimineaţa, când au 
dispărut, vă uitaţi pe sub copacii şi 
pietrele din locurile respective. Cu 


puţin noroc, găsiţi acolo câteva vrăji, 
pe care însă le puteţi aplica doar o 
singură dată 

Pomii cresc? 

Când smulgeţi arborii din pământ, 
durează destul de mult până cresc 
alţii. Evitaţi o defrişare completă a 
naturii şi lăsaţi câte un copac sau 
chiar mai mulţi Ia un loc. Mai vrăjiţi 
din când în când câte o ploaie, 
pentru a accelera creşterea pomişori- 
loc La turmele de oi şi alte animale, 
acest lucru este la fel După o 
anumită perioadă de timp, veţi avea 
o pajişte plină de animale. Duce-ţi 
aşadar animalele descoperite in sat. 
înmulţirea e astfel garantata. 


Tăietor de lemne sau vrăjitor? 


Folosiţi tăietorul de lemne doar dacă 








duceţi lipsa materialului de 
construcţie. Vrăjitorul are un aspect 
total ieşit din comun, dar faţă de 
tăietorul de lemne nu aduce nici un 
avantaj. Singura diferenţă e că arborii 
sunt scoşi din rădăcini, în loc să vrăjiţi 
lemnul direct în magazia special 
amenajată. Iar dacă credincioşii nu se 
roagă permanent, lemnul dispare in 
scurt timp din magazie, ta fel cum a 
apărut. 


Cum capăt lemn în alt mod? 

Dacă aveţi nevoie imediata de 
materia primă lemn şi nu vă stau la 
dispoziţie nici arbori, puteţi demonta 
gardurile şi transporta lemnul in 
magazie. Fiţi atenţi după construirea 
unei case să nu rămână material 
nefolosit pe lângă clădiri, căci după 
încetarea lucrului lemnul rămâne 
acolo unde se află şi rtu va mai fi 
folosit Depozitaţi i dea în magazie 
sau transportaţii la următorul 
şantier. 

Cum construiesc clădiri 

mal mari? 

Daca mai târziu aveţi posibilitatea să 
construiţi case cu ajutorul schelelor, 
puteţt influenţa mărimea acestora 
prin adăugarea şi combinarea schele¬ 
lor respective. E valabil în acest caz 
faptul ci mărimea clădirii e influen¬ 
ţată de numărul de schele din care se 
construieşte. Cu cât sunt mai multe, 
cu atât clădirea va fi mai mare. E de 
recomandat să vă combinaţi schelele 
in curtea tâmplarului. Altfel, dacă vă 
apucaţi să le combinaţi in exterior, 
oamenii se vor apuca să construiască 
fără ca dumneavoastră să fi ajuns să 
stabiliţi mărimea finală a obiectivului 
de clădit. 
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De cât imn am nevoie pentru 
construirea unei case? 

Depinde de mărimea acesteia. în 
momentul în care aţi alcătuit schela, 
ţineţi mâna deasupra, pentru a vă 
informa cu privire Ia necesarul de 
lemne. După scurt timp, va apărea o 
cifră care vă va indica în mod exact 
care este necesarul de lemne de care 
au nevoie muncitorii pentru a termi¬ 
na lucrarea. Sfat: când aveţi nevoie 
de lemn pentru o anumită clădire, 
puteţi arunca trunchiurile copadlor 
tăiaţi pur şi simplu deasupra 
şantierului, economisind astfel 
drumul pe care muncitorii îl au de 
străbătut până la magazie, 

Eaşter Iqq 

Staţi o vreme şi nu faceţi nimic. 
Programatorii focului s-au gândit 


pentru acest interval la câteva 
dialoguri amuzante între înger şi 
drăcuşor, pe care merită să le 
ascultaţi- Salvaţi însă jocul înainte. 
Creatura dumneavoastră ai putea să 
se apuce de năzbâtii care ar avea 
rezultate negative, ce nu ţin de 
programul de educare* 

Bun sau rău? 

E cea mai dominanta întrebare pe tot 
parcursul jocului Răspunsul e însă 
foarte simplu: faceţi după cum doriţi, 
în acest joc nu există nici o 
modalitate corectă sau greşită de 
desfăşurare a acestuia. Cei doi 
sfătuitori ai dumneavoastră vă 
relatează în mod concret ce aveţi de 
făcut pentru a fi bun sau pentru a fi 
râu. Decizia o luaţi de fiecare data 
după propriul plac. încercaţi liniştit 
ambele variante. Astfel observaţi 


singur care sunt avantajele pe care le 
are fiecare parte. 

Cum ar fi descris Dumnezeu 
cel bun? 


Un Dumnezeu bun {înţelept) 
conduce prin respectul şi 
mulţumirea poporului său. Fl se 
îngrijeşte permanent de cererile 
adepţilor sâi şi ii fereşte de boli şi 
alte rele. Un astfel de Dumnezeu nu 


ar sacrifica nici un singur om şi nu ar 
da buzna peste alte popoare. 



Cum ar fi descris Dumnezeu 
cel rău? 


Interesul poporului e îndeplinit doar 
atunci când are chef acest 


Dumnezeu. Puterea sa ii invoca pe 
Dumnezeu cel înlunecai din frica 
supuşilor săi. Oamenii sunt doar 
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pentru rugăciuni sau servesc drept 
sacrificiu, insă mai trebuie să se 
ocupe şi el din când in când de 
interesele poporului, pentru ca 
oamenii să nu i se alăture altuia. 

Creatura 


Ce rol preia creatura? 

Acest lucru depinde foarte mult de 
modul în care o antrenaţi. In fapt, 
creatura poate face tot ceea ce face fi 
şi dumneavoastră pe post de 
Dumnezeu si chiar mai mult. 
Poporul dumneavoastră fie o va 

A 

venera, fie se va teme de ea. In orice 
caz, deja aspectul făpturii ti ţine pe 
muritori la respect. Un avantaj imens 
'] • pe care făptura ii deţine e faptul că 

poate influenţa şi în afara spectrului 
dumneavoastră de puteri cereşti. 
Şi aici se încadrează multele sarc ini 
din situaţiile de salvare. Dacă aţi 
învăţat creatura sa mănânce oameni, 
veţi observa că lucrurile nu se mai 
pot termina cu bine. Fiindcă astfel, de 
câte ori creatura va salva pe cineva 
dintr-o anumită situaţie, ulterior îi va 
Înghiţi. 

Un model pentru creatură 

Sunteţi supravegheat in tot ceea ce 
faceţi- chiar fără cortina. Aveţi deri 
grijă ce faceţi în prezenţa creaturii. 
Dacă vă apucă să aruncaţi prin aer cu 
vreun om necuviincios ori să mai daţi 
cu pietre în vreo casă, nu faceţi acest 
lucru in prezenţa creaturii decât dacă 
doriţi să o educaţi în acest mod. 

Miere şi bîcî 

Mai ales în faza de început, e foarte 
important să vă supravegheaţi 
creatura. Fiţi aspru şi in orice caz 
consecvent. Lăudaţi şi pedepsiţi 
făptura în mod regulat Gândiţi-văcă 
aceasta făptură vine complet lipsită 
de sistem de apărare şi trebuie sa vă 
ocupaţi de ea pentru ca, prin 
preocuparea şi îndrumarea 
dumneavoastră, să dezvolte un simţ 
pentru ce e bun şi ce e râu. F. bine 
deci ea în faza de început a jocului să 
nu lăsaţi creatura sâ măîşăluiască 
prin sate fără să fie supravegheata. 

Cât de intens trebuie să 
[aud şi sâ pedepsesc? 

Depinde iarăşi de ceea ce doriţi să 
înveţe făptura. Dacă doriţi să fie 
drăguţa în comportarea cu sătenii, o 
bătaie straşnică aplicată când a 


LJ 


mâncat un om vă ajută sută la suta. 
Pentru chestiuni mai mărunte e bine 
să folosiţi pedepse mai uşoare. 
La început, când făptura are de 
învăţat, im pune ţi pedepse 100%, 
pentru a distinge dar extrema bună 
de cea rea: o veţi pedepsi că a mâncat 
o oaie în cazul în care doriţi ca ea să 
se hrănească doar cu cereale, Dar 
pedeapsa trebuie să fie mai uşoara 
decât pentru mâncarea unui om. 

Ce trebuie sâ am neapărat 
m vedere atunci când dau 
o pedeapsă? 

Fiţi atenţi ca atunci când vă pedepsiţi 
creatura, aceasta sâ nu se afle în 
preajma vreunei clădiri. Câd dacă o 
pocniţi mai violent, făptura ar putea 
distruge clădirea din apropiere, 
Că ut aţi-vă un loc liber pentru astfel 
de acţiuni, ffe de alta parte, dacă 
făptura a aranjat vreo tâmpenie prin 
sat şi o veţi duce în afara satului 
pentru a o pedepsi, scopul pedepsei 
nu va fi înţeles. Ca şi la un animal de 
casă, pedeapsa trebuie dată în urma 
întâmplării chiar in acel loc. Daca 
însă e vorba de acţiuni mărunte, e 
bine să vă gândiţi dacă n-ar fi mai 
bine să renunţaţi la pedeapsă nan să 
folosiţi mijloace cât mai moderate, 
pentru ca făptura sa nu leşine, 

Inter acţiune cu obiecte 



timp ce doarme şi când mănâncă. 
Astfel e necesar sâ-i mai daţi pauze şi 
la început să vă îngrijiţi de hrană. 
După ce creatura se mai dezvoltă, nu 
va mai li necesar să vă ocupaţi de 
asemenea lucruri 

Creatura mea se limitează îa a mânca 
doar anumite lucruri? 


Daţi-i creaturii de la bun început tot 
soiul de obiecte, să le ia în mână. 
Observaţi ce face eu ele şi 
pedepsi ţi-o sau lâu da ţi-o în mod 
corespunzător. Dacă doriţi să o 
îndemnaţi să mănânce ceva, 
mângâiaţi-o pe burtă in timp ce ţine 
obiectul respectiv în mână. Astfel 
puteţi influenţa planul de meniuri 

Cum se ocupă creatura 
de natalitate? 

Puteţi învăţa creatura să se 
reproducă. Pentru acest lucru, o veţi 
lua de lesă şi o veţi duce intr-unui 
dintre sate. Găsiţi acolo o femeie şi 
aşezaţi-o lângă un bărbat. Chiar şi 
cea mai tâlâmbă creatură pricepe ce 
aveţi de gând şi cum funcţionează 
acest lucru, iar astfel vă va imita. 
Gândiţi-vi doar că Ia fiecare ocazie 
care i se iveşte făptura va alege pe 
unul din rândurile muncitorilor. 

De ce se dezvoltă creatura 
mea atât de încet? 

Creatura creşte şi se dezvoltă, doar in 


Nu. Tot solul de creaturi pot la 
rândul lor să se indoape ai orice fip 
de hrană. Nici o vacă nu e obligată să 
se hrănească doar cu cereale. Drept 
hrană, cele mai recomandate sunt 
carnea (vad, porci, oi, cai), cerealele şî 
peştele. K bine însă de ştiut că după 
hrănirea cu carne înclinaţiile creaturii 
sunt mai agresive, pe când Ia 
hrănirea vegeta liana efectul hranei e 
invers. Daca doriţi ca făptura 
dumneavoastră să se hrănească cu 
oameni, puteţi chiar sâ o îndreptaţi 
de preferinţă spre un anumit sex 
stabilit de dumneavoastră 

Antrenament consecvent 

l auda şi pedeapsa trebuie sa survina 

jk. 

in urma unei acţiuni. In afară de 
acest lucru, e importantă 
consecvenţa. Dacă vă uaipaţi de 
creatură doar în funcţie de chef, 
aceasta nu va învăţa niciodată în 
mod raţional sau înţelegător. 
O educaţie inconsecventă duce 
implicit la un model de 
comportament de-a dreptul curios. 
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Cum îmi antrenez creatura 
în mod ui cel mai efectiv? 

A menajaţi-va un fel de tabără de 
antrenament. Acest lucru se poale 
face pe câmp sau in sat. Culegeţi apoi 
în călătoriile dumneavoastră vrăjite 
pe care le găsiţi şi depozitaţi-te in acel 
loc specia! amenajat. Când aţi cules 
destule, duceţi creatura in tabăra de 
antrenament şi folosiţi pentru ea 
toate aceste vrăji. Puteţi apoi fi sigur 
că făptura vă va acorda atenţia 
cuvenită. Fte cea de-a doua insulă veţi 
găsi vraja cu care puteţi crea o 
pădure. Legaţi făptura în lesă de un 
copac pe locui unde vrăjiţi pădurea. 
Creatura va învăţa astfel să folosească 
această vrajă atâta timp cât pădurea 
stă în picioare. 


Când trebuie să schimb 
creatura? 

! ! ** 

Nu e necesar si schimbaţi 
creatura. Puteţi însă profila şi 
de o altă creatură. Dacă v-aţi 
hotărât de la bun început sâ luaţi in 
primire tigrul, veţi avea de a-face 
cu o fiinţă puternică, dar relativ 
slaba la nivel menta). Puteţi de aceea 
să Lreceţi la oaie, după ce aţi 
dezlegat rebusul acesteia. 

Această creatura învaţă mult mai 
repede. După ce a învăţat îndeajuns, 
treceţi înapoi la tigru, iar acesta 
preia in mod automat experienţa 
acumulată. Folosind această metodă, 
ajungeţi să stăpâniţi un luptător 
puternic. 


Lesa 

La început e bine sâ vă legaţi creatura 
cât mai des în aşa-zisa „lesă a 
învăţăturii'', Cănd îngerul 
dumneavoastră păzitor a invăţat câte 
ceva, e bine săd scoateţi din lesă 
şi să-l testaţi. Faceţi uz şi de 
posibilitatea de a lega creatura de un 
anumit obiect fix. De exemplu, 
legaţi-o de magazie şi astfel ea poate 
observa muncitorii care înmagazi¬ 
nează hrană şi lemne. Mai târziu 
puteţi lungi sau scurta lesa in funcţie 
de necesitate. 



A.: Localizare: 

fratele rătăcit 
&: localizare: a treia piatra a por 


o 


■ 170 


PC Gamei rnartie-aprlfte 2001 

























































Black & White 


■ 


Tlps & Tricks 





Sarcini 

Cât de repede tFebuie 
să mă mise în poveste? 

Primul scenariu, mai bine zis prima 
ţară din Black & White, are rolul de a 
antrena şi exersa creatura dumnea¬ 
voastră, Cu cât mai mult timp veţi 
petrece în prima ţară, cu atât mai 
bine pregătiţi veţi fi dumneavoastră 
şi creatura pentru următoarele ţâri. 
Luaţi-vă timp pentru a cerceta 
fiecare petec de pământ, de a-î 
vedea pe oamenii dumneavoastră, 
de a vă ocupa intens de creatură. 

Pot să fac greşeli mari? 

Se poate întâmpla ca unele sarcini 
sa nu mai poată fi rezolvate, fiindcă 
lipsesc chestiuni esenţiale. în prima 
ţară e vorba de cele zece pietre 
runice şi cele zece oi. Aruncaţi, 
spre exemplu, una din cele zece 
pietre în mare, atât de departe încât 
să nu mai poată fi găsită şi automat. 
Sarcina „pietrelor cântătoare" va 
rămâne neindeplinită. La fel este 
valabil şi pentru oi: dacă creatura 
mănâncă o oaie, nu mai primiţi 
creatura bonus. jocul nu este 
influenţat radical din cauza unor 
astfel de greşeli şi nu devine 


imposibil de terminat, însă veţi 
pierde ceva importan t 

Sarcinile sunt independente 
una faţa de cealaltă? 

Puteţi absolvi sarcinile în ordinea 
dorită. Veţi fi răsplătit pentru 
rezolvarea fiecăreia în parte. Linele 
quest-uri se pot termina doar dacă 
aţi intrat în posesia recompensei 
pentru o anumită sarcină. Referitor 
Ia acest lucru, vă vom informa din 
timp in partea de rezolvare a 
sarcinilor. 

Exista vreo cale cea mai bună 
de rezolvare a unei sarcini? 

Aproape fiecare sarcină poate fi 
rezolvată în mod diferii în unele 
cazuri, veţi fi răsplătit in funcţie de 
modul în care acţionaţi. Daca 
sunteţi „rău", se poate întâmpla să 
primiţi răsplata sau să mo primiţi. 

Antrenamentul 

aruncării 

Scopul: fărâmiţarea bolovanilor 

Scopul şi sensul acestui exerciţiu este 
să învăţaţi să aruncaţi. Folosiţi din 
plin această şansă Aruncarea nu 
poate fi explicată, aceasta trebuie 
învăţată prin exersare. Mai încolo va 


trebui să faceţi foarte des uz de 
aruncarea pietrelor sau a bulgărilor 

i de foc. rtont: nu paraşi ţi Edenul până 
nu stăpâniţi din plin tehnica de 
aruncare, 

Nu reuşesc să ţintesc. 

Nu merg® mai repede? 

j^ntru a termina quest-ul în modul 
cel mai simplu, duceţi mâna cât mai 
aproape de ţintă. Astfel, aruncarea 
nu mai are cum să vă creeze 
probleme, însă chiar dacă treceţi în 
acest mod destul de repede peste 
quest, nu Înseamnă câ v-aţi 
îmbunătăţit arta de a arunca. 

Ce să fac cu un beachball? 

Menţineţi-vă creatura în formă 
dăndtiri mingea să se joace, lână 
când nu aveţi creatură, puneţi 
mingea ia locul ei. Atenţie: salvaţi 
înainte de a-î da creaturii pentru 
prima dată mingea. S-ar putea să 
aveţi surpriza ca aceasta sâ o înghită 
cât ai clipi. 

Cele trei pietre 
ale porţii 

Sabie, antrenoarea de creaturi, vă 
cere să deschideţi marea poartă, 
flentru acest lucru trebuie să puneţi 
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Tips & Tricks 


Black & White 



Irei pietre pe podest Prima piatra e 
foarte uşor de găsit, Chiar Sabie vă 
indică locul tinde se află. 

Cea de-a doua piatră - 
fratele rătăcit 

Sarcina 

Locuitoarea casei ţărăneşti are cea 
de a doua piatră in casa ei. Pentru a 
intra în posesia p ie trei r vă cere si-i 
salvaţi tratele bolnav. El se află în 
pădure (vezi harta). Aveţi acum 
posibilitatea de a vă da pe faţă 
convingerile. 

Varianta cea bună 

Mergeţi Ia pădure şi ridicaţi-! pe 
fratele femeii. Duce ţi-1 înapoi la sora 
lui. Astfel v-aţi comportat foarte 
nobil. Femeia vă dă in schimb, aşa 
cum a promis, cea de-a doua piatră, 
în mod alternativ, puteţi s-o duceţi 
pe soră la fratele eî. 

Varianta ceva mai (1 rea N 

Cine e femeia asta, ca sâ-şî permită 
sâ-i preseze chiar pe Dumnezeu in 
persdană? Ea luaţi un bolovan şi 
distrugeţi-i casa. Totul e foarte 
simplu. Femeia mai degrabă bună 
decât îngrozita bombăne in 
continuare şi va cere din nou să-i 
salvaţi fratele bolnav. Aduceţi-î 
acum fratele. Aţi acţionat dur, dar 
nu e nimic neomenesc în asta. 


Varianta tiranică 


Vă luaţi singur piatra, distrugând 
casa, Şi pentru a fi în definitiv cel 
mai râu, aveţi doua posibilităţi: 
mergeţi la frate, uddeţi-1 cu o piatră 
şi duceţi apoi cadavrul la sora sa. 
Alternativa e să ucideţi sora şi 
arătaţi-i fratelui cadavrul ei. Acesta 
va face infarct. Această din urmă 
variantă e o încarnare, absolută a 
răutăţii, Gândiţi-va bine dacă doriţi 


să fiţi chiar aşa de râu, fiindcă 
faptele pe care le comiteţi nu vor fi 
uitate în grabă. 

Răsplata 

Indiferent la care alternativă din 
cele expuse vă hotărâţi să apelaţi, 
veţi avea în posesie cea de-a doua 
piatră a porţii. 

Cea de-a treia piatră 
a porţii 

Mergeţi la omul de la cariera de 
piatră şi scoateţi mai întâi din 
carieră piatra. In scurt timp, el vă va 
sculpta piatra in forma necesară, iar 
acum puteţi să o duceţi la podest. 
Poarta se deschide. Dacă urmaţi 
iarăşi o cale aşa zisă „rea" şi dacă cu 
orice preţ doriţi să „vă da-ţi mare", îl 
ucideţi pe omul de arta. Oricum are 
destui verişori care pot sculpta 
piatra în locul său. 

Chinul alegerii 

Creaturile 

Trebuie să vă hotărâţi pentru una 
din cele trei creaturi, Mai încolo veţi 
mai avea posibilitatea să schimbaţi 
creatura pe o alta. Totuşi, e bine să 
fiţi precaut in alegere. 

Pont: maimuţa se antrenează 
cel mai uşor. 

Pe care creatură să o iau? 

După cum vă spune instinctul. 
Fiecare din cele trei creaturi are câte 
ceva special. Vaca exprimă ceva 
bun, drăcuşorul e al tigrului, iar 
maimuţa înseamnă calea de mijloc. 
Chiar dacă s-ar putea spune că 
tigrul e mai degrabă rău, iar vaca 
mai degrabă bună, nu înseamnă 
ceva decisiv. Oricum, oricare 
creatură poate fi educată să fie bună 
sau rea. 


Vaca 

! buna la toate. Se luptă pasiv, e 

binevoitoare şi învaţă destul de 
repede. Dacă o alegeţi, trebuie să 
vă ocupaţi puţin de educaţia ei şi m 
în scurt timp aveţi o creatură 
care vă ajută din plin. Rumegătorul 
se regenerează în somn mai repede 

a 

decât colegii săi. In afară de asta, la 
început vaca e cea mai mare 
creatură. 

Maimuţa 

BE ■ 

Incontestabil, cea mai inteligentă 
dintre cele trei creaturi, E cuminte, 
ascultătoare şi deloc complicată. 

Pricepe iute ceea ce doriţi să o 
învăţaţi, testează cil de la sine 
putere şi învaţă chiar'şi când nu se 
află în lesă. Comparativ, maimuţa 
învaţă cam de două ori mai repede 
faţă de vacă şi cam de patru ori mai 
repede decât tigrul. în cazul 
maimuţei, vă veţi petrece cel mai 
puţin timp cu educaţi* 1 ei. Cel mai 
mare dezavantaj: in cazul unei 
lupte, maimuţa e mai mult decât 
proastă. 

Cu tigrul, v-aţi ales cu un excelent 
luptător. învaţă însă foarte încet, iar 
in perioada copilăriei trebuie 
supravegheat mereu. Nu e atât de 
ascultător ca şi colegii săi şi trebuie 
tras la răspundere destul de des, fiţi 
atenţi: înfulecă cu mare plăcere câte 
un omuleţ, iar in mod latent e 

distructiv E însă cel mai dornic să 

■ 

devină puternic. Dacă poarta 
lucruri grele, puterea sa creşte 
cu mult mai repede decât la colegii 
sâL Rmâ una-alta, e cel mai rapid 
alergător. 

Antrenamentul 

înainte de a trece la rezolvarea 
următoarei sarcini, e bine să vă 
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T r I c k s 


ocupaţi amănunţit de îngerul 
dumneavoastră păzitor 

I Gbservaţi-1 bine şi arătaţi i de toate. 
Stabiliţi anumite valori şi 
experimentaţi in lesă. Daca 
sunteţi convins că făptura e cât 
de cât educată, treceţi ta rezolvarea 
sarcinilor. 


Creatura mea a lovit-o pe 
anîrenoare 

Face parte din antrenament. 
Sabie vâ va spune să pedepsiţi 
făptura. Urmaţi i sfatul, pentru 
a educa bine făptura. Dacă doriţi, 
puteţi să iţi lăudaţi făptura pentru 
fapta comisă... 



Quest-ul barcă 


Sarcină 


Misionarii de pe plajă au nevoie de 
lemn, cereale şi de două animale. 




răsplată, veţi primi prima vrajă; 
ploaia. Pont; creatura nu poate încă 
să înveţe vrăji le. Nu pierdeţi deci 
vremea arătându-i vraja ploii. 


Alternativa cea rea 


Puteţi îneca misionarii aruncându-i 
in mare. Quest-ul nu mai există şi 
nu primiţi răsplata. 

Easter Eqgs 


Ca să vă distraţi, puteţi să le daţi 
misionarilor o femeie şi o oaie (nu 
uitaţi să salvaţi m prealabil), Când 
vaporul se va scufunda în mare, 
veţi putea vedea o scenă refăcută 
din filmul 'litanie (la bug). 

Pont 


Dacă vă descurcaţi şi acţionaţi bine, 
veţi vedea mai încolo cat vă e de 
folositor. 


Alternativa cea bună 


Quest-ul plajă 


Daţi-îe misionarilor tot ce vă cer: un 
braţ de lemne, o grămadă de cereale 
şt două animale. Atenţie; dacă te 
daţi deja o oaie, nu intraţi în posesia 
creaturii bonus (Quest-Qi) Drept 


Sarcină 

Cinci bărbaţi au fost prinşi de fluxul 
apei şi se pare că se îneacă. Soţia 
unuia dintre pescari vâ roagă să-i 
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ajutaţi- C hestia e că nu puteţi să-i 
ridicaţi pur şi simplu pe pescari. 

Varianta cea bună 


Lega ţi-vă creatura cu lesa 
bunăvoinţei, Daţi un clic cu lesa pe 
bărbaţii care sunt gata să se înece, 
iar creatura ar trebui să-i ajute. 
Pentru a şti locul unde trebuie 
aduşi, daţi un clic pe plajâ. 
Dacă insă până la această etapă 
n-aţi învăţat creatura că oamenii nu 
sunt de mâncat cine mai ştie de ce 
tel de scenă veţi avea parte. 
Nu uitaţi să lăudaţi creatura după 
ce a salvat un om, vine astfel şi 
răsplata, o vrajă care întăreşte 
creatura. 


Varianta de mijloc 


Dacă îi salvaţi doar pe câţiva dintre 
pescari, tar pe ceilalţi ii ucideţi ori îi 
lăsaţi si se înece, femeia vâ va fi 
recunoscătoare doar în parte. 
Pentru jumătăţi de îndepliniri ale 
sarcinilor nu obţineţi răsplata. 

Varianta cea rea 

Lăsaţi creatura sâ-i mănânce pe toţi 
cinci sau să-i arunce pur şi simplu. 
De fiecare dată când moare un 
pescar, reaua-voinţă a dumnea¬ 
voastră t> entuziasmată. După ce toţi 
bărbaţii lipsiţi de speranţă şi-au 
pecetluit soarta, femeia începe să se 
agite peste măsură, dar vraja o 
obţineţi. 

Dacă nu faceţi nimic 

Dacă mi interveniţi deloc pescarii se 
înneacâ după o vreme. Nu veţi fi 
răsplătit şt vâ scade populaţia. 

Quest-ul oi 

Sarcina 

Duceţi-i ciobanului oile rătăcite şi 
împrăştiate înapoi. 

Se poete rezolva sarcina 
şi pe cale rea? 

* 

Dacă ucideţi oile, dispare şi 
quest-ul Veţi tace partea întunecată 
să surâdă, insă nu veţi obţine nici 
un fel de răsplată. 

Unde găsesc oi? 

în Eden se află împrăştiate zece oi. 
’ Unele sunt prin preajma 


t 
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Black & White 



ciobanului, iai restul trebuie găsite. 
Dacă aduceţi înapoi şase oi, aţi 
rezolvat quest-ul şi primiţi drept 
răsplată o ladă plină cu cereale. 
Dacă aduceţi înapoi toate oile, 
primiţi o creatură bonus. Desigur, 
acest lucru nu se poate întâmpla 
decât dacă nu a fost ucisă nid una 
dintre oi în prealabil. 

Nu găsesc nici o oaie. 

Unde sunt ascunse? 

Oile sunt foarte mici şi nu pot ti 
recunoscute decât dacă sunt văzute 


foarte de aproape. Animalele se 
găsesc tot timpul în acelaşi loc, căci 
nu se fâţăie încolo şi încoace. 

1 : în spatele porţii celei mari 
2 : La sculptor 
3 ; in ţarcul porcilor 
4 : La ţinta de aruncare 
5: Pi? limba câmpului 
6 : La jumătatea dealului pe drumul 
spre plajă 

7: Pe drumul spre plajă 
8 : Pe munte (se arată la începutul 
quesLului) 

9\ !n pădure, lângă fratele cei rătăcit 


Sa iau ţapul drept creatură? 


Cum doriţi. Dacă aţi ales tigrul, e 
bine să traversaţi o perioadă cu 
ţapul, care învaţă mai repede decât 
tigrul. După ce aţi terminat 
educarea, vă puteţi întoarce la tigru. 

Creatura lui Nemesis - 
partea 1 

Sarcina 

Chiar în spatele templului se află un 
drum ce duce spre cealaltă parte a 
ţării. Activaţi quest-uL Veţi da de 
creatura lui Nemesis, un alt 
Dumnezeu. De la această creatură 
aveţi multe de învăţat. In funcţie de 
caracterul cu care aţi început, acesta 
va fi un leu (tigru), ţap (vacă) sau un 
urs (maimuţă). 

fi ■■■ 

Aceste sarcini sunt parte ale poveştii 
şi nu pot fi jucate bine sau rău. 
Trimiteţi creatura la satul aztecilor 
Acolo, creatura lui Nemesis vă arată 
cum se impresionează un sat întreg, 
Folosiţi ala vraja hranei. 

In momentul in care folosiţi vraja, 
făptura dumneavoastră să fie pusă 
în lesă şi să se uite. începând 
de-acum înainte, făptura va putea 
să înveţe fiecare vrajă pe care o 
vede. 
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Antrenamentul 
pentru vrajă 

Trebuie sa deţineţi deja câteva vrăji, 
A sosit vremea să învăţaţi creatura 
sâ le facă. Mai daţi-i drumul şi din 
lesă, pentru a avea posibilitatea să 
experimenteze noile capacităţi 
însuşite. Pentru a nu fi nevoit să vă 
deplasaţi de fiecare data la locul 
unde se găsesc vrajile, puteţi să vă 
plasaţi in faţă o bilă vrăjită. 

Pustnicul 

Sarcini 


Pustnicul nu crede in dumnea¬ 
voastră. Vă cere să va dovediţi 
puterea pe baza unei creaturi mari 
de tot. Va trebui să jucaţi foarte mult 
până când creatura va fi atât de 
mare încât sa fie capabilă să-I 
convertească pe pustnic, 

Varianta cea buni 

Când creatura e destul de mare, 
duceţi-o la pustnic. Vâ cere să ridice 
cu creatura un bolovan, pe care să-l 
aducă până în apropiere. 
Căpătaţi drept răsplată din nou o 
vrajă (ploaia). 

Varianta de mijloc 

Arătaţide necredincioşilor cu cine 
au de-a face. Distrugeţi-i casa. 
Sunteţi răsplătit cu o vrajă de 
ploaie. Atenţie însă, pustnicul e al 
dracului de supărat şi nu peste mult 
timp va da foc magaziei satului. 

Varianta cea mai „rea" 


Cine nu vrea să creadă trebuie să 
simtă pe pielea lui, Distrugeţi casa şi 
ueideţi-1 apoi pe pustnic. Veţi primi 
vraja şi de această dată şi nu mai e 
nimeni care să dea foc magaziei. 
Atenţie, dacă ucideţi pustnicul 


înainte de a-i mărunţi casa, veţi ieşi 
din afacere falimentar. 

Pietrele eântătoare 

Sarcină 

Trebuie să găsiţi pietrele care 
sună şi să le puneţi în 
ordinea corectă. Pentru a auzi tonul 
pe care o piatră îl scoate, daţi un 
clic pe aceasta. La final, pietrele 
Lrebuie sâ soifegieze. 

Unele pietre dau m ton 
nu prea melodios 

Aceste rune le puteţi pur şi simplu 
ignora. Sunt doar o diversiune şi nu 
au roi în soluţionarea misterului 
Trebuie sâ găsiţi doar cele cinci 
pietre corespunzătoare. 

Unde găsesc pietrele 
potrivite? 


Unde e peştera? 

In spatele creşet e o casă mica. 
Aceasta e intrarea in peşteră. Casa 
nu poate fi distrusă. Veţi avea 
nevoie de ajutorul făpturii. 

Cum si prind pe răpitor? 

Aduceţi creatura prin preajmă. 
Aşteptaţi până când răpitorul iese 
din casă şi coboară dealul. După ce 
a parcurs o bună bucată de timp. 
daţi pe el un dublu clic cu lesa. 
Acum ar trebui sa fie legat de 
creatură. 

Varianta cea Pună 

Ordonaţi creaturii să4 duca pe răpi¬ 
tor la intrarea în peşteră. Astfel, 
acesta se ţine de promisiune şi 
eliberează copiii. Drept mulţumire, 
primiţi vraja vindecării. 


I: La fratele rătăcit 

2 : Pe munte, în spatele satului 

3: La cimitir 

& Direct în spatele cercului 
de pietre 
5: La carieră 

Există mal multe variante 
pentru rezolvare? 

Puteţi acţiona cum vă taie capul. In 
momentul în care aţi aşezat pietrele 
in ordinea corectă, primiţi drept 
recompensă o vrajă practică, şi 
anume vraja hranei. 

Copiii răpiţi 

Sarcină 

Un bărbat ţine ascunşi mai 
mulţi copii într-o peşteră. 
Femeia care se ocupa de copii vă 
cheamă in ajutor. 
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Black & White 



Varianta rea 

Mângâiaţi burtica creaturii, in 
vreme ce aceasta îl ţine pe răpitor. 
După ce răpitorul c înghiţit de 
creatura, înseamnă că l-aţi pedepsit 
pe acesta în mod draconic, însă nu 
aţi eliberat copiii. Totuşi, ^rcina 
este îndeplinita. Primiţi drept 
răsplată o altă vrajă, cea a bliţului 

Creatura lui Nemesis 
partea 2 

Sarcină 

Marea creatură vă învaţă în această 
lecţie cunoştinţele de baza ale 
luptelor. Urmaţi-o. După luptă, 
creatura lui Nemesis vă va vindeca 
creatura. 

Poteca - căpcăunul 

Sarcină 

Un căpcăun răutăcios păzeşte 
intrarea către vale. 


Varianta cea bună 

Căpcăunul e înfometat. Daţi i ceva 
să mănânce şi acesta va elibera 
calea. Creatura poate să meargă la 


lada ce se afla in spatele intrării şî 
să-şi ridice recompensa: o a doua 
minge de joacă. 

Varianta cea rea 

*•- * 

încercaţi să alergaţi pe lângă 
căpcăun. Astfel începe lupta. 
Dacă aveţi ceva vrăji de vindecare, e 
bine să îe adăpostiţi mai întâi prin 
preajmă. Lupta e un bun antrena¬ 
ment pentru viitoarele încăierări. 
Puteţi vindeca creatura şi în timpul 
încăierării După ce căpcăunul a fost 
cucerit, luaţi-vă lada. Nu o poate 
duce decât creatura, fiindcă aceasta 
se află in afara teritoriului pe care 
puterile dumneavoastră au efect. 

Răsplata 

â 

In bdă se află încă o minge de joacă, 
în sat, lângă templu, mai apare 
suplimentar o vrajă de vindecare 
forţată. Această vrajă are un efect 
foarte puternic, încercaţi sa exersaţi 
această vrajă mai in amănunt. 

Creatura lut Nemesis 
partea 3 

Sarcină 

Creatura vrea să vă dezvăluie un 


marc secret. Lui Nemesis nu-i 
convine deloc acest lucru şi începe 
să arunce cu fulgere, Dacă nu vă 
luaţi foarte rapid făpLura din zona 
periculoasă, va fi atinsă de flăcări şi 
va suferi leziuni serioase. 


Nemesis îmi dă satul 
peste cap 

Cam asta e; cu un Dumnezeu care 
nu e în apele sale nu bine să mergi 
la mâncat cireşe. Stingeţi focul 
folosind vrăjite ploii, Aduceţp-vă în 
ajutor creatura. Dacă a fost 
pregătită cum trebuie, vâ va fi de 
mare folos la stingerea focului. 

Vortexul 


SI trec prin Vortex? 


în Eden nu mai aveţi nimic de fâcut 
Aruncaţi material de construcţie, 
alimente şi bile fermecate prin 
Vbrtex şi daţi apoi un clic pe rol. 
Ajungeţi acum in cea de a doua 
ţară. 
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Tlps & Trleks | 


Desperados - Demo 


Vă arătăm în cele ce urmează 
cum veţi elibera un oraş din Far 
West de intruşi nesuferiţi. 

Cum e mar bine să încep? 

Cowboy-u] îmbrăcat în alb (pcL 
1) nu mai prezintă o mare 
piedică, după ce îşi foloseşte 
cuţitul. Furişaţi-vă deci spre 
nord-vest şi fiţi a lenţi să nu vă 
observe cowboy-ul din curtea 
interioară (pct. 2). Târâţi-vă cu 
Doc până la marginea 
bolovanilor, iar în vreme ce 
cowboy-ul e atras de rodeo, 
plasaţid o mica surpriză, 
aruncându-i o fiolă cu gaz. 

Cum îl termin pe tipul de pe pod? 

Cooper îl termină pe cowbov 
(pct 3) printr-o aruncare de cuţit 
şi-l cară apoi spre sud, Atenţie la 
cowboy-ul colorat, care îşi face 
permanent rondul in jurul casei 
Drygoods (pct. 4). 

Ce fac la punctul 4? ; _ 

in momentul in care cowboy-ul 
dispare după colţ, o luaţi la fugă 
cu Doc şi Cooper, până ajungeţi 
in curtea interioară Ia pct. 2. 
Doc îşi ia pistolul cu gaz, iar 
Cooper se ocupă de cowboy-ul 
inconştient. Grăbi ţi-vă, dar fiţi 
atenţi să nu vă vadă cci de Ia 
rodeo. Treceţi apoi strada şi intraţi 
în clădirea Drygoods (pct 4). 

Cum programez anumite acţiuni? J 

Aşteptaţi până când cowboy-ul 
(pct. 5) se holbează spre vest, iar 
cel în culori dispare in spatele 
casei. Rămânând pe loc, sub 
acoperirea casei, programaţi 
acum aruncarea de cuţit a lui 
Cooper asupra cowboy-ul ui în 
alb. Intraţi pe uşa din nord şi 
atacaţi i pe tipul în alb* 
Terminaţi-I printr-o aruncare 
de cuţit, luaţid in braţe şi 
ascundeţid rapid în coteţiH de 
găini de lângă casa. 

Cum mă descotorosesc de 
cowboy-ii de ia pct. 5? 

Aşteptaţi până când cel in culori 


I trece pe lângă coteţul de găini şi 
terminaţi-1 apoi din spate, 
printr-o aruncare de cuţiL. La fel 
faceţi şi cu cel în roşu, in 
momentul in care intră în casă, 
I Acum Doc poate să părăsească in 
j linişte casa Drygoods, luându-şi 
şi următoarea fiolă cu gaz de 
lângă coteţul de găini. 

Cum termin cowboy-ul de fa pct.6? 

Mulţumită cuţitului, cowboy-ul 
în culori pastelate de la pct 6 nu 
va pune mari probleme dacă vă 
strecuraţi de-a lungul peretelui 
de la hambar. Ascundeţi-i 
ulterior corpul neînsufleţit in 
hambar 

Cum ajung în turn? 

A 

In continuare, trebuie să intraţi 
in biserică, împreună cu Cooper. 
Veţi face acest Lucru prin intrarea 
din dos, pentru a putea ajunge 
In turn (pct. 7). Decuplaţi-i şî pe 
tipul din turn, folosind tot 
cuţitul, şi părăsiţi apoi biserica, 
Intră acum tn acţiune Doc, care 
trebuie să ajungă pe vârful 
turnului bisericii (pct 7), de 
unde va arunca o fiolă cu gaz 
asupra cvartetului de jos. 
După ce adversarii sunt K.Q., 
Cooper poate să iasă în exterior, 
prin portal. 

Unde găsesc muniţie pentru 
arma cu ţintă la precizie? 

Culegeţi cu Doc toata muniţia 
din jur (pct 7) şi pe cea de jos, de 
lângă turn, şi aşeza ţi-1 la locul 
său în vârful turnului. 
Puteţi acum intr-un mod foarte 
confortabil să eliminaţi toate 
apariţiile nedorite din calea 
dumneavoastră. Ocupaţi-vă mai 
ales de paznicii care se află pe 
acoperişuri. 

Cum ajung în salon? 

Aşteptaţi până încetează 
harababura creata de colegul 
dumneavoastră si deplasa ţi-1 pe 
Cooper pe uşa din dos a bisericii, 
până Ia clădirea situată la nord 
de salon. Fără să fiţi văzut 
părăsiţi clădirea (pct 9) şi 
terminaţi paznicul de lângă 
leagăn, prin aruncarea cuţitului. 


Ascundeţi corpul in clădire şi 
înconjuraţi apoi clădirea Hoover, 
pentru a neutraliza silenţios, tot 
prin aruncarea cuţitului, şi 
paznicul de la pct 10, Ar fi bine 
să căraţi şi acest cadavru in 
clădire. Cooper trebuie acum 
să se caţere pe scările clădirii 
de lângă salon, pentru a ajunge 
pe acoperiş. 


Când o pot folosi pe Kate? 

Când Cooper ajunge pe acoperiş 
(pct. 11), acoperişul se desface, 
iar jucătorul obţine suplimentar 
şi controlul asupra Iui Kate, 
Aşteptaţi un moment până când 
se linişteşte situaţia în salon şî 
până când toţi gangsterii, mai 
puţin Dillon, au şters-o afară. 
Căţiraţi-vă apoi (Cooper) pe 
scară in sus şi ascundeţi-vă în 
spatele peretelui spaniol, in 
camera de Ia primul etaj. 

Cum îl fac K.O» pe Dîllon? 

Atrageţi-1 cu ajutorul lui Kate 
(simbolul jartierei), astfel incât 
vederea lui să se coloreze puţin 
in roz, şt aduceţi-] sus în cameră, 
unde Cooper iî poate dobori. 
Pocniţi-1 ceva mai mult decât pe 
alţii, până când i se rotesc in 
jurul capului vreo cinci steluţe, 
altfel se va trezi prea repede. 
Calea către ieşire v-o puteţi croi 
în doua moduri: Kate şi Cooper 
îşi degajează drumul prin focuri 
de armă sau Doc se coboară de 
pe biserică şi se strecoară in 
spatele salonului, unde foloseşte 
din nou fiolele cu gaz. 

Ce am de rezolvat la punctul 12? 

Poteca vă duce în spatele caselor 
spre punctul 12. Cowboy-ul în 
alb din curtea interioară nu 
ridică dificultăţi, ca de altfel şi cel 
deal doilea, care sforăie lângă 
magazia cu lemne. Prelucraţi-i 
pe cei doi făcând uz de cuţit. 

Cum îl termin pe pungaşii 
dt pe pod? 

Sa ne îndreptăm deci către 
punctul 13. Trasaţi nişte urme 
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Soluţii complete: Desperados 


pentru â-i atrage pe cowboys in 
sud. Mai trasaţi o urma pe lângă 
uşă şi aseundeţi-1 pe Cooper 
înăuntru. Cum mărşăluieşte 
vreun adversar pe lângă uşă, 
terminaţiei aruncând cu cuţitul. 


Cum îl eliberez pe şerif? 

Jk 

îndrepta ţi-vă spre puşcărie. 
Intraţi în clădire şi aruncaţi 
imediat cuţitul spre tipul care se 
propteşte de masa de lucru. Ieşiţi 
imediat afară şi aşteptaţi până 


când al doilea lip îşi face apariţia. 
Nu vă mai rămâne decât sa-l 
aduceţi pe Doc, ca să deschidă 
încuietoarea temniţei, şi să-l 
căraţi ulterior pe Dillon in celulă. 

RALF ADAM jiMFQGRAMES} 
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Tips & Tricks 


■ 


O 



Stupid Invaders 

Esiqaui enFspiad 
tijţuad Eisip uituc iţaAy 
ad ţnjins ţieum} âţquioz 


Fa[ă de alte jocuri de tip Adventure, în 


$ 

Cum ies din pivniţă? 


Indicaţii 


5fr/p/d /nvatfers sunteţi foarte suscep¬ 
tibil de a comite erori ce vor avea 
arept urmare dispariţia personajului 
dumneavoastră. Pentru a vă atenţiona 
din timp, am plasat un „cap de mort" 
lângă fiecare pasaj unde acest lucru e 
mal mult decât probabil. Dacă vedeţi 
simbolul, salvaţi mai întâi nivelul fa ca¬ 
re aţi ajuns. Chiar daca felul în care 
veţi muri e destul de macabru, nu vă 
daţi bătuţi. Totul nu e decât un pro¬ 
gram., Iar chiar atât de isteţe nu sunt 
cele cinci caractere. Unele pasaje de 
text sunt tipărite răsturnat, lucru care 
nu constituie o greşeală de tipar; cl a 
fost făcut în mod voit. Am întors soluţ¬ 
iile pentru a nu vă lua imediat plă¬ 
cerea de a rezolva singur situaţiile 
respective. 


Nu deschideţi uşa, va rog. Cel 
puţin nu înainte de a salva jocul 
Aveţi la dispoziţie doar două 
lucruri: un întrerupător de lumină 
şi o capcană uriaşă pentru şoareci. 
Mai devreme sau mai târziu, Bolok 
va intra pe uşă, 

'minuni ţţaSinis jOjueas e 
eţdea-q euigin dd eueadEa ţlaunj 

în casa 

Pe lângă pivniţa de unde tocmai aţi 
sosit, casa mat are cam trei nivele: 
parter, etajul întâi şi podul Aruncaţi o 
plivire prin preajmă şi luaţi cu voi tot 
ce nu e nituit sau prins în cuie. Evitaţi 
încăperea navei care se afla în pod, 
căci acolo vă aşteaptă Bolok. 


t 

Evadarea de pe pământ 

t 

Sunt capturat în toaletă. 

Ce hRH 

Uitaţi-vă în jur. Sunt câteva obiecte 
interesante, de care puteţi face uz, 
Bolok e postat în faţa uşii, ar trebui 
ded căutata altă cale. Ar cam trebui 
să ajungeţi până la geamul de sus. 

jc[îoa -e.qsEa.faj no otjeuiqiuoa 
ui \ jojesueţ na anfâumj^ enou ijis 
’0[0j ife jepunjsap nijuad eduiod 
ap piuaiBj oiyeq ap injns 

Cum îl salvez pe Moş Crăciun? 

în primul rând, un lucru e sigur: 
acest Moş Crăciun nici nu există. 
Ded nici nu poate fi salvat Totuşi, 
dacă s-ar da drumul la apă.» 

eie,\[07ai a Eui^qojy qnuioq 
na (ţqaţEOi uţp) eduiod ijisojoq 

Nu pot să ies din cavou. 

Ei nici aşa! Chestia asta chiar că nu 
e dificilă deloc. De-abîa dacă există 
probleme care se rezolvă cu sulf». 

mţaoe eanB ui efU[ed jjoonpojiu] 
eAemjod no [nSepajEs rJapţipsaQ 


Am tot căutat prin casă. Acum ce 
mai fac? Nu mi mai descurc. 

Verificaţi şt partea din spate a 
podului (partea cea mai 
întunecată). La fereastră e o gaură. 
Aid trebuie introdus ceva. 
N-aţi găsit încă? Uitaţi-vă atund la 

cea mai întunecată... 

T-iafeja ad eţjc as ao F^aa 

genţ ea ad EA-ţ5ins 'FpF| aijmud 
ut edute| o apuude as 

ojfo e| ap 'lOjBdroaqrn un EAapun 
iţiseS iCDaiinjin Fjsaoe [n\[OJ uj 

Dar aici pe horn şade o spurcăciune 
de frărzoll 

Exact! Chiar pe horn, acesta fiind 
intrarea secreta în camera navei. 
Din păcate, mofturoasa creatură 
nu se lasă dată la o parte cu una, cu 
două- Ar fi trebuit Intre timp să 
găsiţi câteva obiecte cu care să-i 
presăraţi dihaniei abur sub..., 
în sensul cel mai propriu al 
cuvântului 

auejpnq mp mţnjaiţiqoui jf jEpas 
un-jiui clisei [i JEsaoau fnjuqno 
‘mţnuiuiţp eiauieo ui uiuip 
ui (aaiisd - IeieS) tpifRxe cŢaunj 

Ml bucur că am ajuns în sfârşit în 
încăperea navei. 

Domoli ţi-vă, nu vă bucuraţi prea 



devreme. Mai e cineva ascuns în 
dulap. Aveţi nevoie de ceva.» 
foarte elastic. Aţi fost în camera Iui 
Candy? V-aţi uitat în dulapul de 
haine? 

■rui pa 3tl epjuozuo 
Eţ ira[na i}^i dap Furq a-ţ 
apun ad EOseţnfşliFUi fs nurâem 
jnumip ţîeq 'cepei surq ap FUţSeui 
ap rr oqsep" ssz-f&f irusaae ţnţedea 
i^FSaţ ţ§ (jajjed q ap cuci p nq uud 
aaEj as eajeqin) euipEJ^ ui iode 
liaSiaj^j qndejnp no oilFmqiiioa 
in jo[iqa na [ndejop iţisojo^ 


Cum îl dezgheţ pe prietenii mei 
care au fost încremeniţi? 


Aici nu vă ajută decât iarăşi 
ustensilele pe care le are Candy, 
în camera ei este un sertar închis 
cu chem, Căutaţi cheia necesară în 
baie, căci pentru a vâ putea 
descurca, aveţi nevoie de un». 


qmoziAapi a apun EiauiFO in f|jE 
as acrea qnjojiSuniaid işoap 
rvm m nu uunay -red ap ioipsn un 
3 ţsfŞ iGîias uj Apus 3 mţ Fiauica 
uip [mepas apapsap îţajnd aica no 
apip o e}isf 3 ţE|^ds ap puţ&fui iij 


în căutare de 

îngrăşăminte 

in rolurile lui Gorgious şi al lui 
Candy, trebuie să procuraţi 
bălegar. Şi chiar dacă aterizaţi 
lângă o fabrică uriaşa de 
îngrăşăminte, nu înseamnă că 
sarcina dumneavoastră va fi 
uşoară. 


Dar ăsta-l un capse de canal Cum îl 
deschid? 

Răbdare! V-aţi uitat atent la puii de 
găină? Atunci ştiţi deja că orătăniile 
astea reacţionează intr-un mod 
foarte alergic, când vă adresaţi lor 
direct. Când părăsiţi screen-ul cu 
capacul canalului, apare falnicul 
„Chickenzilla", Iar ceea ce 
funcţionează la pui, dă roade de 
obicei şi la adulţi... 

Apuej l§ ajedy şuoqi] a FajFa iei 
' H Eţjţzuagpţq3" inj pop Fv-ţlFS3-rpy 

Preluaţi scurt controlul asupra lui 
Candy. Exista doar o singură cale şi 
sărăcuţa aterizează direct în cuibul 
dragostei la Nelson. In vreme ce 
Candy se bucură acum de 
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CU CÂT EŞTI 
IUI ATENT, CU 
ATÂT TRÂIp şTI 
MAI MULT 

Potaîa asta de 
culoare roze fo¬ 
arte periculoasă, 
înghite absolut 
tot ce-i arunci 
sub nas. Pentru a 
putea trece, tre¬ 
buie găsită „hra¬ 
na" potrivită. 


aşa-zisele capricii ale dragostei, 
Gorgious trebuie sa clarifice 
situaţia. 

w 

Cum dau de ciocanul din 
îngrăşăminte? 

A 

In birou găsiţi tot soiul de sculpturi 
dîn îngrăşăminte. Pe noi însă ne 
interesează doar ciocanul de pe 
scena cea mică. Atenţie: 
proprietarul acestei „piese de artă'" 
nu şi-a lăsat opera 
nesupravegheată. Aveţi nevoie 
deci de un blindaj. 

Pentru numele tui Dumnezeu, cum 
dau de un blindaj? 

In anticameră se află un ghiveci 
mare. Din păcate, e mult prea greu 

Jfk 

pentru micuţul Gorgious. încercaţi 
să-l faceţi... 

[Arau ap auijd nuieS 
ejdnse paup reiip ^gunuiiu 
fjsfooe iŞkhooui es a aurq ifui 
pa ig ojone }6SF[duie aiaSej] ap 
mţnuEaţsţs cAuqodim Eepuiţq ;daip 
ueDop ţiişojoj pes i§ ţnpaAiiţS 
m\ lîaind umay 'euEjd i-es ored 
snodiiCQ tn j uo enop ap uţjnd ţao 
'[ruţuoţod na ejiţeia uip edns penq 

T 

Ma aflu la un sudor. Cum pun mâna 
pe butelie? 

Să întrebi politicos nu e cazul aici, 
fiindcă nu ajută la nimic, iar dacă 
pur şi simplu înşfăcaţi obiectul e o 
altă eroare, fiindcă nu vă alegeţi 
decât cu o nouă frizură, chestie 
cam neplăcută. Mai bine încercaţi 
prin clasica metodă de a obţine 
ceva.*. 


1 " FZF,?uoţpun4 
urna iţapsA f$ 'fufradpui 

F| |i iciuaoţ a.iea ad ţnuuapp 

no eun mţniopns i-ijFaijdy 

t 

Ce au toate astea în comun cu câinele 
roz? Cum trec de potaia asta? 

Testaţi în prima fază agresivitatea 
câine!ui, fnlosindu-vă de ceea ce 
aveţi la îndemână, din lemn. Prin 
acest experiment, stabiliţi două 
lucruri mari şi late: 1) Animalul 
înghite orice ai arunca sub nasul 
său, 2) Atâta timp cât halca asta vie 
de carne şade acolo, nu veţi trece 
vtu pe lângă ea. Ocupa ţi-vă deci 
\i de.,. 

- ze£ no 

Finpps pipoSţj ţ-ţVeDuniF ieili eţ 

Mă aflu în antreu. Ce si fac aici? 

Câinele nu era pus acolo numai de 
florile mărului. Luaţi skateboard- 
ul. Nu se ştie niciodată la ce va fi 

St 

nevoie şi de ăsta. In partea din 
spate a încăperii vă suiţi pe lăzi. 
Din picate, Gorgious e prea... 

qnoajnos e iiquad 
smqaiq apun ipâimfe pjjsy epF| 
f^uf| infaurea Fo^na ţjesejdmy 

O.K., am de toate, numai bălegar 
IUL 

Nu e vacă, nu e nici bălegar. Staţi 
un pic de vorbă cu vacile de lângă 
peretele exterior al silozului. Una e 
altfel decât celelalte. Căutaţi o 
posibilitate ca una dintre ele să.., 

ia tnooj 

F[ ap tpieoos o es ip}nd ţnDajnas 
nj seu ui pui un ţqjeod foca q 


Grozavi Am acum o vacă care stă 
pe loc, iar eu n-o pot urni» 

Aţi urmărit vreo dată pe cineva 
transportând un pian? La fel 
procedaţi.** 

sof o-ţjoonp 
râ 4 p| ui o-îţoojft qjij eţ ţj^iaiu 
râ piFoqajF^s ad f l ifa iţeza&y 


Sunt prins în continuare la 
perversul Nelson. 

Aruncaţi o privire în jur Nelson 
doarme. In baie găsiţi două lucruri 
folositoare. In afară de asta, Nelson 
mai are şi un bar. Lua ţi-vă de acolo 
fotoliul gonfiabîl* Nu cumva să fa¬ 
ceţi larmă. 

qouioSz 

ap yag un piu aanpord iflu nu 
esn 'pjţsy aieq ui Av-\ 3Jf:> ad 
Ifsflu 3p gnţaţn e§n aqu^d gisojo-j 

Nu dau de nici o ieşire. Pe unde o 
iau mai departe? 

Din apartamentul lui Ndson, o 
luaţi la stânga, iar în următorul 
sereen, tot înainte. Aici găsiţi o 
porţiune de podea care arată 
diferit. Aşezaţi fotoliul acolo şi... 

Xpuv 3 in[ oidnse 3iE 
pap 33 tapa a [Pa '(jEyas) uospfq 
mţ Fieq uip sej ap Eurej pug\y 

Mă aflu în faţa unui acvariu verde, 
foarte scârbos. 

împroprietări ţj-vâ mai întâi cu 
furtunul de la aspirator. Mergeţi 
apoi Ia bucătărie. Mai bine să nu 
staţi de vorba cu mult prea 
ocu pa tu ] bucă tar de sus hi. In t ru câ t 
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Candy nu doreşte să intre în 
acvariu fără bikini, luaţi costumul 
de scafandru. Sub apă ajungeţi la 
submarinul galben. Să vă gândiţi 
tot timpul Ia un singur lucru: o fi 
ştiind Candy să repare nave 
spaţiale, însă,., 

- od ijesfde apun '}ţ\\ q o-ţSŢfni 
16 japiSri] şSuq ap ijenţ 

iejAj leipnq fj p5od ţli^paa eSugj 
j-ijEzaSy 0|a}§ad auiq reui 
ik epurai ad ap apqaHap ftesn 

Perdeaua metalică nu e destul de 
mare. 

Să fim serioşi! Mergeţi pur şi 
simplu mai departe, ca şi cum ar 
exista aici drumuri la nesfârşit. 
Cunoaşteţi Războiul Stelelor? 
Apăsaţi pe butonul roşu din 
încăperea care urmează. 

Din fericire.,. 

■iţup ap ezop }eiedeou ţjen r i 

m 

L-am găsit in tine pe Gorgîous* Cum 
dau de vaca Dung? 


Aria 52 

Din păcate, toate cele cinci caractere 
se află la răutăciosul doctor Sakarin, 
Trebuie să vă îngrijiţi de salvarea lor. 
Pe parcursul acestui capitol jucaţi încă 
o dată cu fiecare figură. 

Ce Dumnezeu mai fac în 
închisoare? 

Aid nu-i puteţi ajuta pe camarazii 
dumneavoastră, Eărăsiţi celula şi 
mergeţi pe pod până la lift. Ajun¬ 
geţi astfel la etajul următor. 
Mergeţi mai întâi în camera cu gaz 
la stânga. Luaţi de acolo butelia 
goală (verde). Cealaltă uşă vă duce 
în sala secţionării (nu mergeţi in 
jos!). \ă amintiţi că cercetătorii sunt 
receptivi la bere, întreprindeţi 
ceva.., 

e$UE 4 s ui jEţip 'ajadermt p[E[B90 
ui OTpjnq pseaae mnoe $isn|i:y 
(qdeaip) zeS na Btţsţnq dajdiun 

* 

Ce fac în continuare? 


M-am înţepenit 

Acidul nu le face bine nici 
extraterestrilor. Luaţi mâna de 
acolo. Căutaţi mai bine printre 
resturile moarte câteva obiecte 
folositoare. Ar trebui găsite nişte 
lucruri: un recipient sau chiar o 
cratiţă şi mirodeniile pentru ceva... 

■pfeiS eţ ap 3[ţqBjS 
ruţuad aiOAOU iJaAe ppe aQ 
eai^5 ui Bqui e aqu^d [naojeaunie 
jîţso|Oj umay jnppe no Fuelfdş^ 
■ţnso no ojoaB i^ae oa fleuiqmo^ 

Cum Ies dîn lada frigorifică? 

Urcaţi. Cumva trebuia să descuiaţi 
uşa. Tocătorul de carne are prea 
puţin de-a face cu această treabă. 
Puteţi să faceţi uz de el pentru 
deschiderea ţevii cu gaz. 
Mai lipseşte doar... 

■0îz0|dx3 o curm 

3 UJBD ap iruojracq no e§n ^iao^ 

Mobilierul îmi stă în cale. 


0 UQY FINUŢ Â 

Aveţi In sfârşite 
vacă, însă nu veţi 
avea aşa, cu una 
cu două, şi raha- 
tu eî... Vă trebuie 
mai întâi un braţ 
de chili cald, chi¬ 
ar fierbinte, şi un 
cadru adecvat. 



Aveţi nevoie de tractor, de chili 
cald şi de o posibilitate de a prinde 
frumuseţe de animal. Cu 
mecanicul de la tractor trataţi în 
maniera obişnuită, adică brutală: 
apăsaţi butonul. In bucătărie se 
află un aragaz de care trebuie să vă 
ocupaţi După toate acestea.., 

aa uiisEOAea irump 

a}Fod BOB A 

umay EţeaţeS o a iapţâuj şSueq 
qrzppui q i[iqa ap ţjţiiod ţţaund 
is ze 3 ap fniauiqoj papRpsaQ 
■joţEiidse e] ap [nunqirq ijisoţoq 
■aupfanq uip |ndqnp i'ppnpsaQ 


L-aţi percheziţionat pe Igoi? Ar 
trebui să aveţi doua obiecte noi. 
Acum gând iţi-vă unde ar putea fi 
acestea folosite. Deja,.. 

na io^ţ mj ţtuopid ţjisoţoq 

Cum ies dîn celula? 

Probabil nu înţelegeţi musca; 
Candy se pare că da. Discutaţi 
niţel Ajungeţi la casa unui robot. 
Căutaţi ceva corespunzător,,, 

lasea eţdeâtp ui 
uiuuuaj |moqoi ţţisoţcy esuep no 
q ea cued 'Easnui no eqroA ap ijqs 


Căutaţi mai întâi toporul. Şi fiindcă 
mobilierului nu-i este frică de 
dumneavoastră, trebuie să 
rezolvaţi totul în stilul mafiei... 

pjaqq a&a ea[eD [$ 
■ţniodo 4 no [rqainqeţ ţieiuruauiv 

Musca îmi blochează calea. 

Da, fiindcă nu v-aţi achitat zborul, 
fa căutaţi la ultimul dumnea¬ 
voastră iubit. îşi ascunde banii în 
mod clasic. Drept răsplată pentru 
achitarea datoriei, musca vâ mai 
arată ceva,., 

eodeuio ad ap auad qns jind 4ims mieg 
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„LOCUL DE JOA¬ 
CA" DIN DEŞERT 

în mijlocul deşer¬ 
tului din zona 52 
veţi da de resturi¬ 
le unui... copil 
Acest rest vă va 
salva viaţa. însă 
mai întâi trebuie 
dată piatra la o 
parte. 


Ce mai e şi cu teleportoarele 
astea? 

Fiecare cameră are un număr. Dacă 
începeţi de Ia numărul 1, pricepeţi 
imediat şi sistemul. Camera 1 vâ 
duce la camera 2. Dacă acum 
folosiţi camera 2, nu va mai urniţi 
din Ioc. De aceea.,. 

Yi luauim C[ ţţaSunfe 
puiin uip aţas uj 'g mauiHD e| uap 
ţJaSiaui 'g=£+«g 'arenuţjuoD ui 
■q bjoujeo bj ^aSunfy 

'(E=Z+l) £ pap ilimuţiuoD *z 
ei a^np şa | pnop jojauiod emns 
Eunrapiojui a ciaiuea eaigoifuufi 

Mă aflu într-o centrali de comandă. 

Dacă păşiţi in cercul teleporterului; 
găsiţi un buton roşu (folosiţi 
pedala de picior), care deschide o 
intrare secretă. Din păcate, această 
intrare se închide chiar în 
momentul când ajungeţi în faţa ei. 
Idee; găsiţi ceva greu care poate să 
ţină butonul activat. Aţi mai 
dispune de un. 

ţapumu eidnscop lode ţţaund q 
'E jqseoABauump na i)vn\ o a svd ad 
eflsaiaîiîJixa epittieip opoe 
y gţnpa ui iţaojeoţuî ea es aynqajp 

în încăperea secretă se află un joc 
cu patru lumini. Ce mai e ţi asta? 

Mai daţi-o încolo! Da n-aţi mai 
auzit de legendarul Senso? E un 
joc pentru copii 

■ţiapaA a[ ajea 

ad a|a!juaADas njduiis ţ§ jnd 

Mă aflu într-o baie uriaşi. 

Duşul nu vă ajută la nimic. 


Cuvântul-cheie ar suna cam aşa: 
scufundător în - pardonf - budă. 
Veţi ajunge intr-un labirint uriaş şi 
veţi fi cu siguranţă zece sau chiar 
15 minute ocupat să găsiţi ieşirea. 
Sorry, dar nu există un anumit 
sistem. Nu vă rămâne decât să 
căutaţi singuri. Veţi nimeri la un 
moment dat peste un melc, care vă 
va indica drumul spre ieşire. Acolo 
veţi termina un alien. 

Cum trec de ventilator? 

Staţi de vorbă cu robotul Un masaj 
3a picior ÎI face să-şi dcscalţe 
pantoful de metal Calea e liberă, 
iar când ajungeţi dincolo, trebuie 
să-1 eliberaţi şi pe robot din 
ventilator. 

Mă aflu In deşert. mH 

lărăsiţi imaginea spre dreapta, 
îndreptaţi-vă spre muntele cel 
mare, iar când ajungeţi acolo, faceţi 
uz de ţeava pentru vorbit. 

Sunt înţepenit intr-un toaster. 

Mergeţi repede in jos şi folosiţi 
peria. Cu ajutorul teleportorului, 
ajungeţi într-o cameră mare, plină 
de roţi dinţate. Aici se spune doar: 
ia-o în sus şi.., 

nSuins aidsin uaiadtDUt iade 

¥ 9 V A V ■ 

i^rsejy *apj3A ad ijesede ţi 
soj ui JEj jouagn uBjoqofc 

un eiaqiia e reiunu 'pnyij i§ acjdaq 
ap ţmos joi op zn iţaaej es ainqarx 

t 

lată şi muntele] Şl acum? 


Deşertul e întins, de nouă ori nouă 
câmpuri, iar la est e un gard, Dacă 


o luaţi în direcţia greşită, pieriţi. 
Trebuie găsite două lucruri pentru 
a putea.,, 

^S3A 

ţ 'pjou i 'isag anţşţumn e ajjed 
BjţujBao un^jiij ej sq pjou 
Z g iod c râ uSueis eţ in-uaajos 
rjiseied :unpnj ey 'opae oq 
qsa x y pnş z : Pow ap dr^ cjduaip 
eţ iodc i§ sol ui [n-u^Djas iJisei^j 

t 

Cum ajung jos? 

Din păcate, „ştreangul" e prea 
lung. Trebuie să... 

rtuajaud 

gBiaqyp e\ 'sol fjaSlmlE pu^y ■snjd 
ui ajsa aurea predea fie:} e n j]uoJ 
'jnurqjiq nj ţjom op [rute ijysop-j 

® /“ s S 

Prietenii îmi sunt ameninţaţi. Ce I V 
fac acum? 

la încercaţi să faceţi uz de rachetă... 

■„uogjiiSj" • & ]oi ap sns 
jc|qa [odv '^aueui ţ§ sns 

tem tep un eaur yjaooxj tioţ]ui§eiu 
eies ui [rqsuiqor i^pnsiu 'Eisipfci 
ui iode yJaajEOţlîi |j\ Ejaipej 
ui lîediuod ţ-^iep ad Atuds un na 
jiâSunfe loduuj frpjn ]ljSQ}0.[1§ 
ap soi eued yîaăjâjq arax}ui ap e§n 
ad Eţaipej yjnaappiu flţBEjed njq 
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Counterstrike 

Mai mult de un an de zile s-a lucrat la diverse beta-versiuni ale 
Half-Life-Mod Counter-Strike. Nu de mult s-a pus în vânzare prima versiune 
finală, 1.0. Vă ajutăm să pătrundeţl în unul din cele mal populare jocuri online. 


Elementele principale 

Banii şi iar baniL* 

Fiecare jucător începe prima 
rundă a fiecărui nou joc cu un 
depozit de 800$. Pe parcursul 
jocului se dau bonusuri pentru 
ţintele atinse şi se retrag anumite 
sume pentru greşelile tăcute. 
Acţiunile personale ale unui 
jucător au însă repercusiuni şi 
[ asupra celorlalţi membri din 
echipă. De exemplu, dacă din 
postura de CT salvaţi un ostatic, 
primiţi un bonus de 1000$, iar 
coechipierii primesc şi ei 150. 
Bani puteţi pierde doar dacă 
ucideţi ostatici sau coechipieri 

Cum folosesc radarul? 


Ce deosebeşte CS de alte 
eqo-shootere? 

Deosebirea principala o 
constituie faptul că CS este cu 
prioritate un joc de echipă. Dacă 
fiecare membru din teani joacă 


doar pentru sine, performanţele 
sunt aproape imposibil de 
obţinut. Bineînţeles că fiecare 
jucător vrea să iasă in evidenţă şi 
să obţină mai mut te puncte, dar 
succesul personal nu conduce 
imediat ia reuşita echipei, scopul 
urmărit în acest joc. Nu uitaţi că 
faceţi parte dintr-un teani. 

Care este legătura între ţelurile 
misiunilor şi tactică? 

Răspunsul la această întrebare nu 
l-au descoperit nici măcar 
jucătorii experimentaţi. Ca 
terorist care a pus stăpânire 
asupra ostaticilor, este normal să 
fie ochi şi urechi, doar trupele CT 
vor să-J elibereze. De când face 
oul pe găina? Nu vă lăsaţi 
intimidat dacă cineva vă 
denumeşte în batjocură camper; 
pânda face parte tot din joc. 

Camping şi pândă; care e 
diferenţa? 

Bună întrebare. Dacă misiunea 
dumneavoastră are un caracter 
ofensiv, dar dumneavoastră 
preferaţi totuşi să pândiţi 
inamicul de după colţ, asta se 
numeşte camping. De multe ori 
insă, această tactică îşi atinge 
scopul., deoarece adversarul nu 
are răbdarea necesară de a 


Majoritatea jucătorilor se folosesc 
de această unealtă puţin sau 
chiar deloc, acesta afişând doar 
unităţile proprii. Dacă auziţi paşi, 
vă puteţi lămuri despre ce este 
vorba dintr-o privire, dacă e un 
aliat sau un inamic. 


CUMADICA 
NU AI BOMBA... 






Hm... PROBABIL 
ATI LĂSAT-O P£ 
UNDEVA 

* 


NU 0 AM! 

DE CE AR TREBUI 
S-O AM EU, 

DE CE N-O AI TU? 



PC Garoes martie-aprilie 2001 


Tips-uri de joc 

în actuala versiune a CS sunt trei tips-uri de 
joc diferite. 


Tip de joc DefusaE/Dezamorsarfi bombe 


Terrortets tTl - Offensive 

Un coechipier primeşte o bombă, care trebuie să riungâ în 
punctul marcat. 0 dată obiectivul distrus, teroriştii câştiga 
chiar dacă nici un membru ai echipei nu mai este în viaţa. 

Counter-Terrorists (CT) - Defensive 

Trebuie său împiedicaţi pe terorişti să plaseze bomba, 
în situaţia in care s-a plasat bomba, membrii CT pot încerca 
să o dezamorseze până la explozie. Dacă bomba a fost 
dezamorsată la timp, runda este câştigată chiar dacă mai 
sunt terorişti în viată. In acest tip de joc se poate integra 
opţional un aşa-numit Defusekit (200 dolari). Acest apara! 
scurtează cu mult durata de dezamorsare a bombei, ceea 
ce poate fi hotărâtor pentru câştigarea rundei. 


Tip de joc Hostage Rescue } 
Eliberarea ostaticilor 


Ostatici: Mici una dintre părţi nu are voie să ucidă ostaticii. 
Dacă totuşi au fost lichidaţi toţi ostaticii, câştigă partea 
supravieţuitoare. 

Terrorists (T) - Defensive 

împiedicaţi-! pe CTsâducă ostaticii la Rescue-Point Dacă 
înaintea sfârşitului rundei, ostaticii nu au fost eliberaţi şi nu 
sunîîn siguranţă, câştigă teroriştii, 

Counter-Terrorists (CT) - Offensive 

Căutaţi, găsiţi şi salvaţi civilii. Ostateeil trebuie escortaţi 
până la unul din punctele de salvare marcate. Daca toţi 
ost atee ii au ajuns la timp la punctele de salvare, atunci a ti 
câştigat runda, chiar dacă mai sunt adversari în viaţă. 


Tip de Joc Assassination/Atentat 


Terrorl sts (T) - Offensive 

împiedicaţi ca VIP-ul să ajungă la Rescue Point Runda este 
câştigată dacă VIT^ul este eliminat, sau nu ajunge la 
destinaţie până la sfârşitul rundei. 

Counter-Terrorlsts (CT)- Defensive 

Un membru al echipei intră în rolul VIP ■ ului Acest jucător 
trebuie să ajungă la Rescue-Point înainte de finele rundei. 


MISIUNEA 

PRGPRIU-ZISi 

Chiar şi gamerii 
pierd deseori din 
vedere adevărata 
ţintă a misiunii. 
Scopul nu este 
să aduni cât mai 
multe Frag- uri, ci 
să conduci 
echipa spre vic¬ 
torie, 


aştepta pur şi simplu sfârşitul 
rundei. Jucaţi cinstit şi încercaţi 
măcar să vă îndepliniţi misiunea. 
Gândiţi-vă că toţi adversarii pe 
care i-aţi eliminat stau şi va 
privesc. Şi nu prea cred că vă vor 
aprecia dacă vă veţi ghemui 
paralizat de frică intr-un colţ. 

Nu faceţi nimic decât să-l faceţi 
pe coechipier să aştepte prea 
mult, lucru care nu-1 va bucura 
deloc. 

Ce trebuie să cumpăr? 

Asta nu depinde decât de 
bugetul de care dispuneţi. Mult 
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CUM TREBUIA 5Ă FAC 
CUMPĂRATURILE?... HMM 


HMMMM... 

y cm LIPSEŞTE.. 


AHA: 

VESTA ✓ 

FLASH BQM8 ✓ 
GRENADA DE ATAC ✓ 
DEFUSEICIT ✓ 


AH! 

PROSTUL DE MINE! 
ERA SĂ UIT DE ARMĂ! 

A A 

im... 


HAHAHA 
IA TE UITĂ! 
PEftMITFTT? 


NU ÎNCĂ! 

LA5Ă-L SĂ-ŞI DEA SEAMA 
CA A UITAT DE MUNIJIE 
HAHAHA 


HAHA 

TOT ÎNAINTE! 
ACUM îl VOI 
LICHTOA!!! 


U CUMPĂRĂTURI 

Obişnuiţi- vâ să vă 
faceţi rapid 
cumpărăturile. Cel 
care sefâţâie prea 
mult va avea 
probleme. 

Folosiţi-vă de 
Seri pt-ui 
corespunzător 
acestei 
operaţiuni. 


mai importării decât alegerea 
armelor este sâ faceţi cumpără¬ 
turile cât se poate de repede. 
Mai ales începătorii merg cu 
plăcere la cumpărături, spre 
amuzamentul celorlalţi jucători 
carc-i privesc. După expirarea 
termenului de 20 de secunde, te 
întorci şi priveşti in ţeava unei 
arme. Jenant. Pentru a vă uşura 
viaţa apelaţi la aşa-numilele 
script (un fel de shor teu Miri), 
Ajunge astfel o singură apăsare 
de tastă pentru a achiziţiona 
întregul echipament. Mai multe 
despre capitolul arme găsiţi în 
paginile 187-188. 


Am voie sl rănesc coechipierii? 

Acest lucru depinde de faptul 
daca este cuplat pe server 
opţiunea friendly-fire (FF). Dacă 
este activată, gloanţele trase nu 
vor răni doar adversarii, ci şi 
propriii coechipieri. Dacă totuşi, 
din greşeala, aţi atins un aliat, 
veţi fi pedepsit să staţi o tură, 
personajul dumneavoastră 
murind chiar la începutul 
următorului turn. Se găsesc tot 
timpul glumeţi care se distrează 
Itchidâridu-şi propria echipă, 
pentru ca apoi să părăsească 
serverul Acest comportament se 
pedepseşte insă de cele mai 
multe ori prin „amenzi" 
usturătoare. 


Jargon CS 

Nu vorbiţi decât limba maternă? 

Va ajutăm să înţelegeţi 
chiar şi chineza de specialitate* 


Frag 

Pentru fiecare adversar 

• | . - r-f 

eliminat primiţi un 

Frag (Punct). 

Death 

Daca suni eh oii m mat de 


adversar, asta e - Deattu 

Hossies Hasiages, ălfăi ostatici 

Wlnning 

.Un jucător care pj ea că de îa 

Team 

Joiner 

o grupare perei antă pentru, 
a Se alătura uneia cu sorti 

zbândă, 

Low- 

Un jucător care, mulţumită 

Pinger 

excelentei conexiuni de 

server are un Ring scăzut. 

TK 

T&amkHI sau Tearnkifler, 
un jucător care fşl ucide 


coechipierii cu sau fără 


intenţie. 

Snlper/ 

Lurietis t/ac ţiu nea de a 

snjpen 

îragetu arma cu lunetă 

Camper 

Acest epitet se potriveşte 
celui care îşi pândeşte 

ne foia! adversarul. 

Rushinq 

A ataca: a fugi cât se poate 
de repede ii i întâmpinarea 
adversarului pentru a-l 
surprinde. 


Lamer Cuvânt te-i defineşte în 

chip universal pe 
nepricepuţi sau pe cei ce 
trişează. 

Cheater Reproşul adresat unui 

jucător care foloseşte 
cheat - uri. 

Atenţie: fiţi cu mare 
băgare de seamă cum 
folosiţi această expresie! 

E foarte greu de prevăzut 
insa dacă aveţi de-a face 
cu un gamer s-ar putea sâ 
joace muEt mai bine decât 
dvs. 

lai» roii Zâmbete şl zâmbete... 

Loi: Jaughfng out feud 

roii; rol fi na on the floor 
isughirtg 

AFK Away from keyboard: 

astfel se anunţă părăsirea 
temporară a terminalului. 

Newbfe G re e n hor n, începăto r, 

nu e tocmai pfăcut, dar 
nici nu e o Insultă In 
sine Fiecare trebuie 
s’fi în ceai ă odată : -i odată. 




o 
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Tips&Tricks I 



O 
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Ce s-a schimbat în ce priveşte 
eficacitatea armelor? 

Eficacitatea armelor personale în 
CS este cu totul deosebita faţa de 
alte ego-shootexe. Cu majoritatea 
armelor se poate lichida orice 
adversar prin două-trci lovituri 
bine plasate. Contează mull 
partea din corp care este atinsa şi 
armura pe care o poarta 
adversarul, O lovitură reuşită la 
cap înseamnă, la majoritatea 
armelor, game over, în timp ce 
una la picioare intră mai degrabă 
in categoria rană. 

Nu nimeresc nimic. De ce? 

Fiecare armă automată aruncă 
valuri de foc. Dar, din toate 
cartuşele trase, la pistoalele 
automate nu au precizie decât 
primele două-cinci proiectile. 
De aceea trebuie să vă obişnuiţi 
repede să trageţi salve scurte şi 
precise. Dacă trageţi aiurea s-ar 
putea să nimeriţi din greşeală 
altceva. 

Ce se face cu grenadele? 

Sunt trei tipuri de grenade: de 
orbire, fumigene şi explozive 
(UF). Toate tipurile de grenade 
pot fi aruncate printre gratii sau 
prin geamurile care pot fi şi 
sparte. Grenadele HL trebuiesc 
folosite mai ales în încăperi, 
ganguri sau galerii H celelalte două 
tipuri fiind help-uri tactice, care 
din păcate sunt folosite eronat. 
Un coechipier lunetist nu va fi 
înaintat să-i plasaţi un perete de 
fum sub nas. Nici in cazul 
acţiunilor dc atac nu este 


HEI! AHA... 

CE ÎNSEAMNĂ ASTA? FF ESTE ON... 


X 1 



recomandat să aruncaţi din linia 
a doua o grenada cu efect de 
orbire, in timp ce ceilalţi 
coechipieri continuă atacul. 

Ce trebuie sa fac cu lanterna? 

Să o stingeţi. Dacă o aprindeţi, 
puteţi liniştit lua un megafon 
pentru a vâ deconspira poziţia, 
Pe şervetele cu FF, lanterna se 
foloseşte pentru a-i semnala unui 
coechipier să nu tragă. 


uniformelor negre pe care le 
poartă (în afara partidelor 
desfăşurate pe zăpadă), fiind 
mult mai greu de recunoscut în 
întunecimea gangurilor sau a 
colţurilor în care sunt pitiţi, pot 
chiar fi trecuţi cu vederea. In 
afara uniformei de terorist Arctic 
Avengers, care se observă foarte 
uşor, si Phoenîx Connection, care 
se confundă uşor cu un CT, 
alegerea ţoalelor intră la capitolul 
de gustibus. 


FH1ENDLY FIRE? 

Multe server-uri 
au activată 
opţiunea 
FriendEy-Rre(FF). 
Aveţi grijă cum 
trageţi, căci 
coechipierii 
dumneavoastră 
nu vor fi foarte 
încântaţi sâ le 
ciuruiţi pielea, pe 
bună dreptate. 



Tactici 

Cu ce sâ ml echipez? 

CT au un uşor avantaj datorită 


Nu mergeţi singur! 

E indicat să mergeţi in mici 
grupuri şi nu individual, iar daca 
echipa dumneavoastră nu a 


"Scara hoţească" 


Ati văzut cumva vreun adversar pe o ladă înaltă sau un acoperiş şi v-aţi mirat cum de a ajuns acolo? Nu-i cheat, doar 
muncă de echipă! Vă vom arăta cum puteţi ajunge "pe culmi" cu ajutorul colegilor de echipă. 



FAZA t Vrem să ajungem sus pe lada: jucătorul A FAZA 2 Pentru a atinge înălţimea necesară, A şi B FAZA î Acum A poate efectua un duek-jump 
se ghemuieşte iar jucătorul B îi sare pe cap. trebuie să sară. B stă în poziţie verticală. pentru a ajunge pe ladă şi a depune bomba. 
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Counterstrike 




LUNETISTUL.. 

...nu este cu 
a devârat folosi¬ 
tor decât daca e 
protejatele către 
coechipieri de 
cei ce-l atacă. 
Fârâ foc de 
acoperire, 

Sni per-ut nu e 
decât o povară. 


stabilit o tactică, nu începeţi să 
fugiţi aiurea. Vedeţi mai întâi ce 
fac colegii dumneavoastră, 
pentru a vă încadra mai apoi unei 
echipe 

Duch-jump-iii 

Multe obstacole nu pot fi 
depăşite decât cu ajutorul 
duck-jump-ului binecunoscut 
din Hatf-Ufe , Practic, nu e nimic 
mai mult decât să vă ghemuiţi în 
timpul sărituri. Exersaţi eu 
atenţie această manevră (de 
exemplu în Italy: ca CT, trebuie să 
săriţi prin spate în "camera 
tapetată"). Veţi folosi atât de des 
acest tip de săritură încât nu aveţi 
voie să rataţi în momenle-cheie. 

Scara hoţească 

Mai devreme sau mai târziu veţi 
vedea un jucător pe un acoperiş 
sau pe o iadă şi vă veţi mira cum 
a reuşit să ajungă acolo. Simplu; 
muncă de echipă! Un coechipier 
se apleacă, săriţi pe capul lui şi 
astfel ajungeţi pe o ladă sau pe o 
poziţie mai înaltă. 

Ce trebuie făcut când rămân 
fără bani? 

Dacă încep să scadă fondurile, ar 
fi bine să vă cumpăraţi o vesta 
antiglonţ bună şi o pistol Ia fel. 
Alăturaţi-vă unei grupe. Moi 
devreme sau mai târziu veţi găsi 
arma unui coleg sau inamic 
răpus. Dacă nu se întâmplă aşa, 
cel puţin aţi economisit suficienţi 
bani pentru a vă permite runda 
viitoare o armă rezonabilă. 


Bine ochit, pe jumătate lovit 

Nu vă grăbiţi cu ochitul, cu toate 
că în vâltoarea luptei chiar şi 
gamerii adevăraţi îşi pierd adesea 
cumpătul. Dacă trageţi aiurea, 
cuprins de panică, încărcătorul se 
goleşte automat, iar duşmanul e 
tot în picioare. Dacă aveţi de-a 
face cu mai mulţi adversari, se 
recomandă sâ vă concentraţi 
asupra unuia dintre ei şi să 
păstraţi liniştea. Din poziţia 
ghemuit nu sunteţi o ţintă atât de 
precisă, în timp ce puteţi ochi în 
linişte. Pentru lunetişti, această 
recomandare este vitală: precizia 
armei creşte in poziţia ghemuit 

Dead man's clicii, sunetul malefic 

Acesta este sunetul scos de o 
armă rămasă fără muniţie, iar în 
lupta de aproape durează prea 
mult să schimbi încarcă torul. Maî 
bine scoateţi pistolul şi lichidaţi 
adversarul cu câteva gloanţe bine 
ochite. Chiar dacă nu aveţi deloc 
muniţie, nu uitaţi de cuţit. 

încărcare tactici 

Trebuie să fiţi întotdeauna atent 
pentru a avea muniţie în orice 
moment. Căutaţi o poziţie sigură 
în care să vă puteţi încărca fără 
riscuri arma, căci această 
operaţiune poate avea consecinţe 
foarte neplăcute dacă este 
efectuată în plină acţiune. 

Diversiune cu grenade 

Pentru simularea unui atac, se 


poate folosi orice tip de grenade. 
Aruncaţi-le intr-o direcţie şi 
atacaţi prin alta. De exemplu 
(CT), unul sau doi coechipieri 
aruncă grenade prin poarta 
principală, iar cele două grupări 
de atac pătrund prin sistemul de 
aerisire şi mai apoi printr-o uşiţă 
în clădire. 

Baraj de foc, tactici importante 
pentru trăgătorii de elită 

De la bun început, sniping nu e 
totuna cu camping. în situaţia 
ideală, trăgătorul de elită este 
protejat de coechipieri împotriva 
inamicilor care atacă de aproape, 
pentru a se putea concentra în 
totalitate asupra misiuni sale, O 
armă cu lunetă este nefolositoare 
în lupta de aproape. Regula de 
bază pentru Sniper este să-ţi 
păstrezi sângele rece. Dacă aţi 
ratat primul cartuş, rămâneţi 
liniştit, ochiţi din nou şi trageţi a 
doua oară. Agitaţia nu vă este 
deloc benefică. Dacă adversarul 
este însă prea aproape, apelaţi la 
pistol. 

Comunicarea 


Chiar dacă este destul de 
incomod, vă recomandăm să vă 
folosiţi de mijloacele de 
comunicaţie. Adevăraţii profe¬ 
sionişti şi jucătorii de clan 
folosesc tehnici vocale de 
comunicaţie precum Roger 
Wilco, Battlecom sau Gamevoiee. 
Având legătura cu radarul, puteţi 
reacţiona foarte repede când un 
coechipier se află la ananghie. 



Tactici speciale 

Bomba la care nu se poate ajunge 

Pe majoritatea defuse maps, se 
află lăzi înalte plasate exact în 
locul unde se află bomba. Daca 
terorişti sunt înţeleşi între ei, 
cineva poate face "scara 
hoţească" şi astfel să ii ajute pe 
pirotehnist sâ ajungă sus pe ladă. 
Dacă depuneţi aici bomba, cel 
puţin doi CT vor trebui sâ se 
ocupe de ea, nemaivorbind de 
faptul că ei trebuie mai întâi să 
planifice acţiunea. Astfel vă cresc 
enorm şansele de a câştiga runda. 
Nu se pune problema ca acest 
truc să fie o dovadă de laşitate, 
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dimpotrivă, denotă inteligenţă şi 
spirit de echipă. 

Nu tu bomba, nu tu victorie 

O dată lichidat pirotehnistul, 
CT-iştii trebuie să fie atenţi la 
explozibilul plasat. Din păcate, 
această posibilitate nu este 
adesea luată în seamă. 
RaricadaţUvă cât se poate mai 
bine şi nu lăsaţi ca alt terorist să 
pună mâna pe bombă. 



"Pregătirea" ostaticilor 

O tactică rar aplicată constă din 
rănirea ostaticilor astfel încât să 
rămână cu mai puţin de 10% 
vitalitate. Apoi vor fi duşi în 
locuri cercetate. Această tactică 
cam macabră se bazează pe ideea 
că în vâltoarea luptei ostaticii vor 
fi confundaţi cu teroriştii sau vor 
fi împuşcaţi din greşeală de CT. 
Astfel se vor reduce substanţial 
finanţele adversarului. 

Ascunderea ostaticilor 


Poziţia ostaticilor este în genere 
cunoscută. De multe ori insă 
merită duşi intr-un punct stabilit 
de pe harta, ceea ce va dezorienta 
gruparea CT şi Ie poate chiar da 
peste cap întreaga strategie. O 
soluţie totalmente legitimă. 



Ostatici nărăvaşi 

în duda faptului că ostaticii vor 
cu tot dinadinsul sa fie salvaţi, se 

fb 

mai întâmplă să o ia razna. In 
postură de CT, trebuie neapărat 
să fiţi atent ca aceştia să vă 
urmeze îndeaproape, căci nu de 
puţine ori rămân blocaţi in 
ramele uşilor sau prin colţuri. 


Interceptarea ostaticilor 


OSTATICI 

INCOMOZI 


Dacă au fost descoperiţi ostaticii, 
ca terorist trebuie să pândiţi 
escorta care-i duce spre Rescue 
Point. Dacă reuşiţi sâ eliminaţi 
trupele CT înainte de a ajunge la 
acest punct, puteţi recupera 
ostaticii. 


Dacă sunteţi CT 
şi aţi salvat osta¬ 
tici, nu e sigur câ 
aceştia vă vor ur¬ 
ma fiţi cu ochii 
în patru, ca nu 
cumva să 
rămână 


înţepeniţi prin 
tocuri de uşi sau 
unghere. 




Armele - Pistoale 


în prezentarea următoare veţi găsi toate armele de foc, de mână din Counter-Strike. 


1. Pistoale 


Pistolul face parte din dotarea de bază. TrrSăîh 
afara situaţiilor do orach financiar şi a 
situaţiilor disperate, aproape cA nu sunt 
Folosite deloc. 


1. H&K USP Tactical - K&M .45 


Preţ: 500 $ 

Cartuşe / încărcător: 12 
Damage; 34 


Comentariu; arma poate ii dotată opţional şt 
cu un amortizor. Aceasta este arma standard a 
CT 


2. GlocklB Select Fire - 9x19 mm 




Preţ: 400 $ 

Cartuşe / încărcător: 20 
Darnaqe: 24 
Comentariu: Arma standard a teroriştilor. Cel 


de-al doilea mod de funcţionare comută la foc 
în serie de trei cartuşe. Este Imprecisă şi mult 
mai puţin periculoasa decât arma CT 


3. Desert Eagle .50ÂE - Niqht Hawk 




reţ: 650 $ 

Cartuşe / încărcător: 7 
Da mage: 54 


Comentariu: cea mai tare armă de foc de 
mâna. Proiectilele de mare calibru străpung 
orice tip de armură, şi de aceea ar trebui sa vă 
opriţi asupra ei. Deoarece încărcătorul este 
foarte mic, vă recomandăm să ochiţi cu precizie. 


4. $iq P22S - 228 



Preţ: 600 $ 

Cartuşe / încărcător: 13 
Damage: 31 


Comentariu: un pistol ca oricare altul; a cărui 
întrebuinţare este foarte rară. 


5. Dual Beretta 96G Elite - ,40 Dual 



Preţ; 1.000 $ 

Cartuşe / încărcător: 2x15 
Oamage: 17 


Comentariu: nu este decât în oferta terorişti¬ 
lor. Arată impozanta însă are un factor dama- 
ge prea scăzut, iar pana sâ reîntarea ţi trageţi 
şi un pui de somn. 


6, FN Five-Seven - Five-Seven 


.ii 



Preţ: 750 $ 

Cartuşe / încărcător: 20 
Da mage: 29 


Comentariu: nu este decât în oferta CT. O al¬ 
ternativă bună la USP Tactical. 
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Shotguns, MGs şi Rifles 


Prezentarea tuturor armelor. Pe lângă preţ, forţa de penetrare şi capacitatea încărcătorului, găsiţi ataşat fiecărei 
arme şi un scurt comentariu. Alegerea armelor este foarte subiectivă. Oricum e bine să încercaţi toate armele. 


2, Shotguns 


Shotqun - ui nu se poale folosi de¬ 
cât pe distanţe scurte şi foarte 
scurte. Dar în lupta de aproape nu 
are adversar. 


. Benelli M3 Super 
90 - Calibru 12 



Preţ: 1,700 $ 
Cartuşe/încârcator: 8 
Damage: 20x8 

Comentariu: Aceasta armă are 
eficacitate maximă In spatiile 
strâmte, dar nu se recomandă 
decât ochitorilor experimentaţi 
având un încărca Lor foarte mic 


2, Benelli XM1014 * 

Autom'Sctirotgewehr 



Preţ: 3,000 $ 
Cartuşe/ încărcător 7 
Damage: 20x6 


Comentariu: chiar dacă are un 
preţ demn ele o bijuterie, această 
armă este imbatabilă în lupta de 
aproape. Rata de foc extrem de 
ridicată compensează cu br io M3 
Super 90 - ul r în ciuda 
damage - ului mai scăzut. 


3. MPs 

1. H&K MPS-Navy - MP 



Preţ: 1.500 $ 
Cartuşe / încărcător: 30 
Damage: 26 

Comentariu: achiziţionarea 
acestui MG poate fi notată drept o 
afacere bună, datorită preţului 
redus, putând fi descrisă ca o 
armă standard. 


2 * Steyr TacticaJ 
Machine Pistol 
- Schmidt MP 



Preţ: 1-250 $ 
Cartuşe/încărcător: 30 
Damage: 22 

Comentariu: aceste MG - uri sunt 
destinate trupelor CT. Rata de foc 
şi amortizorul compensează lipsa 
unui damage ridicai, dar e Inutil 
împotriva ţintelor blindata 


3. FN P90 - £5 C90 



Preţ: 2.750 $ 
Cartuş e/în cărcâtor: 50 
Damage: 22 

Comentariu: acest model este cel 
mai scump model din ofertă. 
Datorită încărcătorului cu 50 de 
proiectile şi a ratei ridicate de foc. 
acest model trebuie folosit cu 
preponderenţă în lupta cu grupările 
mai mari de inamici: puncte în 
minus: difuzia ridicata şi durata 
mare de reî ocărea re. 


4. Ingram Mac-10 - E5 C90 


imrr 

|T ! C.irl 


Preţ: 1.400 S 
C a rt u şe/încă rcă to n 30 
Damage: 29 


Comentariu: această arma este în 
inventarul teroriştilor, dar rămâne 
un MG de mâna a doua. Merita să 
plătiţi ÎQGS în plus pentru un MP5 


5. H&K UMP.45 - K&M 
UMP 45 



Preţ: 1.700 $ 
■/încărcător: 25 
Damage; 29 


Comentariu: se aseamănă foai Le 
mult cu |tP5. Forţa de penetrare 
uşor mut mare nu Justifică însă 
preţul moi ridicat. 


4. Rifles 
Arme de atac 


Aceasta este arma hăieţifpr duri. 
Armele de atac au rază de acţiune 
mijlocie - mare. au o rată de 
damage ridicată şi suni excelente 
împotriva adversarilor eu armură 


1. AK-47 -CV-47 



^Preţ: 2.500 $ 

Cartuşe/încârcâtor: .30 
Damage: 37 

Comentariu; AK-47 - le este arma 
cu cel mai mare damage. Poate 
trage foc continuu cu difuzie mare 
datorită reculului. Dacă trageţi Toc 
cu foc, este destul de precisă, 
având o razi largă de acţiune. 

O armă excelenta şi ieftina pentru 
iniţiaţi- 


2. Sig SG-552 
Commando-552 



Preţ: 3.500 $ 
Cartuşe/Încărcător: 30 
Damage: 33 

Comentariu: K 552 este singura 
armă de asalt a teroriştilor dotai n 
cu zocm. 


3. Colt M4A1 
Carabine - M4A1 



Preţ; 3.100 $ 
şe/încârcâtor; 30 
Damage: 32 


Comentariu: Această armă este 
replica pentru AK - 47 şi se află în 
inventarul CT. Fără amortizor 
însă, nu este prea folositoare 
într-o situaţie de inferioritate, 


4. Steyr Eye - Buffpup 



Preţ: 3,500$ 
Cartuşe/Încărcător: 30 
Damage: 33 

Comentariu: Singurul avantaj pe 
acre îl prezintă această armă este 
funcţiunea de zoorn. De aceea vă 
recomandăm achiziţionarea unul 
M4 Al dacă sunteţi într-un nivel 
mic şi cu multe unghere. 
Schimbarea încărcătorului 
durează foarte mult. 


Arme cu lunetă 


Aceste arme de precizie sunt ds 
neînlocuit când o vorba de 
distante mari.. Fără zoom sunt 
însă foarte imprecise, ceea ce le 
face practic de neutilizat în lupta 
de aproape. 


5, Steyr Seout - Schmidt 



Preţ: 2.750 $ 
Cartuşe/încârcâtor: 10 
Damage: 75 


Comentariu: pe nedrept este 
denumit acest modei "puşcă de 
tir 1 '. £ adevărat c.y are o artă de 
damage mai scăzută ca un AWP, 
însă şi preţui esîe cu 2000$ mai 
scăzut şi nu este pe departe atât 
de zgomot naşă. Două lovituri pe 


supralaţa corpului sau una sin¬ 
gură în cap sunt suficiente pentru 
a lichida orice tip de adversar, 


6. Al Arctic Warfare 
Matjnum -Magnum (AWP) 



Preţ: 4*750$ 
Cartuşe/încărcător: 10 
Damage: 115 

i ... v&b *. - 

Comentariu: cu un singur foc tras 
din acest lip de armă lichidaţi 
orice adversar, oriunde ar nimeri 
acesta. După primul cartuş tras, 
toţi ceilalţi vor şti ce armă aveţi în 
dotare: e extrem de gălăgioasă şl 
[nconfundabilâ. 


17. H&K G3/SG-1 Sniper 
Rifle - 03/AU-1 



preţ: 5,000 $ 
Cartuşe/încărcător : 20 
Damage: 60 

Comentariu: Spre deosebire de 
Styre Seout ş* AWP, G3 - ui trage 
foc semiautomat, Iar zoorn - ui 
nu se decuplează de f iecare dată. 
Având un încărcător mare, este 
recomandată netniţlaţilor 
Nu există decât în inventarul 
teroriştilor. 


8. Siq SG-550 
Sniper-550 



Preţ: 4*200 $ 
Carhjşe/încărcător: 30 
Damage: S2 

Comentariu: Sfg este replica G3 şi 
nu este decât în inventarul CT, La 
fel ca G3 ■ ui este semiautomată* 


5. Machinegun 

1. FN M249 Para - ES M249 



Preţ: 5.750 $ 
Cartuşe/Încărcător: TOO 
Damaqe: 35 
Comentariu: acest tip de armă este 
dotată cu cel mai mare încărcător şî 
are o rată de foc acceptabila. Para 
funcţionează după principiul - cu cât 
frag mai multe gloanţe, cu atât 
creşte şansa de a lovi ţinta* 

Cu această armă e imposibil să 
ocheşti, folosiţi deci acest monstru 
pentru a umple cu plumbi gangurile 
şi încă per ilu. 


{ 
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Giants - Citizen Kabuto 


Ar putea fi un concediu plăcut la Mallorca. Mai întîi însă trebuie să-i eliberaţi pe Smarties din 
sclavie. 




Sfaturi pentru 
începători 

Cum elimin cel mai rapid inamicii? 

jfc 

încercaţi să-i nimeriţi întodeauna 
în cap. Ci ţi va inamici - ca de 
exemplu Reapemtan - cad la 
pămmt după o astfel de lovitură . 
Aşteptaţi însă atita timp, dt 
inamicul stă pe loc. Astfel îl veţi 
nimeri mult mai bine şi nu veţi 
consuma muniţia. Singura excepţie 
este pistolul normal. Cu o astfel de 
armă trebuie - chiar şi la o lovitură 
în cap a inamicului - să mai trageţi 
un glonţ pentru a-1 dobori. 

De la ce distanţă trebuie să trag 
asupra inamicului? 

Depinde de armă. Fiecare armă 
dispune de o rază diferită de 
acţiune. In general însă trebuie să 
trageţi de la o distanţă mare asupra 
inamicilor dumneavoastră, Astfel 
veţi avea mai mult timp să vă 
pregătiţi pentru un contraatac şi 
destul spaţiu de joc pentru a evita 
gloanţele duşmane. Pistolul, de 
exemplu, are o rază de acţiune 
mare şi trage foarte precis. 

Cum mă mişc mai repede? 

Deseori trebuie să vă puneţi în 
siguranţa de atacurile unei 
supraputeri, pentru a vă putea 
îngriji pe dumneavoastră sau pe 
vreun membru al echipei. Folosiţi 
de aceea Jetpaekul. 

Dacă porniţi Jetpaekul in timpul 
alergării, veţi pluti şi veţi parcurge 
distanţa înapoi mult mai repede. 
Dacă dispuneţi de Nitro-Boosh 
puneţi-I şi pe el in funcţiune 
pentru a maximiza săritura. 

Voi avea damage la o căzătură? 


Dacă plutiţi foarte sus şi cădeţi, 
protagonistul dumneavoastră va 
avea puţin damage. Cel mai rău 
este însă că pentru scurt timp veţi 
rămâne pe loc şi nu veţi putea 
merge mai departe. Dacă veţi vrea 
să fugiţi de un inamic, nu va fi 
posibil pentru citeva clipe. De 


aceea fiţi atent şi păstraţi-vă mereu 
nişte energie de rezerva în 
Jetpaekul dumneavoastră pentru 
a putea capta căzătura. Dacă aveţi 
un Nitro-Baost, daţi-i drumul în 
aer. Folosiţi toată energia şi luaţi 
apoi mina de pe tasta de 
acceleraţie. Timpul in aer ar trebui 
sâ ajungă, pentru ca energia să se 
regenereze în Jetpaekul 
dumneavoastră. 

Cum sar mai sus? 

Dacă dispuneţi de aruncător de 
rachete, puteţi mări puţin 

A 

înalţi mea săriturilor. îndreptaţi 
ţeava aruncătorului de rachete Ia 
pămmt apăsaţi tasta de 
acceleraţie, aruncaţi o racheta şi 
aprindeţi şi Nitro-Boost-uL Astfel 
puteţi ajunge în ţinuturi care in 
mod normal sunt de neatins, Nu 
aveţi parte de nici un damage prin 
detonarea rachetei 

Are vreun sens să-mi las colegul 
de echipă deoparte? 

în unele părţi ale jocului e bine să 
vă adăpostiţi colegul, Dacă 
încercaţi, de exemplu, să vă furişaţi 
pe lingă paznici, se amestecă şi 
coechipierul dumneavoastră 
înfierbmtat . De multe ori, dnd 
ajunge din greşalâ in raza vizuală 
a duşmamlor/n alungă. 


Mai am nevoie de pistol mai tîrziu? 

Dacă nu aveţi la dispoziţie 
Shopuri, în care să vă încărcaţi 
muniţia, atunci ar trebui să folosiţi 
in special pistoalele. Acestea au 
muniţie nelimitată şi suni arme 
eficiente datorită funcţiei zoom, ai 
care se pot elimina duşmani mai 
mid, 

Ce pot face împotriva numeroşilor 
inamici? 

Mai ales să râmîneţi liniştit. 
Nu are nici un sens să umblaţi 
hectic prin împrejurimi. 

Dacă se apropie mulţi inamici de 
dumneavoastră, fugiţi la cîţiva 
metri de ei, ca să-i puteţi elimina 
apoi pe rînd în linişte. Ţintiţi 
totdeauna precis şi nu vă 
impacientaţi. Râmîneţi totuşi 
permanent în mişcare pentru a 
putea evita gloanţele duşmane. 

Mecc Story 1: 
în căutarea lui Tel 

Cum îl combat pe micuţii Ripperi? 

în această misiune trebuie să 
treceţi peste citeva cuiburi ale 
micilor Ripperh Aveţi şansa sâ 
distrugeţi cuiburile cu cîteva 
proiectile din tunul laser sau 
Ireceţi pur şi simplu pe lingă ele, 
Rîppcrii aleargă mai încet decît 
Mecc-ul dumneavoastră, de aceea 




ACEST INAMIC NU 
AWEDECERĂQE. 
După următoarea 
lovitură nu vamal 
putea face nimic 
rău. Dacă stă pe 
loc r aveţi timp 
suficient pentru 
a l ţinti. 
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PODURILE 
SUSPENDATE 
CĂTRE LOCUL 
ACCIDENTULUI 
S-AU PRĂBUŞIT, 
Eolo$iţ<-vă 
Jetpackul pentru 
a ajunge de pe o 
sti'ncâ pe alta. 


cucirvA 

ÎNDEPĂRTAŢI 
MAI MULT OE 
DUŞMAN, 
cu aţii mai mult 
timp veţi avea sa 
evitaţi gloanţele. 

■■■■ 




nu trebuie să vă faceţi griji, chiar 
dacă sunteţi urmărit de micile 

a 

bestii In sătuc e bine să nu vă 
puneţi cu Ripperii mari, ci să 
treceţi pe lingă ei. 

Cum îl eliberez pe Timmy? 

Cind aţi ajuns la al doilea pod 
suspendat trebuie sări îndepărtaţi 
pe Ripperii, care îi păzesc pe micul 
Timmy. Opriţhvă în faţa podului 
suspendai şi trageţi de la o 
distanţă sigură asupra bestiilor. 
Folosiţi funcţia zoom a armei dum¬ 
neavoastră, Nu staţi prea departe 
de stînci în timpul luptei, pentru 
ci o lovitură v-ar arunca în jos. 

La ce folosesc gloanţele colorate? 

Fiţi atenţi la cele trei gloanţe, pe 
care le lasă Ripperii după ce mor. 
Cu ele vă veţi putea împrospăta 
energia vieţii 

Smarties de ceara 

Misiunea dumneavostră este de a 
aduce 4 Smarties in siguranţă la 
locul marcat, însă înainte de a 
începe această misiune, trebuie sa 
plutiţi cu Jetpackul dumnea¬ 
voastră deasupra podurilor 



su spe n date pră b uşi te. 
în cazul în care cădeţi, fiţi atenţi să 
nu ajungeţi în apa adîncă Acolo 
vă aşteaptă piranha. 

Nu e necesar sări salvaţi pe toţi 
Smarties care sunt agăţaţi. Trebuie 
să salvaţi patru Smarties, Apoi 
apar tot mereu alţii, dacă unul din 
ei a căzut. 

Ctţl Smarties trebuie să salvez? 

Fugiţi la dună şi plutiţi pe 
platforma de care stau ei agăţaţi. 
Mergeţi exact în locul în care stau 
agăţaţi. Dacă staţi desupra unuia, 
îl veţi tua automat Plutiţi în cele 
din urmă pînâ la locul de 
descărcare îngrădit şi lăsaţi i acolo 
jos, Repetaţi această acţiune de 
patru ori pentru a încheia 
misiunea cu succes. 

Cum ajung pe platformă? 

Dilema Iul Tel 

în această noua misiune vă stă la 

i#’ 

dispoziţie o nouă armă, RAG, 
Aceasta dispune de 0 putere de 
străpungere mai mare deal 
pistolul. Fiţi econom cu muniţia şi 
folosiţi această armă numai 
împotriva Ripperii or mari. Dacă vi 
se termină muniţia, încercaţi să Ii 
eliminaţi pe Ripperi de Ia o 
distanţa mare pentru a nu sta în 
raza de acţiune a inamicului, 
Lăsaţi-vă timp pentru această 
misiune, Oricît v-ar lua ca să 
ajungeţi la el. Tel nu va cădea în 
a dineuri, 

Cum evit gloanţele cel mal bine? 

Cu cit sunteţi mai departe, cu atîi 
mai mult timp veţi avea să evitaţi 
gloanţele duşmane. Gîndiţt-vă 
insă, că gloanţele salvatoare/- 


vindecătoare rănim pentru puţin 

timp acolo, unde stătea Ripperul o 

Trebuie să fiu econom cu muniţia? 

Nu încercaţi să salvaţi muniţia 
pentru misiunile următoare, 
pentru că la începutul fiecărei 
misiuni veţi avea arme pline cu 
muniţie. Dacă aţi ajuns la nava 
prăbuşită, săriţi pe ea şi mergeţi la 
ceockpit. 

Cuibul Ripperi lor 

Trebuie să fugiţi cu Tel Ia 
deschiderea care duce Ia un pasaj 
subteran. 

Cum TI evit pe Ripperi? 

Urmaţi cărarea pe deal pin a 
ajungeţi la capăt. Acolo veţi cădea 
în prăpastie Avantajul este că nu ~ \ 
veţi mai da ochii cu atîţia Ripperi, ' 
Qnd aţi ajuns pe insulele mici, 
împuşcaţi-i în primul rînd pe 
Ripperi înainte de a coborî pe 
insulă. Pe ultima insulă se a Hă 
intrarea în tunel 

Cum Ti combat pe Verms? 

Drumul spre insula Sorcha 

Tastaţi cu atenţie la începutul 
misiunii. Veţi intilni curind Verm-ii 

A. 

zburători, încercaţi sări doborîţî la 
pămînt, deoarece în aer sunt greu 
de prins. 

După prima poartă trebuie să le 
atrageţi de la o distanţă sigură 
atenţia Ripperilor care aşteaptă. 

Dacă trageţi intr-un Ripper, vă va 
ataca doar acesta, nu îşi va alarma 
camarazii. în timpul acestei 
misiuni îi veţi intilni pentru prima 
dată pe Sea-Reaperii duşmani, 
încercaţi să îi eliminaţi de la o 
distanţă sigură. îndeosebi pe 
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trăgătorii de elită trebuie să ii 
îndepărtaţi de La distanţă. 

Pur $1 simplu nu pot sa trec pe 
lîngă Inamic. 

Nu mergeţi ia o simplă plimbare 
pe insulă ci omorîţi Ripperi unul 
după altul Dacă nu, vă vor sta în 
scurt timp mulţi duşmani 
împotrivă, 

Mecc Story 2: 

Foamete în Cod plece 
Hills 

la ce trebuie $ă fiu atent la 
vînătoarea de Vîmps? 

Foamete! 

Vînătoarea s-a deschis. Căutaţi 
turma de Vimps şi aşezaţbvă in 
calea lor Dacă trageţi asupra celor 
din faţă, vă va pica în braţe restul 
turmei. Aşa va fi uşor să adunaţi 
20 de bucăţi de carne în scurt 
timp. Gin di ţi-vă că Vimps se 
dizlovă repede în aer după ce mor 
Astfel grăbiţi-vă dnd adunaţi 
carnea, în final va trebui să vă 
întoarceţi cu Jetpackul 
dumneavoastră la flăminzii 
Smarties, 

Cum ajung înapoi la cabană? 

Orientaţi-vă după turnuri, ca să 
ajungeţi înapoi la cabana 
flâmînzior Smarties, 

Femeia 

Mergeţi la Shop şi înhămaţi-vă cu 
lucrurile, pe care le găsiţi acolo* 
Nu uitaţi mitraliera, căci veţi avea 
nevoie de ea. Drumul vă va purta 
în cele din urmă printr-un ţinut 
bine păzit* 



Cum să înlătur numeroşii paznici? 

Cum trecdeSonak? cu tufişuri 

Elimina ţi-i de Ia distanţă. Inamicii 
vă ademenesc după stînri ca să vă 
poată înlătura in voie. Daţi-i 
colegului dumneavoastră ordinul 
să distrugă cazărmile, ca să nu mai 
apară atîţia Rea peri. 

Cînd ajungeţi la clădirile păzite, 
trebuie să folosiţi dispozitivul de 
camuflare, ca să vâ furişaţi pe lingă 
duşman. 

1 CAMUFLATE VA 

Feriţi-vă de Sonak, cu care vă veţi PUTEŢI APROPIA 
întilni pe drum. Plutiţi cu FOARTE MULT DE 
jetpackul pe meterez lîngă Sonak. DUŞMANI* 

Acolo puteţi să treceţi fără pericol Atenţie numai, 

pe lîngă el. Dacă sunteţi grav sănurâmîneţi 

răn it, bigi ţi rapid la Shop să vă fără energie, 

luaţi o injecţie, pentru a vă 
vindeca* Urmaţi apoi acelaşi 
drum către casă, pe care l-aţi mai 
urmat şi în misiunea anterioară. 

Cum trec rapid de inamici? 

Cum ajung în sat? 

Lungul drum spre casă 

Nu vâ lăsaţi atras intr-o luptă 
armată cu inamicii, pentru că 
aceştia sunt prea mulţi Fugiţi in 
schimb printre ei şi trageţi numai 
in paznicii care va stau in cale. 

Inc A nu 

High Village atifost 

Ajungeţi cu ajutorul jetpack-ului DESCOPERIT 

şi al Nitro-Boost-ului nou OERIPPER, 

achiziţionat pe stîncile din spatele Trageţi în primul, 
Shop ulm, Zburaţi cu jetpack-ij] pentru a-î atrage 
pîna la jumătatea zidului şi porniţi atenţia asupra 

în aer Nitro-BoosMil Dacă asta nu dumneavoastră. 
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daca urmaţi 

RUTA STABILITĂ 
VEŢI PUTEA 
AJUNGE 
ÎNTREG LA 
ARUNCĂTOARELE 
PAZNICILOR. 
Sunteţi desemnat 
prin fitera A. 
încărcaţi-va intre 
timp cu muniţie fa 
Shop. 


ajunge, lăsaţi-vă puţin în cădere, 
pmă cind becul Roosl-ului luceşte 
din nou şi repornip-1. 

Ce trebuie să fac în şat? 

Ajunşi sus, vă aflaţi intr-un sat, în 
care sunt trei cazărmi, 
Distrugeţi-leî Rămîneţi mereu în 
mişcare şi trage Ji asupra 
Ripperilor. Mergeţi apoi în al 
doilea sat şi distrugeţi şi acolo 
cazărmile. Luaţi între timp sferele 
de energie ale Ripperilor morţi 
pentru a vă împrospăta energia 
proprie. 

Bunicul Borjoyzee 

Fugiţi ia punctul însemnat pe 
hartă şi eliminaţi Ripperii pe 
drum. Vorbiţi cu bunicul, care va 
va pune la dispoziţie barca lui. 


închisoarea 

Dick-Whittlington 

Unde se află Sonak? 

Dilema lui Regs 

1 ii ni in a ţi mai întîi cei doi paznici 
care patrulează în faţa Shop ui ui. 
In Shop obţineţi scutul. Cu noul 
obiect mergeţi prin prăpastia din 
stingă. Acolo veţi întîni altă 
patrulă* Urmaţi-o şi uitaţbvă după 
Sonak, Daţii colegului 
dumneavoastră ordinul de atac şi 
trageţi din rândul al doilea asupra 
Sonak-ului. 


Trebuie să elimin toţi Inamicii? 
Borjoyzee aşteaptă 

Pe drumul înapoi spre barcă vă 
aşteaptă o armată de Ripperi. 
Treceţi pe lingă ei şi porniţi-vă 
jetpackul. Aşa îi puteţi ocoli în 
siguranţă. Ca să nu luptaţi în 
următoarea misiune împotriva 
luptătorilor râmaşi, părăsiţi jocul şi 
alegeţi manual următorul nivel. 
Acum începeţi nivelul fără a fi 
deranjat de inamicii de dinainte. 

Cazărmile paznicilor 
Reaper 

Mergeţi la Shop să vă împrospătaţi 
rezervele de muniţie. Treceţi 
dealul din spatele shopuhji pmă 
ajungeţi Ia prăpastie. 


Cum distrug toate cazărmile? 

Lăsaţi inamicii din stingă şi trageţi 
în cazărmi de la o distanţă sigură. 
Cind sănătatea dumneavoastră se 
apropie de nivelul minim, 
întoarceţi-vă la Shop şi împros¬ 
pătaţi-vă. Repetaţi acest procedeu 
atîta timp, cît toate cazărmile şi 
inamicii sunt eliminaţi 

Cum pot distrage atenţia 
inamicilor de la mine? 

Vâ puteţi trimite colegii in luptă şi 
să trageţi din spate în cazărmi cu 
Sniperul 

Cum îî elimin pe Sonaks? 
Patrulele Sonak 

O patrulă constă dintr-un Sonak, 
un călăreţ şi 4 Rea peri. Eliminaţi 
mai întîi călăreţul, ca să nu mai 
tragă in dumneavoa trâ şi luaţi-1 
apoi pe Sonak în vizor. Pentru 
călăreţ este potrivită arma de elită, 
De cei patru Rea peri va ocupaţi 
doar la sfîrşit. Păstraţi şi aici 
destulă distanţă, ca să aveţi timp 
de retragere. Cînd treceţi pe lingă 
Shop, nu uitaţi să vă luaţi muniţie 
şi medicamente. 

Pe ce rută trebuie să merg? 

Aruncătorii de buturugi 

Treceţi peste podul trenului şt 
rămîneţi pe dreapta. Fiţi atent la 
patrulă şî fugiţi la Shop, doar 
după ce echipa de paznici a trecut 
şi nu vă mai poate vedea. Lăsaţi-vă 
oamenii să vă arate din timp 
poziţia în care vă aflaţi pentru a nu 
intra din greşală in raza vizuală a 
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patrulei. Paza cu goarna o veţi 
elimina cu arma de elita. Intraţi în 
magazin şi echipaţi-vă. 


Cum ajung la aruncătoarele 
paznicilor? 



După ce aţi părăsit Shopul, urcaţi 
în dreapta pînă ajungeţi Ia o 
prăpastie. Trageţi de aici în tot ce 
nimeriţi din depărtare, în final 
plutiţi de la o platformă la alta 
pînă ajungeţi la dealul unde este 
tabăra. Trimiteţi-vă echipa Ia 
cazarmă, ca să o distrugă şi să 
a trageţi tocul inamic asupra 
dumneavoastră* Din această 
poziţie puteţi să distrugeţi uşor 
aruncătoarele paznicilor fără să vă 
amestecaţi într-o luptă mai aprigă. 

Liftul din Dich-Whittlînqton 

Această misiune e foarte simplă* 
Urmaţi cărarea către lift şi 
eliminaţi cei trei paznici* Cu 
ajutorul ascensorului ajungeţi la 
dealul pe care vâ aşteaptă deja 
bunicul cu noi echipamente. 


Pe cine să atac mai mtîr? 







închisoarea 

Dick-Whittlinqton 

Staţi puţin pe deal şi priviţi 
paznicii care patrulează. Luaţi 
aruncătorul de rachete şi trimiteţi 
cu o lovitură în lumea de apoi ciţi 
mai mulţi inamici posibil. Mai 
departe ocupaţi-vă de turnurile de 
control şi de paznicii de la uşa de 
intrare în închisoare, 
înainte să mergeţi la închisoare, 
ui taţi-vâ şi după inamici pe care 
să-i eliminaţi din această poziţie 
cu snipCr gun-uL Plasaţi bomba în 
faţa uşii şi arunca ţi-o în aer. 


în căutarea Iul Timmy 


La ce trebuie să am In special 
grijă în această misiune? 

Locul de tortură 

Această misiune e foarte grea. 
Aveţi de-a face cu un număr foarte 
mare de inamici, care năvălesc din 
şapte cazărmi asupra dumnea¬ 
voastră. Cei mai periculoşi sunt 
însă Rea perii cei răi, care sunt 
înzestraţi cu puteri magice. 
Luaţi-O la dreapta la începutul 
misiunii. Acolo trageţi cu morţi - 
erul Miltennium asupra primei 
cazărmi şi respingeţi Ripperii care 
va atacă. Ocupaţi-vă acum de a 
doua cazarmă. De la Shop vâ luaţi 



muniţie şi repari gun-ul. Cu 
ajutorul ei vă vindecaţi pe 
dumneavoastră şi pe colegi. 

Mai am foarte puţină energie* 

Ce trebuie să far? 

Luptaţi şi întoarceţi-vâ la Shop 
după fiecare atac de succes asupra 
unei cazărmi pentru a vă vindeca 
pe sine insuşî şi pe coechipieri, 
Cînd ajungeţi la locul imens din 
faţa porţii aţîţaţi echipa pe cei doi 
Rea peri, Astfel aveţi posibilitatea 
să-î învingeţi fără sa fiţi atacat* 
Pentru această luptă e bine să 
aveţi arma de elită la 
dumneavoastră* 

Cum deschid poarta? 

Chiar Ia sfîrşil aruncaţi poarta în 
aer cu bomba Pop-up, pe care aţi 
obţinui-o în al doilea Shop, 

Cum îi elimin pe bebeluşi? 

Babys 

Fugiţi la arena în care se află 
bebeluşii, Aşezaţi-vă pe meterez şi 
trimite ţi-vă camarazii în luptă 
împotriva lor. Din această poziţie 
aveţi posibilitatea să trageţi fără 
nici o problemă în cei doi inamici. 
Condiţi-vă că aceşti coloşi pot fi 
răniţi numai la locul verde de pe 
burtă. 

Dilema lui Gordon şi a 
iui Bennett 

Mergeţi la Shop şt luaţi-vă 
prelungirea Jetpackului cu 


ajutorul căruia ajungeţi pe insulă 
din apropiere. 

De ce am nevoie în această 
misiune? 

Luaţi în bagaj cu dumneavoastră 
şi racheta luminoasă, pentru că 
veţi avea nevoie de ea, Ca în 
misiunea anterioară, aruncaţi în 
aer cazarma şi îndepărtaţi toţi 
adversarii. Atenţie Ia poziţia 
rachetelor care trag asupra 
dumneavoastră dacă vă apropiaţi 
prea mult de ele. Cînd sunteţi 
gata, plutiţi înapoi pe insula de pe 
care aţi plecat şi intraţi in shop* In 
cele din urmă vă întoarceţi pe cea 
de-a doua insulă. 


ST Ap ÎN LOCUL 
MARCAT Şl 
TRIM1TEJI-VĂ 
ECHIPA ÎN LUPTA 
ÎMPOTRIVA 
BEBELUŞILOR, 
Echipa CI ţine 
pe bebeluşi 
departe de 
dumneavoastră, 
aşa că puteţi 
trage fără 
probleme în 
monştri. 


Ce pot face împotriva rachetelor? 


Mergeţi la capăt şi trageţi în 
aşezarea rachetelor de pe a treia 
insulă. Plutiţi apoi deasupra şi 
trageţi Intre timp cm o rachetă 
luminoasa, în caz că sunteţi 
urmărit de o rachetă* Pe a treia 
insulă se află un alt Shop, de unde 
veţi lua repari guivul înlăturaţi 
acum toate aşezările rachetelor şi 
cazarma. De la dealul din mijlocul 
locului de recunoaştere ajungeţi 
sus la poartă. 


Mecc Story 5: 
Lupta 


Cum elimin Charger-ul? 
Charger-ul 

Această luptă se aseamăna cu o 
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LUPTAţl-VA 
DIN TA8ARA 
DUMNEA¬ 
VOASTRĂ PiNĂ 
LA SATUL DIN 
JUMĂTATEA 
DEJDS. 

Acolo se află 
primii Smarties. 
în al doilea sat 
găsiţi alţi 
Smarties şi o 
turmă deVimps. 


coridă. Trimiteţi-va colegii în luptă 
cu charger-ul şi postaţi-vă în 
mijlocul locului. Aşteptaţi piuă 
vine către dumneavoastră colosul 
şi trageţi cu aruncătorul de 
rachete în gură. Daca se apropie 
de dumneavoastră şi nu deschide 
gura, săriţi in cele din urmă la 
dreapta sau stingă. 

Lupta! 

Este ultima misiune a Mecetului. 
Trebuie să va construiţi o bază 
militară cu ajutorul Smarties şi să 
distrugeţi tabăra inamică. 

Unde se află Smarties? 

Alergaţi la dealul mare. în spatele 
lui se află un sat, în care stau trei 
Smarties. Eliminaţi paza din turn 
şi pnndeţi-i pe Smarties. Dacă îi 
daţi unui coleg ordinul să meargă 
în locul în care se află un Smartie, 
îl va prinde pe micuţ, Intorceţi-vă 
apoi la bunic. 

Ce construcţii trebuie să ridic? 

Mai întii trebuie să construiţi un 
atelier. Pe urmă e bine să vă 
ocupaţi de un Shop, ca să 
dispuneţi de muniţie şî obiecte 
suficiente. încet, încet trebuie să 


construiţi toate clădirile care vă 
stau la alegere. 

Exista vreo posibilitate să ajung 
mal repede fa tabăra duşmană? 

Gnd dispuneţi mai tîrziu de casa 
de petrecere, aveţi posibilitatea să 
construiţi un puţ de mină. Astfel 
puteţi face legătura între tabăra 
dumneavoastră şi cea duşmană, 
construind intrarea în tabăra 
dumneavoastră iar ieşirea în 
tabăra duşmană. Puleţi aşadar să 
ajungeţi direct la tabăra duşmană, 
fără să mai străbateţi drum lung. 

La ce trebuie si am griji în 
această misiune? 

Â 

înainte de a ajunge mai departe, 
trebuie să distrugeţi lăcaşurile 
rachetelor duşmane. Dacă sunteţi 
pe drumul către tabăra inamică, 
Iăsaţi-1 pe inamic să stea liniştit în 
stingă. Dacă nu deschideţi focul, el 
va fugi In tabă ra dumneavoastră 
fără să vă bage în seamă. 

Construiţi în prealabil baze de 
apărare, ca să nu ajungă 
duşmanul in tabăra 

dumneavoastră. Dacă inamicul a 
distrus în faţa dumneavoastră 
porţi sau clădiri, le puteţi reface eu 


ajutorul armei de reparaţii. Printre 
altele trebuie să luaţi şi carne, ca să 
nu moara Smarties de foame, 

Unde au rămas toţi Vimps? 

Dacă daţi de o turmă de Vimps, 
nu lăsaţi vreunul viu, chiar dacă 
aveţi 20 bucăţi de came. Dacă nu îi 
eliminaţi pe toţi, nu va mai apărea 
o altă turmă ci vor alerga doar 
dţiva singuratici prin ţinut După 
ce aţi construit toate clădirile, 
puteţi să luaţi din Shop bomba 
Pofbup. 

Unde sa plasez bomba Pop-up? 


Duceţi-o la baza duşmană şi 
aşezaţi-o in mijlocul locului de 
recunoaştere, ca sa aruncaţi în aer 
toată clădirea. E important să 
plasaţi bomba acolo, căci altfel clă¬ 
direa nu suferă nici o pagubă. 
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Colin McRae Rally 2.0 

Hit-ul PiaySf ation apare In sfârşit şî în varianta PC: vă oferim cele mai bune ponturi pentru un Rally-show 


Sfaturi pentru 
începători 


Debutul: cu care automobil să fac 
primele încercări? 



Alegerea nu este tocmai uşoară 
deoarece toate automobilele se 
conduc cam în acelaşi fel» Vă 
recomandăm un Seat de 
încredere sau o Toyota mai 
rapida. Debutaţi intr-o cursă de 
lip Arcade in competiţie cu patru 
alţi piloţi şi apucaţi drumul 
Italiei. Pe pista uşoară, de asfalt, 
puteţi învăţa, pe baza legendei 
tehnicile de condus. Cuplaţi la 
început cutia automată pentru a 
vă putea dărui întru-totul 
manevrabilităţii automobilului. 
După ce aţi parcurs prima tură, ar 
trebui să porniţi o cursă single 
pentru a putea mai apoi să va 
încumetaţi sâ participaţi la raliu. 



Cum să-mi pilotei cel mai bine 
bolidul de-a lungul circuitului? 

Foarte important: aveţi încredere 
în copîlot Dacă vă spune să nu 
tăiaţi curba, nu încercaţi sub nici 
o formă. FJ cunoaşte traseul din 
effeff, dumneavoastră însă nu. 
Cu cât cifra arătată este mai mică, 
cu atât e curba mai strânsă. 
Derapajul este foarte important 
la un joc de raliu. Cu cât e curba 
mai strânsa, cu atât mai mult 
timp puteţi câştiga printr-o astfel 


de manevră bine executată, 
înainte de a intra în curbă 
trebuie să luaţi piciorul de pe 
acceleraţie. Trageţi apoi brusc de 
volan şi călcaţi imediat 
aceleraţia. Fiţi cu băgare de 
seama ca pupa să nu derapeze 
mai mult decât necesar. In acest 
moment contează foarte mult 
momentul în care reluaţi 
accelerarea. Botul maşinii trebuie 
să fie tot timpul orientat spre 
ieşirea din curbă. Cu siguranţă că 
e mai avantajos să nu luaţi tot 
Limpul in seamă indicaţiile 
copilotului, cunoscând personal 
indicaţiile din effeff. Pentru 
aceasta e necesar sâ vă antrenaţi 
pe etape. Salvaţi între etape 
pentru a putea părăsi raliul ca să 
vă antrenaţi pe porţiunea 
respectivă înainte de a se 
pune problema punctelor şi a 
secundelor. 

Ce nevoit am de frâna de mână? 


Mare nevoie! Folosirea acesteia 
este inevitabilă. Apăsată cu 
fineţe, frâna de mână poate de 
multe ori corecta deviaţiile de 
curs mult mai bine decât 
manevrele precipitate din volan 
sau o frânare puternică. 
Posesorilor de volan le este 
indicat să plaseze frâna de mână 
pe unu quick-shîfter; astfel o va 
putea acţiona fără a lua mâna de 
pe volan. Atenţie însă să nu 
apăsaţi prea tare frâna de mână 


deoarece vă veţi întoarce pe loc. 
Efectul acesteia este din nou 
diferit în funcţie de solul pe care 
parcurgeţi traseul. Astfel efectul 
pe zăpadă este prea slab pentru 
a vă ajuta suficient. Se 
recomandă în schimb folosirea ei 
pe asfalt, zgură sau pietriş, 

Trebuie aplicat derapajul pe 
toate pistele? 

Nu. Coeficientul de derapare 
depinde în primul rând de 
compoziţia pistei pe care rulaţi. 
Cel mai bine îl puteţi realiza pe 
teren moale; puteţi derapa pe 
zăpadă, noroi sau pietriş dar nu 
în curbe de grad 4-6] Dacă vreţi 
să derapaţi pe asfalt sau zgură 
trebuie să intraţi perpendicular 
în curbă. De multe ori e însă mai 
indicat ca în astfel de situaţii si 
folosiţi frâna obişnuită. 
Deraparea pe asfalt şi zgură 
este recomandată în curbele 
"vârf de ac"» 

Cum trebuie să fac alegerea 
pneurilor pentru etapele cu 
parcurs pe sol diferit? 



Majoritatea etapelor nu dau ÎN DULCELE STIL 
bătăi de cap mecanicului. CLASIC 
100% pietriş (de exemplu în cursele de tip 
Grecia), înseamnă bineînţeles că Arcade trebuie să 
trebuie să folosiţi acest tip de vă folosiţi de toate 
anvelope, pentru ploaie sau mijloacele» 
drum uscat. Mai complicat este Proptiţi-vădeci 
când se solul alternează pe fără griji de bolidul 

adversarului. 
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SANItCU 

ZUR6ĂIĂI 

Pentm teren 
alunecos ca 
zăpadă / noroi, 
se recomandă o 
mică modificare 
în setup. 


CHBE...ŞUR 
U8...ŞAIBĂ...PI 
UUfA. . sunt 

" coordonatele" 
cu care veţi lucra 
in cele 60 de mi¬ 
nute pe care ie 
ave4ţi ia dispozi¬ 
ţie pentru avi 
repara marina 
intre doua etape. 


parcursul aceleaşi etape. La un 
procentaj de 80/20 (de exemplu 
80% noroi şi 20% asfalt), alegere a 
corectă e foarte simplă. Dacă însă 
sunteţi confruntat cu un 
procentaj de 55 noroi / 45 zgură 
(3 etape în Marea Britanic), 
alegerea e mai dificilă, în acest 
caz puteţi folosi oricare tip de 
cauciucuri. Deguşti bus! Salvaţi 
oricum Înaintea fiecărei etape 
pentru a restarta în cazul unei 
curbe tăiate greşit. Nici solurile 
nu sunt chiar atât de rigid 
combinate încât sâ faceţi o 
alegere întru-totul greşită. 
Regula de fir: alegeţi 

întotdeauna tipul de pneuri care 
au cei mai ridicată coeficient de 
rezistenţă. 

Merită să folosesc anvelopele 
de asfalt la un procentaj 
de doar 35%? 

Ideea nu ar fi rea dar practica a 
demonstrai; că cele 35 de 
procente / asfalt nu pot fi rulate 
cu o viteză destul de mare 
pentru a compensa "patinajul"' 


din celelalte 65% acoperite cu 
noroi. Dimpotrivă: folosind 
pneuri de asfalt veţi rula mult 
mai încet datorită noroiului şi 
denivelărilor traseului. 

Ce reparaţii au prioritate 
între două etape? 

a 

In principiu ar trebui sa 
schimbaţi imediat toate piesele 
colorate în roşu. Această 
operaţiune nu se poate însă 
efectua întotdeauna în totalitate, 
datorită limitei de timp - 60 de 
minute. De aceea trebuie să daţi 
prioritate motorului, direcţiei şi 
frânelor Apoi urmează sistemul 
turbo, diferenţialul, arborele de 
transmisie, planetarele, partea 
electrică (doar în cazul etapelor 
nocturne) caroseria fiind pe 
ultimul loc. Un parbriz spart nu 
vă afectează decât dacă jucaţi pe 
cockpit - mode. 

Mecanică fină: cum să-mi 
setez maşina ? 

Experimentaţi etape şi trasee 


diferite cu setări diferite pentru a 
obţine valorile optime. 
Setarea direcţiei este de exemplu 
pur subiectivă, depinzând de 
stilul dumneavoastră de condus 
şi de aparatul cu care sunteţi 
dotat, Totuşi vă oferim câteva 
ponturi: dacă rulaţi pe asfalt sau 
zgură, setaţi direcţia pe "bard", 
dimpotrivă, noroiul şi zăpada 
solicită setarea "soft". Pentru 
noroi / zăpadă, setaţi frânele pe o 
valoare redusă, pentru a nu 
bloca roţile. Setarea ar fi bine să 
fie mai mult de minim, deoarece 
majoritatea traseelor sunt 
presărate cu şicane o setare pe 
minim nefîind optimă decât 
pentru curbele largi. 


REDACŢIA 
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Shortt ips & C heats 



Project 

I.G.I. 

în multe misiuni aveţi dc-a face 
cu pereţi dc stânca, pe care jones 
trebuie sad sară, pentru că altfel 
aceştia marchează sfârşitul. Aşezaţi 
perspectiva în aşa fel încât să priviţi 
peretele în jos, iar in acel moment 
puteţi să coborâţi liniştit. Iar lăzile 
nu sunt aşezate aiurea, dimpotrivă. 

u. 

In misiunea 8, de exemplu, vă puteţi 
lipsi de tărăboiul de la punctul de 
sprijin 1. Cum? Ucideţi paznicul din 
turnul aflat In apropierea punctului 
de sprijin, alergaţi 3a camion şi apoi 
la containerul de lângă peretele 
înalt, in dosul containerului se află o 
ladă, cu ajutorul căreia puteţi ajunge 
pe container. Săriţi acum peste 
gardul împletit din sârmă ghimpată 
şi aţi ieşit. 


Futifrieda 

Help-uri eompie -e 

Funexploralmn 

Oferi vizibilitate 

asupra 

întregii harţi 

Fun^peedup 

Creste de cinci ori 

/r>. ia iacului 

iiinpktwelZ 

Salvează întreaga 

hartă 


In proporţie de 12% 


într-un Folder al jocului 

funpSdUireZS 

Salvează întreaga 

hartă 

: r; prapor \\* Ie25% 

funpicturelOO 

Salvează întreaga 

hartă 


în proporţie oc-100%, 

Funii c-adstjp 

tunqeţte (jaful 


!• ihqiu * i şi cotise r.ţitffr. 

Funbeadson 

Readuce qâturile la 


mărimea iniţială. 

funtiesdsdown 

ii '-frânge pe toţi 


locuitorii lumii ui 
Cultures la Gnomen. 


FUSiATECS 


timpul. Un foc la ţintă şi apoi a o lua 
la fugă constituie cei mai bun mijloc 
de a scăpa de Undead fără a face 
risipă de energie şi de muniţie. 

3 : Folosi ţi-va armele din dotare 
în funcţie de situaţie: este neeficient 
sa tocaţi mulţi adversari deodată sau 
pe cei aflaţi in depărtare cu carabina 
de vânătoare, deoarece factorul de 
imprâştiere e mult prea mare, iar 
timpul de încărcare mult prea lung. 
Pistolarul e în astfel de momente 
prietenul cel mai bun. 

4: Mu vă zgârciţi în folosirea 
vrăjitor, deoarece mana se reîn cârcă 
oricum, fn afară de acest lucru, 
magia ofensivă se combină de 
minune cu armele fizice, li eliminaţi 
pe adversari prin focuri repetate de 
armă. 

5: Ambrose e asaltat de către un 

A 

demon în timpul unei lupte. In acest 
moment, nu e recomandabil să-l 
luaţi pe Ambrose sub focuri de armă, 
d mal degrabă coasa sa Astfel, 
piatra magică cade pe pământ şi 
Ambrose devine vulnerabil 

REDACŢfA 



Cultures 

Descoperiţi Viniands 

Deschideţi meniul principal al 
jocului şi daţi un clic pentru 
activarea ferestrei. Apoi introduceţi 
următoarele coduri, care, dacă totul 
funcţionează cum trebuie, îl 
validează pe viking cu un puternic 
„Jowelir 


Funfilfup încarcă toate magaziile 

qu câte dnct unităţi 
pe marfă. 

Funmauerick Kl cu soHjaţTÎ săi pot să 

înceapă. 


Ctive Barker's 

Undying 

I: Mişcarea e cuvântul de ordine 
at jucătorului de action. Dacă vreo 
hoardă de Howleri e pe urmele 
dumneavoastră, e mai bine să faceţi 
uz de tot soiul de manevre de a ie 
ieşi din cale. Cine stă pe loc e ţintit 
rnult prea uşor. Astfel se pierde din 
capacitatea de a lovi la ţintă, iar 
ţi n ti rea exactă de vine imposib i Iă. 

2: Nu vă pierdeţi vremea cu 
războinicii scheleţi care învie tot 


America 


Cheats 

Apăsaţi tasta Fnter in timpul 
jocului şi introduceţi apoi unul dintre 
următoarele cheat-uri: NU POT R 

meştmxp 

Când apare 
această creatură, 
e mai bine să 
folosiţi arme 
magice, deoarece 
se regenerează 
rapid. 


Hangeteveryttiinq 5000 de unităţi 

pentru mâncare, 
lemn sî aur, 
precum s* 100 
ds arme şj cal 

qgldinmypockets jQQ pentru aur 





1 

1p ^ ' ',r 

a ’ia i 



£*ii 


Vvsam a* 

*3 ? 
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T ips & Tricks Shorttips & Cheats 


IMPERIUL 
SOLUŢIILOR 
Pîo merit pot 
cuceri tărâm ul 
străin mutând 
marcajele pentru 
teritoriu. Astfel, 
vă puteţi extinde 
teritoriul şl fârâ 
turnuri. 



poate fi dus direct minerilor. 
Astfel parcurgeţi o perioadă până 
când se pune la punct agricultura, 
iar de aici încolo, peştele nu-l veţi 
mai folosi decât pentru minele de 
pucioasă şi de aur. Atenţie: trebuie să 
setaţi din meniu ca peştele să fie 
livrat şi la minele de cărbuni. 

3: Minerii nu muncesc dacă nu le 
este livrată hrana. Fiecare are un 
meniu preferat sub efectul căruia 
lucrează de cinci ori mai bine decât 
după îngurgitarea oricărui alt gen 
de mâncare, 


Minereu: 

H^B careneB 

Cărbuni: 

pâjne 

BBBBB 

peşte 

Pucioasa: 

orei 

Metale preţioase: 

peşte 


iwantfastfood 1.000 pt. mâncare 

woodlsveryqood l.DDQ pentru lemn 

horsesarecrâ2y 10 cai 

i c a nwlne ve rythl nq n ow c â şl 1 (jab n i v ei u I 
ol mmemorofl re porter maî multă putere 

de foc 

iwariţareallvfradquy apare; 9 

aii jy tmm 

iwantareallystronqheroapare Gali 
iwantanamericanhero apare 

Da Vid Crpcket 


Introduceţi următoarele cheahuri în locur 
numelor jucătorilor: 


AirmaxAîr Campania completa a 

indienilor şi mexicanilor 

Potticommander Campania completa a 

indienilor, mexicanilor 
şi desperados 


REDACŢIA 


The Settlers 3 

Se pare că versiunea maî veche, 

JTie Settlers 3 e mai iubită de către 

jucători. 

Prezentăm in continuare pentru 
începători soluţii la The Settlers 3* 

m 

l: In faza de început trebuie să va 
ocupaţi in primul rând de 
procurarea materialului de 
construcţie. Amenaja ţi-vă o baracă 
pentru tăiat lemne, o fabrică de 
cherestea şi o carieră de piatra. 
Şi nu uitaţi să trimiteţi geologii chiar 
de la început să descopere bogăţiile 
subterane. Un spion trebuie să se 
ocupe de extinderea teritoriului. 

2: Atâta vreme cât dezvoltarea 
agrară cere timp, sunt oferite 
soluţiile cu cabanele pescarilor care 
s-au dovedit a fi un izvor de hrană 
foarte practic pentru mineri. Peştele 
nu cere o prelucrare ulterioară şi 


4: Călugării sunt foarte folositori 
dacă e vorba de upgradarea lor. 
Dacă se livrează băuturi alcoolice, 
puteţi să treceţi în meniuri la 
spadasini, lăncieri sau arcaşi. 

5: Dacă nu puteţi distruge 
duşmanul cu un atac puternic, va 
trebui să începeţi să loviţi strategic 
pentru a aduna punctele 
importante. Deseori e mai practic să 
distrugeţi terenul pentru ca 
lucrătorii să fie nevoiţi sa înconjoare. 
E posibil uneori să împărţiţi chiar 
întregul teritoriu inamic în două şi 
astfel să blocaţi accesul transportului 
de mărfuri. 

6; Trimiteţi o trupă de spadasini 
pe teritoriul inamic (pe uscat sau pe 
apă) şi daţi-le comanda să ignore 
duşmanul. Trupele de spadasini 
sunt cei mai buni alergători şi astfel 
nu pot fi ajunşi de duşman. Păcăliţi 
astfel adversarul care va tot alerga să 
vă prindă trupa iar în acest timp veţi 
distruge domeniile sale importante. 




OACAŞNCUMSA 
PROCEDEZI 
Cu sistemul 
jetpack puteţi să 
tindeţi către 
scopul urmărit 
şi de pe insula 
de start. 




i 


i.' 










SlEB&mE 









", .START 


REDACŢIA 


Giants 

A 

1: In unele misiuni puteţi sa 
faceţi economie de timp şi de 
încercări, Pe acestea le recunoaşteţi 
citind la sfârşitul descrierii misiunii, 

la Meccs, „Distrugeţi toate catapul¬ 
tele”, iar la Kabuto, foarte des, 
„Distrugeţi poarta” In aceste 
misiuni, treceţi pur şi simplu pe 
lângă adversari şi vă îndreptaţi spre 
scopul final. 

2 : in misiunea „Kabuto Storv 4: 
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Tîds & Tricks 




The Last Reaper-RasKT tactica 
descrisă mai sus funcţionează foarte 
bine, în Ioc să vi introduceţi Ln lunga 
şi aproape imposibila luptă cu 
reaperii, încărcaţlvă adrenalina şi 
daţi-i drumul spre poarta de metal 
Acum nu mai trebuie decât să o 
loviţi puternic sau s-o distrugeţi, iar 
în câteva secunde aţi trecui de acest 
nivel. 

3: Deseori folosind u -vă de 
Jetpack, respectiv de funcţia Turbo la 
Delphi sau Run la Kabuto, puteţi 
zbura în sus pe lângă pereţi, 
economisind astfel timpul necesar 
pentru înconjur, O scurtătură mai 
antrenantă ne aşteaptă în misiunea 
„Mecc Story", 4: "Dilema lui Cordon 
şi a lui Bennets". Puteţi aici, folosind 
upgrade-ul Jetpack, să zburaţi de îa 
punctul de start peste mare până la 
insulă. Dacă vi se termină 
combustibilul, lăsaţi-1 pur şi simplu 
sa cadă în marc (în timp ce cade, 
Jetpack-ul se reîncarna), iar când 
Piranha se apropie de dumnea¬ 
voastră, puteţi să zburaţi liniştit mai 
departe spre insulă. Pe plajă ajungeţi 
făcând uz de „Nitro-BoostT Pentru a 
încheia misiunea, nu vă mai rămâne 
decât să zburaţi până la intrarea în 
cetatea Reaper. 

Dacă jocul vi se pare şi acum 
dificil, am mai pregătit pentru 
dumneavoastră câteva cheat-uri 
folositoare, pe care nu trebuie decât 
să le introduceţi in timp ce jucaţi la 
opţiunea chat. Deschideţi fereastra 
cu tasta T şi confirmaţi introducerea 
cu Enter 


PleaselteaJme 

Se completează viaţa. 

In&edspGtls 

Mană ne-lirr i rat 

Mapshawltall 

Harta vizibilă 

Basegoveryfast 

Baza se construieşte 
repede. 

Basepopulate 

Se lansează snwties 

deasupra câmpului 

smartie. 

B a şefii tertip 

Se completează hrana# 

Itsmyparty 

Barul se transformă în 

party house. 

Gimrncqîfts 

.Se deşt hi du un magazin 

la locul indicat. 

Al 1 mi ss ion safe- 

Nivelul se poate alege 

qoodtoqo 

liber, 


C&C: 

Red Alert 

Hit-ul RTS al celor de la 
Westwoods a apărut doar în 


Midtown Madness 2 

Dacă doriţi să decuplaţi cronometru! şi săgeata checkpoint, tastaţi F2 
pentru modul Pause şi tastaţi apoi de doua ori 0. 

Intraţi în posesia lui Aston Martin DB7 câştigând cursa London 
Crash Course. Daca doriţi să conduceţi un Bfcetle, trebuie să 
finalizaţi pe podium cursa San Francis Cuash. Pentru a intra şi în 
posesia altor autovehicule de tip bonus, trebuie ca în anumite curse 
să terminaţi pe anumite locuri (Modus Profi, locul l, alte grade de 
dificultate, locurile 1-3). 


fBunus 

Numărul eurseFor 

Traseu 


Alt Mini Cooper 

5 

London Blitz 

pa 

■nH 

■■■■^■London Bf!t£X 

Alt Beello Dune 

5 

San Francisco Circuit 

Ar nenea Li france Fire Traci® 


San Francisco BEItz 

Audi TT 

6 

San F randsco Checkpoint 


REDACŢIA 


varianta Budget. Astfel reuşeşte să-şi 
facă intrarea: 

1î Pe motivul haosului din timpul 
unei bătălii mai mari, e foarte dificil 
să dai ordine diferitelor unităţi. 
Evitaţi confruntările directe cu 
unităţile mari, fiindcă acest lucru rm 
duce decât la pierderi considerabile. 
Apropiaţi-vă încetişor de duşman, şi 
a trageţi-I în locurile în care de la o 
distanţă sigură poate fi întâmpinat 
de armele pentru distanţă. 

2 : Elicopterul cu tun mare şi 
greu poate fi folosit în mod 
universal, insă are probleme cu 
ochirea ţintelor mişcătoare. Aliaţii, 
venind în contra acestui arsenal, pot 
face uz de elicopterul din dotare, 
care, cu rachetele pe care 3e are la 
dispoziţie, poate fi foarte eficient 
împotriva clădirilor pline de tancuri. 


3: Tancul-mamut este cea mai 
puternică unitate mobilă pentru sol 
Este capabil să atace cu rachetele pe 
care le are în dotare chiar şi ţintele 
zburătoare şi în plus posedă un 
sistem de autoreparare, cu care se 
poate pune de unul singur in 
mişcare chiar după ce a fost greu 
avariat. 

4: Tancul de artilerie uşoară al 
aliaţilor e foarte rapid, însă prezintă 
un pericol real pentru tancurile 
ruseşti doar dacă se grupează in 
număr mare. Cei mai bine e să-1 
folosiţi Uimiţându-1 în recunoaştere 
sau pentru atacuri rapide asupra 
bazei adverse. 

5s Ranger-ul aliaţilor e o 
maşinărie rapidă pentru recunoaş¬ 
teri, care are un efect indiscutabil 
asupra infanteriei, prin MG-ul din 





JOC SIMPLU 
Un MIGm atacul 
asupra unei 
clădiri: cu şase 
zburătoare de 
acest tip, e 
nevoie de un 
singur atac chiar 
şt pentru 
unităţile cel mai 
bine apărate cu 
tancuri,, 
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dotare, Folosit inteligent în mod 
tactic, se recomanda pentru 
provocarea duşmanului, 

deplasăndu-se până lângă el, iar 
acolo stânga-mprejur. în acest mod îl 
atrage deseori pe duşman. 

redacţia 


Sim City 

3000 

lată cum puteţi să vâ construiţi 
aşezăminte funcţionale în acest 
clasic al simulatoarelor de oraşe: 

1; Construiţi blocuri de câte 6x6 
plăci dc faianţă. Proporţia optimă 
între cartierele de locuinţe, 
producţia meşteşugărească şi zona 
industrială e la început de 2:1:2. 
Cu cât creşte oraşul, cu atât mai mult 
se transferă relaţia industrială către 
producţia meşteşugărească, fiţi 
mereu atenţi la indiciul de necesitate 
(„WGI"), Intr-un centru mare de 
producţie, comerţul nu se dezvoltă 
mai departe nici chiar dacă este 
indicat un plus. Nu sunt alte cerinţe 
pe piaţă. 

Zx Drept izvor de energie se 
recomanda la început producerea 
energiei electrice pe bază de 
cărbuni. Ce-i drept, e poluant, insă e 
ieftin şi se poate produce mult 
curent. 

3: Scâdeţi la început cheltuielile 
pentru poliţie, pompieri, spitale şi 
şcoli Ia mai puţin de jumătate. 


Iniţial, oraşul se poate gospodări şi 
cu surse financiare mai reduse. 

4: Amenajaţi în afara oraşului 
incineratoare pentru gunoiul 
menajer şi deşeuri, crea ţi-i cale de 
acces la circuitul stradal şi alimen¬ 
ta ţi-le cu apă şi curent 

5î De la o cifră a populaţiei de 
30.000 pană la 40,000 de locuitori, 
construiţi un aeroport şi un port. 
Aeroportul faciliteazâ comerţul şi 
producţia meşteşugărească, iar 
portul dezvoltă industria. Nu uitaţi: 
ordonanţele pentru poluarea 
mediului înconjurător limitează 
dezvoltarea comerţului şi a indus¬ 
triei, pe când turismul, reclama şi or¬ 
donanţele pentru pregătirea profe¬ 
sională promovează dezvoltarea pe 
toate planurile. 

REDACŢIA 

FI Racinq 

Championship 

1: Faceţi uz de ajutorul de 
navigare, Activaţide pc amândouă 
de Ia început pe 100% şi scadeţi-le 
pe parcurs, 3n funcţie de stilul de 
conducere pe care-l preferaţi, după 
ce v-aţi găsit realismul dorit, 

Zi Cu tastatura se poate conduce 
confortabil, însă e bine să aveţi 
ABS-ul şi corectarea acceleraţiei 
activate pe 100%, Doar cu un sistem 
analog de activare a pedalei de 
acceleraţie şi frână (mai dan volan şi 
pedală) veţi putea controla 
automobilul în cel mai realist mod 



3: Folosiţi la început maşinile 



0 BAZĂ SUNĂ în Danjlg numai blănurile nu sunt produse acolo, Astfel, oraşul e ideal pentru e 


ajunge acolo, 


mai bune, Benetton sau Arrows. 

4: Nu vă bazaţi prea mult pe 
indicatorul de frână sau pe linia 
ideală. Găsiţi-vă de preferinţa linia 
dumneavoastră ideală şi găsiţi-vă de 
asemenea punctele de frânare ideale 
pentru fiecare traseu in parte. Cine 
doreşte poate să privească peste 
umerii adversarilor. Rămâneţi pur şi 
simplu la boxe pe timpul 
traîmngului, apăsaţi pe f5 şi pe F6 
pentru a pătrunde în cockpibul 
unuia dintre adversari şi observa ţi-i 
îndeaproape stilul dc conducere. 

REDACŢIA 


Airfix 

Dogfighter 


Introduceţi aceste cheat-un când va 
alegeţi misiunea. 


P rom el h eus T o a te n i ve fele Simt 

libere. 

Hackcr Se activează consola. 

Goqates Jocul cade. 


Următoarele cheariuri le Introduceţi în 
timpul jocului. 


Hyfrrts Invulnerabil 

Helâistos Toate armele 


Athena 

Cel mai înalt arad de 
Hi : tehnicitate 

Admirai 


Au ta pilot 

AutopTloi on/off 

Racerwagen 

conducerea automo 

bl I ului 

Slomo 

încetinirea Jocului 

Bfrgerocc 

Creşterea vlteieUobu ui 

Hades 

Pierderea nivelului re 

specii v 


Patrizier 2 

w 

Următoarea strategie este foarte 
bună în Patrizier 2: 

C u m pă raţi în Dan zi g (ca p i ta la) 100 
butoaie de bere şi navigaţi cu ele spre 
Novgorod, Acolo se vinde berea cu 
cel puţin ze ce duca ţi de aur in câştig. 
Cu restul de bere şi cantitatea 
maxima ele lemn sau ţiglă mergeţi 
mai departe la Revaî. Acolo vinde ţi 
toiul şi cumpăraţi, in funcţie de preţ, 
[0-15 butoaie cu blănuri şi luaţi şi 
articole de fierărie. Vâ întoarceţi la 
Dan/.ig şi-i duceţi bărbatului cea mai 
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| Tlps & TrlcKs 


mare parte din articolele de fierărie, 
încărca ţi circa zece butoaie cu 
articole de fierărie, pentru folosinţa 
proprie, in biroul dvs. comercial. 
Repetaţi întruna această rundă şi 
navigaţi din când în când spre 
Thorn, pentru a compara la preţ bun 
lemn, miere sau ţiglă, 


Zeus 


Cuceriţi în prima aventura oraşul 
Qthaeron cât de repede posibil. 
Astfel, în una din misiunile 
următoare Cithaeron vă va face 
cadou vin. în primul rând, aveţi 
nevoie de el ca tribut şi apoi trebuie 
oricum să cuceriţi oraşul în una din 
misiunile viitoare. 

in cea de a treia aventură, luaţi 
Amphipolis ca prima colonie, Dacă 
v-aţi îndeplinit acolo toate scopurile, 
nu clicuiţi încă pe "adunaţi 11 , pentru 
că vă veţi alege cu un nas de aur la 
marmură. Când casieria oraşului 
este plină, clicuiţi pe "adunaţi 11 
pentru a câştiga misiunea. Veţi putea 
juca în misiunile următoare cu o 
grămadă mare de bani, 

PETER CORRELL 


Theme Park 

Manager 


t. Cu cât e mai mare parcul, cu 
atât e mai greu să atragi oamenii in 
locuri de atracţie prea îndepărtate. 
Fântânile, copacii sau tufişurile iac 
minuni; dacâ e ceva de văzut, 
oaspeţii sunt gata să parcurgă 
drumuri mai lungi 

2* Stabiliţi de la început 
domeniile de lucru ale muncitorilor, 
pentru a şti mai târziu ce sarcină 
preia fiecare. Altfel, pierdeţi acest 
aspect din vedere şi veţi plăti salarii 
muncitorilor cam stau fără folos, 

3. Nu aşteptaţi prea mult sâ vă 
daţi acordul când colaboratorii vă 
prezintă noi misiuni. Deseori 
scopurile jocului devin mai grele {de 
exemplu, când trebuie să curmaţi 
greva unor colaboratori), pentru că 


parcul este prea mare şi devine astfel 
greu condus. 

4. Cine foloseşte viteza tuturor 
distracţiilor Ea maxim va atinge 
factorul cel mai mare de 
divertisment, dar va speria probabil 

A 

vizitatorii, In afară de asta, vizitatorii 
îşi vor goli stomacurile în urma 
călătoriei spectaculoase, ceea ce va 
necesita un personal mai mare de 
cură tenie. 

5, Când domină un factor redus 
de divertisment, un clovn va face 
adevărate minuni, Dacă asta nu 
ajută, atunci organizările sunt de 
vină şi se recomandă a analiză 
financiară. Dacă o baracă/dught-ană 
scrie intr-una cifre roşii, sa nu vă 
speriaţi de un faliment, 

REDACŢIA 


Cossacks: 

European Wars 

Apăsaţi Enter şi introduceţi unul 
din u rm ă t oa re I e ch ea t -ii r i; 


money 

măresc toah? val gri ie 
(aur, mâncare eh:.; cu 
150.000 unităţi 

supervizor 

descoperă toata hartă fl 

izmene 

schimbi cu aiuto.rui 
tastelor de la l ie 0între 

.* 

mulţi var 

atacul tuturor echipe Soi 
cu tasta F 

WWW 

aci iveală cheat-urlle 
supervizor, mulţi var 
şi izrnena 



A 

In fiecare misiune există sarcini 
principale diferite, insă aurul e 
materia primă cea mai importantă. 
Asta depinde de trupele mai bune, 
adică mai puternice, care cer aur. 
Dar şi cercetările mistuie puternic 
rezervele. Luaţi astfel, după 
posibilitate, mai întâi minele de aur, 
ca să slăbiţi inamicul, 


SUB PALMIERI 
Ne am împo¬ 
dobit parcul din 
belşug. Cu câte 
mai decorat, cu 
atât sunt mal 
fericiţi vizitatorii. 


Nu vâ constituiţi armata in nici un 
caz numai din trupe de sol sau 
numai din călăreţi. Inamicul se 
pregăteşte a tund pentru asta şi 
vă ţine piept cu trupe corespun¬ 
zătoare (la trupe încete de sol vă va 
opune călăreţi rapizi, iar pe 
muşchetari ii va aştepta cu tunul), 
Indiferent că e>te vorba de atac sau 
apărare, o combinaţie echilibrată 
funcţionează cel mai bine. 


REDACŢIA 


CONVENABIL? 
Cercetările şi 
extinderile necesita 
deseori cantităţi de 
cereale de cinci 
zerouri. Trimiteţi 
destui ţărani pe 
câmp şi gandiţhvă 
.să semănaţi 
cerealele, 
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Xbox apare pe piaţa europeana 
doar anul viitor. Aveţi destul timp 
pentru a face economiile 
necesare? Sau mai bine renunţaţi 
din capul locului? 

Xbox vino abia la anul şi mai 
puţin Impetuos decât se anunţase 
iniţial. Ca procesor principal, 
Microsoft utilizează un Pentium lli cu 
733 MHz, însoţit de 64 IWbyfe 
memorie de bază şi de chip ul grafic 
NV2A de la Nvidia, mai subţire din 
punct de vedere al performanţelor 
Dacă pornim de ta ideea că toate 
jocurile pentru Xbox vor fi 
programate pentru interfaţa de joc 
DirectX, asta sună mai degrabă ca un 
impediment. Borîs Schneider 
(interviu fa pagina 32) ede părere că 
specialiştii tind să programeze direct 
pentru hardware. Sper doar că în 
timp hardware-ul lui Xbox va fi ia fel 
de bine exploatat ca şi cei af ful 
PfayStationL 

Cu siguranţă, eu nu-mi voi pune 
PC-ui intr-un colţ doar pentru un 
Xbox „ Printre altele, cutia neagră de 
la Microsoft nu poate accesa 
Internetul decât pentru partidele de 
joc. Cu Xbox nu puteţi nici naviga, 
nici trimite e-mail-uri, in condiţiile în 
care de aşa lucru e în stare chiar şi 
Dreamcast de la Sega. 

Apropo: se vorbeşte că Sega se va 
retrage definitiv din afacerea cu 
consolele. Nu ştim dacă asta se 
întâmpla Intr-adevăr, dar pentru 
posesorii de PC ar fi frumos dacă 
producătorul japonez s-ar concentra 
mai mult asupra producţiei unor 
jocuri de clasa I. Poate că unete vor 
ajunge şl pe PC f de exemplu câteva 
shootere de arcade pentru pauzele 
de masă. 


SONICBLUE RIO VOLT 


ATI RADEON VE 


CD-Player redă M P3 Radeon pentru bani puţini 


IEFTINI Cu ieşi nea dublă de 
monitor Ati atinge un bun 
raport preţ - performanţa. 


Sub marca Rio, pe piaţă apare un nou 
CD-Player portabil, care poate reda şi fişiere 
MP3. Cu o singură încărcătură de ba terii (2xAA) 
Rio Volt oferă o savurare a muzicii de până la 15 
ore. Cu acesta nu veţi putea reda doar CD-urile 
audio normale, d şi CD-urile de date 
inscripţionate cu PC-ul (CD-R şi CD-RW), 
Pe lângă popularul format MP3, mai sunt 
suportate piesele în Windows Media Format 
(WMA). Cu ajutorul displăcui ui, putefi 
controla foarte comod toate track-uriie 
disponibile. Rio Volt se livrează cu software 
MP3, alimentator, memorie pentru şocuri, 
telecomandă prin cablu şi căşti, la un preţ de 
210 USD. 


TRĂSNIT Noua unitate DVD a lui Pioneer este 
însoţită de un pachet puternic de software. 


PIONEER DVD-A05SW 

Unitate cu joc 


ECONOMICOS 
Cu o încărcătură 
de baterii, Rio Voit 
oferă 15 ore de 
plăcere fonică. 


AH scoate prin Radeon VE cea dc-a patra 
placă grafică cu chip Radeon. Pentru a putea 
oferi placa cu ceva mai ieftin spre vânzare, 
chip-ul grafic a fost puţin redus în performanţe. 
Totuşi, pe lângă ieşirea D-Sub pentru monitor şi 
placa dispune şi de o ieşire digitală pentru 
display-uri plate. Cu ajutorul unui adaptor, prin 
acesta se poate cupla chiar şi un al doilea 
monitor in paralel, Cei 32 MB memorie grafică şi 
chipiu! suni tac ta te cu 183 MHz. Radeon VE se 
poate cumpăra începând cu 1 martie la preţul de 
120 USD. 


Pioneer livrează cea mai rapidă 
unitate DVD-ROM din gama sa cu 
un nou pachet de software. 
A05SW citeşte DVD-tuile 
cu o viteză de 16x 
(21,6 MB/secundă) 
şi CD-urile 

normale cu 40x (6 
MB/secundă). Pe lângă 
acesta, in pachet mai primiţi şi 
software DVD-playerul ELSAmovie 
2000, precum şi KPG-ul Icewind Dale. In plus, 
mai găsiţi in pachet Starwars Episode 1 DVD 
Collectîon, Pe acest DVD, pe lângă cele două 
jocuri The Phantom Menace şi Episode I: 
Racer, se află şi o enciclopedie Star Wars. 
Pachetul complel costă 145 USD, 
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Hardware 



ELSA MICROLINK ISDN USB 


ASUS AGP-V8200/64 


St rfinq prin USB 


Placă grafică cu NV20 

Asus îşi scoate pe piaţă din martie prima 



ECONOMIE DE SPAJJU Mufă 
USB in locul slot-ului PCI 


Experţii multimedia de Ia Elsa prezintă în 
magazine în martie noul controler ISDN. Dacă nu 
mai aveţi spaţiu pentru o placă ISDN normală în 
PC-ul dvs v puteţi totuşi accesa cu uşurinţă 
Internetul cu ajutorul lui Microlink ISDN USB 
Connect în pachet sunt cuprinse toate cablurile, 
driverele, ghidul de utilizare şi software pentru 
configurarea de robot pentru mesaje sau accesare 
de Ia distanţă. Pachetul ISDN costă 70 USD şi e 
surprinzător de rapid. Nu vă veţi bloca cu eî pe 
autostrada datelor. 


Asus îşi scoate pe piaţa din martie prima 
placă grafică cu chipul NV20 de la Nvidia. 



AGP-V820U/64 este dotată cu 64 Mbyte 
DDR-5DRAM Chipiul grafic va lucra cu 200 
Ni Hz, memoria cu 250 MHz DDR {efectiv: 500 
MHz). Ca la plăcile precursoare de la Asus, în 
pachet printre altele se găseşte din nou 
SmartMordtor Tool cu ajutorul căruia încercările 
de supra tartare devin mai uşoare. ACj^V8200/64 
apare în martie şi costă între 530j|kJjl|HEp. 


GRAFICĂ NOBILĂ 
ia avanpremiera noastră de la 


nariina 9 flfi niftftfi afla mai 

multe despre chip ul NV20* 


M A DON ION 3DMARK 2001 

• • 

Un Benchmark 3D puternic 

Madonion e în pragul lansării noului Benchmark grafic 3Dmark 2001.1 rimele screenshot-uri 
ale programului de testare se bazează asemenea precursorului pe acelaşi engine grafic al 
mult-aşteptatuluî joc Max Payne, Prin suportul hardware F&L înainte de toate vor fi testate 
puternic plăcile grafice dotate cu chip-ul GeForce sau Radeon. Rezultatul merită văzut. Un termen 
exact de lansare nu este cunoscut deocamdată. 



REFERINŢE 


Plăci grafice 

Aii 

Hadwn 32 MBSDR 

83% 

Bsa 

EramrX 

81% 

Gm^mcrt 

3DRropliet 

80% 


3D B.iasler Annihilator 

80% 

Mfttmx 

Millermium G4G0MAX 

72% 

Bamii&s 

3D Praphet El GTS 63 MB 

92% 

Asus 

AGP V7700 Fure 

91% 

Bsa 

GIad rac 

90% 

Afl 

All-irv Wondtr Râdeau 

90% 

Creative 

3D Btaster GeFarc«2 

90% 

Hercules 

30 Ptophet H Uttra 

93% 

Lsadtefc 

WinFastGeForţeZ Ultra 

93% 

Asus 

AGP-V7700 Ultra Pure 

93% 

Fraattim 

3D Blaster GeForce2 LJItra 

92% 

Plăd de sunet 


Creative Labs 

SB Livel Pia-yer 1024 

92% 

Ulfţju 4 w 4 n 

VWBuHwC 

SonicFuiy 

38% 

117 P 1 *d tpv 

DMXXFlre 1024 

35% 

Terratec 

Xletete Pro 

84% 

VldeoSofite 

Sonic Voitex2 

84% 

Volan 


MlOOSOft 

SW ForceFeodback Wheef 2 

89% 

Microsoft 

SW Ptedalon Rad ng Wtieel 

33% 

GuHtemot 

FFRadngWfoeei 

82% 

Thmstii iast&r 

3B0Modena Pno Radng Wheet 

80% 

Saitek 

R100 Radng Wheel 

72% 

Gamepads 


Microsoft 

Game Pad Pro 

86% 

Tluu&tmester 

Duşi Power Game Pad 

83% 

Loattfici] 

WiogMan RurntilePacf 

83% 

fnteraot 

Hammertlead FX 

80% 

Saitek 

P2000 

78% 

Mouse 


Microsoft 

Intel ilMouse Explorer 

06% 

Kăma 

Razer Booroslaag 2000 

83% 

■ ■■ ,1 ■■ ,11 nil 

Intel 1 i Mouse wcth fnte 111 Eye 

82% 

Locîtedl 

MouseMan Wheel Optical 

02% 

Loâtcch 

iFeel MouseMan 

81% 
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Plăcile „GeForce3" 
apar la CeBit, dar ce 
ştie cu adevărat 
chip-ul NV20? Plăcile 
grafice actuale au 
devenit fier vechi? 
Vă arătăm ce ştie 
copilul-mînune. 


*3 sfârşi Lui lui februarie a sosit momentul: 
Nvidia a prezentat în mod oficial chip-ul grafic, 
care până acum era cunoscut doar sub numele 
său de cod „NV20 JJ . Noi am analizat mai îndeaproape 
minunea, cad în numărul următor ne aşteptăm ia o ex¬ 
perimentare practică. 

Iănâ acum Nvidia s-a învăluit în tăcere. Totuşi am 
adunai cele mai importante date caracteristice, pentru a 
vă aduce în prealabil câteva informaţii despre urmaşul 
Lui GeForce2, Faptul că într-o versiune cu numele de 
NV2X chip-ul NV20 va fi utilizat şi în Xbox l-aţi aflat 
deja, Prin suportul DirectXS şi varianta PC, NV20, 
stăpâneşte multe efecte grafice noi prin Vertex şi 
Pixeshader, suprafeţe curbate sau texturi 3D. JSIoile plăci 
GeForce3 se vor putea de altfel achiziţiona în comerţ 
încă de la mijlocul Iui martie şi vor fi mai scumpe decât 
plăcile GeForce2 Lfltra. Pe lângă Asus, şi Hercules şi 
Leadtech vor produce plăci grafice cu chipul NV2D; 
Asus V8Q0 Pure se va silua la apariţie in segmentul de 
preţ între 530 şi 615 dolari. Creative se reţine în mod 
decent şi urmăreşte in tai spectacolul NV20; poate la un 
succes corespunzător va produce mai târziu o placă 
NV20 proprie, 

în loc să investească u groază de bani inlr-o nouă 
racheta a mega-hertzi lor, Nvidia şi-a reglat procesarea 



imaginii spre o eficienţă mai bună. 
Una dintre mijloacele ajutătoare 
selectate se numeşte „HSR antici¬ 
pat" (Hidden Surface Removal). 
Astfel se renunţă la obiectele din 
procesarea 3D, pe care jucătorul nu 
le poate vedea, Fănâ acum toate 
chipurile grafice nu au efectuat 
acest test de profunzime decât după 
procesarea 3D GeForcc3 poate 
acum utiliza performanţa economi¬ 
sită astfel pentru o grafică de joc şi 
mai rapidă. 

Pe lângă acestea chip-ul 
GeForce3 suportă şi compresia 
memoriei de profunzime (Z-Buffer). 
Aceste date sunt necesare, pentru a 
atribui fiecărui punct 3D o poziţie 
certă (coordonate x, y, z) în lumea 
virtuală. Toate aceste trucuri tehnice 
reduc cantitatea datelor, care trebuie 
deplasate de ici colo între chip-ul 
grafic şi memoria de pe placa 
grafică. Tactul chip-ului NV2D se va 
situa la 2L10 MHz, memoria sa de 128 
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GRAFICA DE DON 
SOIA 


In demo-ul de ia 




ii: i 






f r II 


Xbox al jocului Ma- 
Nce. noul chip al lui 
Nvidia a putut de¬ 
monstra deja ce 
poate. 


Avanpremieră: Nvidia NV20 f _ Har dware 


două texturi chîj - ui mai gonite o data punctul proce¬ 
sat prin Pixel-Pipeline şi astfel mai poate utiliza încă 
două texturi. Celelalte plăci grafice trebuia întâi să 
depoziteze printr-un procedeu anevoios rezultatul 
după prima traversare a Pipeline-ului în memoria 
grafică, pentru a-1 citi apoi din nou. La NV20 aceste date 
rămân în chip ul grafic, ceea ce face ca procesarea sâ 
devină cu ceva mai rapidă. Şi unitatea geometrică a Iul 
NV20 a fost optimizată. Prin memoriile intermediare 
interne şi noi procedee de procesare, noua unitate l&L 
va oferi un grad puternic ridicat de poligoane şi de 
realism mai ales în jocurile DirectXR ca Unreat2, la fel 
ca şî Anti-Aliasingul optimizat pe viteză a noului 
chip Nvidia. 

Dacă ţinem cont de toate actualizările, tehnologiile 
noi de procesare şi îmbunătăţirile, plăcile CîeForceS ar 
putea aduce în jocurile 3D convenţionale un plus de 
până la 3(1% de performanţă decât cele cu chip-ul 
CeForce2 Ukra. Aceste valori ridicate însă se vor face 
vizibile abia în rezoluţii mal mari de 1.280x1.024 pixclL 
Ca procesor, placa grafică NV20 va trebui să fie însoţită 


de un CPU de cel puţin 900 MHz şi 
bineînţeles un monitor mare* Cât de 
puternic va li efectul optimizărilor 
DirectX se va arăta cel mai de vreme 
la lansarea primului joc DirectXB ca 
Unreal2. Deoarece până atunci va 
veni toamnă, toţi cumpărătorii 
grăbiţi ar trebui să mai aştepte 
apariţia primului joc DirectXS. 

ANDREI R nOK-SCHGTSCH 

HI PRIMA IMPRESIEI 

Prin NV2J0 plăcile GeForceZ nu vor 
ft nicidecum inutile! Dacă noua 
generaţie de Geforce îşi va merita 
costul de achiziţie de peste 5(K) de 
dolari nu se va putea aprecia decât 
dujtâ apariţia unui joc pur DireclXS 
ca Unreal2 iar acesta va apărea cel 
mai devreme in toamnă. 

8ERND HOLTMAN 


PUNDE POLIGOANE 
Abia ta jocurile Di- 
rectXS adevărate, ca 
Unr&al2. plăcile gra* 
fi ce cu chip-ul IW2Q 
işl adjudecă victoria. 


biţi DDR va lucra în cel mai bun caz 
cu un tact efectiv de 460 MHz. Unii 
producători vor apela probabil la 
Memorie mai ieftină, care va lucra 
^cu o frecvenţă de tact mai mică. 
Primele plăci vor veni în comerţ 
probabil cu 64 MBytc memorie, 
versiunile mai ambiţioase cu 128 
MByte cu frecvenţe de tact ridicate 
vor veni mai târziu. 

Core-ui chip-ului NV20 seamănă 
la prima privire eu cel al precursoru¬ 
lui său: patru pipeiinc-uri de 
procesare paralele, care sunt cuplate 
fiecare cu câte două block-uri de 
texturi. Efectul: în loc de a lucra pe 
Pixel-Pipeline cu doar două texturi, 
NV20 reuşeşte printr-un truc chiar 
şi patru texturi pe pixel. 
Cum funcţionează aceasta? După ce 
un pixel a fost dotat cu primele 


Toate detaliile chip-urilor GeForce dintr-o privire 

Prin engine-ul său inteligent de texturare şi tehnologiile de eficienţi za re, NV20 va putea aduce probabil cu 30 de procente 
mai multă viteză decât fraţii GeForce2 Ultra. 


1 

1 Cfrtosel 

GtjFofteQSO DOR 

Gcf ozce2 SDR 

G9force2 GTS/Pro 

Gt'forw'2 Utlrn 

GcforatJ 

Tact chip 

120 MHz 

166 MHz 

200 MHz 

250 MHz 

200 MHz 

Tact memorie 

ISO MHz DDR 

166/183 MHz SDR 

166 MHz DDR 

230 MHz DDR 

Mln. 230 MHz DDR 

Dotare memorie 

32/64 MB DDR U28 8it) 

32 MB SDK (128 Bit) 

32/64 M6 DDR (123 Bit) 

64 MB DDR (128 Bit} 

64/128 MB DDR (128 Bit) 

Rendef-Hpdlne 

4 Pixeil x 1 Texel 

2 Pixcii x 2 TexeU 

4 Pixeil x 2 Texeh 

4 Pixeli x 2 Texeli 

4 Pixel x 2 Texeî (* 2 Texei) 

Performanţă poirgoaFKrpetact 

15 Mii. Poligoane 

20 MIE. Poligoane 

25 Miu. Poligoane 

31 MII. Poligoane 

40 Mii, Poligoane 

Performanţi pixeil pe tac* 

480 MII. Pbcefi 

333 Mii. Pixel 1 

800 Mii. Pixeli 

1.000 Mii. Pixeli 

800 Mic. Pixel 

Performanţă texturi pe tact 

480 Mil.Texeli 

667 Mii. TexoLi 

1.600 MlUeiteH 

2.000 MloTexet 

Nici una 

Bandă memorie 

4,8 Glgahyte/s 

Până la... 2,9 Gigabyţe/s 

5.3 Gigabyte/s 

7,4 Gipbyle/s 

Mir. 8 Gigabyte/s 

Tarn'iuioglf deeilctontizare 

Nid una 

Mici una 

Nid lina 

Nici una 

HSR antkipat 

Deosebiri chip 

Primul chlpT&L 

Mulţi-monitor 

DirectX? Stiading Engine 

DirectX? Shading Engine 

Compatibil DinsctXfi 

Rezoluţie! 30 recomandată 

1.024x768132 Bit) 

1.024x768 (16 Bit) 

1.280x1,024 (16 Bit) 

1.280x1,024 (32 Bit) 

1.280x1.024(32 Bit} 

Preţul plăcii 

cea. 200 USD 

începând cu oca. 120 USD 

eca.240 USD 

ccs. 550 USD 

cca. 570 USD 
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Biboys Xtreme Bandwidth Architecture 


Xtreme Bandwidth 



.^bitboys jţ ;- 1 • 3Q-Pip&»r>e | 
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VWW 
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12 MB Embedded 




Memory 
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CÂRÂMfZI DE CONSTRUCŢIE Asemenea consolei Nintendo, cei de la 
Bitboys şe hazează pe un pipeline 3D cu memorie încorporată. 


itboys au făcut furori în 1999. La vremea 
respectivă, proiectul finlandezilor, 
denumit GlazeBD, făcea valuri pe 
Internet, unde se vorbea mult despre această 
minune a framera te-urilor concepute în 
îndepărtatul Nord. în consecinţă, şi aşteptările 
legate de performanţe au fost pe măsură. în 
primăvara lui 2000, proiectul GlazeBD s-a 
încheiat in mod oficial. Nu am fi făcut însă 
această avanpremieră dacă nu ar mai exista a 
speranţă pentru micul campion de procesare* 
Motivând închiderea proiectului, Bitboys au 
anunţat că chip-ul, în pofida tehnologiei 
excelente, manifestă slăbiciuni in pipelixte 3D. 
bă când această afirmaţie, se gândeau desigur că 
chip-ul nu va face fa fă concurenţei de la Nvidia 
sau Ati, datorită lipsei unităţii geometrice. Dar se 
pare că scandinavii sunt curtaţi de noroc, căci în 



paralel cu tevatura despre 
eşuare au fost atraşi şi 
investitori noi. Cu puţin timp 
în urmă, în pofida stopării 
proiectului GlazeBD, Bitboys 
au prezentat comunităţii de pe 
Internet Xtreme Bandwidth 
Architecture, pe scurt XBA. Nu 
au mai avut dreptul să utilizeze 
titulatura iniţială de GlazeBD, 
dar chip-ul trăieşte o adevărată 
renaştere, în miezul acestuia 
lucrează un aşa-numit EDRAM 
(Embedded DRAM), memorie 
integrata în chip, cu alte 
cuvinte. Transferul rapid de 
date dintre chip-ul grafic şi 
memorie este asigurat de un 
bus de date cu o lăţime de 512 

A 

biţi. Împreună cu chip-ul se vor 
comasa probabil 12 Mbyte 
EDRAM de la firma Infineon. 
Fiica lui Siemens cooperează cu 
finlandezii şi ca partener 
tehnologic. 

Dacă turbo-memoria nu va fi 
suficientă, chip-ul va putea în 
continuare accesa printr-un 
bus standard restul memoriei 
grafice de pe placa grafică sau 
prin AGP memoria plăcii de 
bază. Bitboys anunţă că lăţimea 
benzii de date realizate astfel 
este de 14 Gîgabyte pe 
secundă, ceea ce ar însemna 
aproape dublul celei de la 
actualul rege al vitezei, 
GeForce2 Ultraî 

Chip-ul grafic corespunzător 
va atinge un fillrate de 1.400 
milioane texeîi pe secundă. 
Prin lăţimea mare a benzii de 
memorie, aceasta performanţa 
va avea un efect direct asupra 
performanţelor de joc. 
Deoarece chip-ul poate 
prelucra până la opt texturi pe 
tact de lucru, presupunem că 
pentru a realiza acest lucru se 
vor utiliza în paralel două sau 
trei pipeiine-uri 3D. Până la 
prototipul unei plăci grafice 
XBA, va mai trece însă ceva 
timp. Rămâneţi pe recepţie. 

ANDREA RITOK-SCHOTSCH 
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Test: sisteme de boxe 




Creative PlayWorks 

PS2000 Digital 






TOTUL PENTRU 

ocm 

Creative şî-a dat 
mai mult silinţa 
pentru design decât 
pentru performanţă 
elegantelor boxe. 


lay Works PS2000 de ia 

P Creative realizează prin 

_ _ intermediul a două boxe un 

sunet Dolby Digital Pe lângă 
subwoofer-ul cu 12 waţi putere 
efectivă, în ambalaj mai găsiţi şî boxa 
de sunet, care cu cei 10 waţi putere 
efectivă a ieşit în comparaţie puţin 
slabă. Toate cablurile necesare au o 
lungime suficientă, fiind inclusă şi o 
mică telecomandă. Prin intrarea digb 
fcală veţi putea asculta un sunet Dolby 
5.1 generat artificial, iar prin intrarea 
analogică sunetul emulat 4.1 al 
jocurilor. Boxa satelit se controlează 
prin subwoofer. în modul de emulare 
(Virtual Dolby Digital), boxele lui 
PS2000 asigură un sunet acceptabil, 
iar subwooferul un bas saturat. Cele 
trei canale frontale (stânga, mijloc 
faţă, dreapta) sunt bine emulate. La 
cele posterioare se atinge mai degrabă 
o senzaţie fonica de sfentitate, în care 
sursa su netei ot nu poate Ei prea bine 
identificată. Deoarece emularea nu 


funcţionează decât dacă 
ascultătorul se află direct în 
faţa boxei, eventualii vizita¬ 
tori nu vor avea parte decât 
de sunete metalice. Chiar 
dacă nu dispuneţi de mult 
spaţiu pentru boxe PC, vă 
puteţi dota cu sufletul împă¬ 
cat calculatorul cu acest 
echipament audio. 

Pentru 220$, Creative vă 
aduce in case un convingător 
sunet 3D virtual. 


PUNCTAJ 

CREATIVE PLAYWORKS 


PRODUCĂTOR Creative 
PREŢ cea. 220$ 

WWW www.creative.com 
DOTĂM 90* 


k 
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VideoLogic Sirocco Spirit 


SCUMP 



Sistemul de boxe stereo se recomandă mai degrabă ca 
sistem de monitorizare pentru muzicienii de acasă decât 
pentru jucătorii PC 


oul sistem de boxe stereo al experţilor de la 
VideoLogic oferă cumpărătorului 50 waţi 
putere efectivă (RMS). La un cost de 220$, 
se ailă însă intr-o zonă destul de inaccesibilă 
jucătorilor de rând. Cu toate că boxele dispun de 
două intrări URC separate, ele sunt configurate ca 
monitoare stereo pentru muzicienii amatori. De 
ce? Pe faţadă nu se găsesc nici buton de volum, 
nici potenţiometru de ton* Aceste elemente, 
precum şi mufa pentru un subwoofer suplimentar 
şi o cască, se găsesc în spatele boxelor de lemn. 
Boxele necesita mult spaţiu pe birou, iar cablurile 
cam scurte pentru o instalare corespunzătoare. 



în testele noastre de acustică, 
sunetul a fost deosebit de clar şi 
curat, însă fără o dinamică 
notabila. Aici nu mai ajută nici 
optimizarea încorpora tă, 

numită Dynamic Virtual Sub 
Technology. în StarLancer nu 
s-a atins atmosfera optimă. 
Pe scurt, jucătorii de rând pot 
găsi sisteme de boxe mai ieftine 
şi mai recomandabile. Dar dacă 
aveţi nevoie de monitoare 
stereo pentru compoziţiile de 
acasă, mai reflectaţi puţin* 


PUNCTAJ 

SIROCCO SPIRIT 


PRODUCĂTOR VideoLogic 
PftEJ cea 470$ 

WWW WMW.videologic.coni 




Labtec Pulse -415 



pmc 

Boxele Puise sunt foarte 
micişi foarte ieftine. 



ubwaofer-ul adăposteşte toate mufele, 
dar un mănunchi de cabluri este 
inevitabil După aceasta, nu mai trebuie 
să treceţi peste nimic. Micuţele boxe sunt destul 
de puternice. Subwoofer-ul ne-a impresionat 
atât prin sunetul său saturat, cât şi prin sunetele 
fine, cu zgomot 


de fond redus. 
Pentru 45$, vă 
alegeţi cu un 
pachet de 
sonorizare 
puternic 
(25 waţi RSM). 


PUNCTAJ 

LABTEC PUISE 415 


PRODUCĂTOR Labtec 
PREJ cca. 45$ 

WWW www.labtec.com 


L 


DOTĂM 
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Test: Plăci grafice 



Wonder Radeon 



AURQUHfrTMINT 
Performantul chip grafic al lui 
All-in-Wonder Radeon se impune 
mai ales în cele mai noi jocuri 3O. 


e lângă cei 32 Mbyte 
memorie DDR, 

All-în-VVonder Radeon 
dispune de un tunerTV Philips 
incorporat o ieşire VGA şi 
DVD, ieşire şi intrare AV, 
precum şi o ieşire digitală 
pentru sunet Dolby Digital. 
Pachetul de software cuprinde, 
pe lângă soft-uri de drivere, şi 
programul de procesare video 
IJnîead Video Studio 4.01 şi 
player-ul DVD soft de la A ti. 
Mulţumită funcţiei CV on 
Demand, puteţi înregistra 
programat de exemplu meciuri 
de fotbal, vizionându-ie deja în 
timpul înregistrării (Time 
Shifting}. Prin aceste inovaţii, 
pe lângă prelucrarea video pe 
PC profitaţi şi de capacităţile 
unui videorecorder digital, cu 
condiţia să dispuneţi de spaţiul 
necesar pe HDD. Pe lângă 
tuner, arhitectura lui 
TV-Rad eon seamănă cu cea a 
plăcii Radeon 32 MB DDR. 
Chip-ul şi memoria sunt taetate 



cu 162 MHz şi asigură 
fluiditatea jocului, iar funcţiile 
video şi TV nu încetinesc 
performanţele plăcii grafice. 
In concluzie, All-in-Wonder 
Radeon realizează magistral 
legătura dintre procesare 
video, funcţionalitate TV şi 
performanţe de joc. 
Prin urmare, un talent 
multilateral, ale cărui calităţi 
face fericiţi nu doar jucătorii, 
ci şi dependenţii TV 


PUNCTAJ 

ALL IN WONDER RADEON 


PRODUCĂTOR A ti 
PREŢ CEA 400 USD 
WWW www.ati.cmn 
DOTĂRI 




, 




90% J 

HKHO 


PERFORMANŢA 90% 



ASUS AGP-V7100 DC 



PUNEp MÂNA! 
Mulţumită dotării generoase de 
software ş\ fiabilelor funcţii TV P 
AGP’V7100 DC prezintă un raport 
bun între preţ şi performanţă. 


hip-ul GeForce2 MX de 
^ pe AGP-V7100 DC 
lucrează cu cei 175 MHz. 
obişnuiţi,' Cei 32 Mbyte 
memorie grafică sunt accesaţi 
cu 166 MHz, placa AGP-V7100 
DC devenind interesantă abia 
graţie tunerului IV. Pe lângă 
ieşirea VGA normală, se găseşte 
o ieşire şi o intrare AV, un 
line-in şi o mufă pentru 
ochelarii 3D Shutter din pachet. 
Pachetul mai include un Asus 
DVD-Player, 3D Deep, 
Video Li ve Mail, Video Studio 
4.01 şi 3d Adventure-ul Drakan. 
Prin urmare, pe latura dotărilor 
nu e nimic de criticat. La 
performanţele 3D, placa 
AGP-V7100 DC nu diferă ddoc 
de cele ale altor plăci GePorceZ 
MX. Pentru cei 240 $ vă 
procopsiţi cu o combinaţie 
reuşită între o placă grafică şi 


un tunerTV Pentru jocurile 3D 
actuale (la rezoluţii mici) şi seri 
plăcute de vizionare în faţa 
PC-ului, AGP-V7100 DC poate 
fi utilizată excelent. Procesările 
video ambiţioase sau realizarea 
de video-uri MPEG2 trebuie 
totuşi făcute cu un hardware 
profesional. 


PUNCTAJ 

ASUSAGP-V7Î00DC 


PRODUCĂTOR Asus 

PREŢ cca. 240 USD 

WWW www.a&uscom.com 

DOTĂRI 90% 

■—■■■ —ZI 
INOVAŢII 


i 


80% 

O 



80% 
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Test: Ptăci grafice I 






Asus 


lipeşte de chip cu pastă 
termoconductoare. Tot cu pastă 
termoconductoare sunt fixate şi 
coolereie pasive de pe chip-urile 
de memorie, ceea ce la încercări¬ 
le de supra tac tare aduce rezulta¬ 
te şi mai notabile. In acelaşi 
timp, Eîsa şi Creative se bazează 
la gama Ultra pe benzi dublu 
adezive, care conduc mai prost 
căldura, în laboratorul de testare 
am reuşit o supra tac tare a 
chip-ului până la 275 MHz, iar a 
memoriei până la 500 MHz. 
Deoarece plăcii ii lipsesc ieşirile 
şi intrările suplimentare, ia 
instalarea driverelor apelaţi mai 
bine ia driverul actual de refe¬ 
rinţă al producătorului de 
chip-uri grafice Nvidia şi meniul 
de supratactare al acestuia. 
In concluzie, s-a renunţat la 
dotările atât de generoase ale 


ultba^iasa 

Prin supratactare a 
atentă a lui 
AGP-V77Q Ultra 
Pure puteţi 
câştiga 
aproximativ 
zece procente 
de performanţă 
suplimentară. 


plăcilor grafice Asus de 
altădată. în benchmark-urile 
noastre, Asus nu poate excela, 
datorită motorului grafic, dar 
ţinând cont de performanţa 
grafică enormă, acest lucru nu 
e neapărat un neajuns. Pentru 
notabila sa performanţă 3D, 
AGF-V77G UÎtra Pure primeşte 
din partea noastră PC Games 
Award. 


PUNCTAJ 

ASUS AGP V-7700 ULTRA 


PRODUCĂTOR Asus 
PREŢ era. 800S 
WWW www, asus corn, ca rr \ 

DOTĂRI 90% 


INOVAŢII 


PERFORMANŢĂ 


A 


GP-V770 Ultra se livrează împreună cu un 
pachet dc software ce cuprinde driverele, 
softul Asus şi un player DVD. în pofida 
preţului ridicat, pe placa grafică nu se găsesc ieşiri 
TV şi nici alte tipuri de mufe. Aţi căuta degeaba şi 
rhîp-ul de diagnoza pentru monitorizarea 
temperaturii. în ceea ce priveşte însă performanţa 
grafică, placa se impune. Tactul chip-ului se 
situează la 250 MHz. Cei 64 Mbyte DDR SDRAM 
lucrează cu 45# MHz. La capitolul cooler de chip, 
Asus apelează la un ventilator modificat, care se 


V7700 

Ultra Pure 




WinFast 
CeForce2 U&TR-l 


AIR \fem*yty 




| riaşul cooler activ al lui Leadtek WinFast 

U GF2 Ultra este necesar pentru a râci 
chip-ul grafic tactat cu 250 MHz. De 
asfemenea, memoriile (458 MHz, DDR) sunt răcite 
de impozante coolere argintii. Precum Guillemot 
cu al său Prophet II Ultra, şi Leadtek apelează la o 
ieşire DVI şi una S-VH5. Nu s-au uitat nici cablaje¬ 
le. în pachet se găseşte cablu 5-VHS şi Composite, 


RECE CA GHEAŢA 

Cu uriaşul 
său cooler 
WinFast GF2 
Ultra asigura 
o răcire bună 
a chip ului grafic. 


r 1 

- j I 




bl: 



»-* 





Jîj 

ci*!« 


v. j 

iii 

_ 



alături de un driver propriu având la bază 



versiunea 6.27 de Detonator 
Acesta e cu ceva mai rapid decât 
versiunea 6.31, dar are unele 
capricii. Pe lângă erorile de 
transpunere, nu s-a putut ajusta 
cor c s pu n / ă to r r e f r e s hra te- u 1. 
Deoarece Leadtek, ca aproape 
toţi producătorii Ultra, se 
bazează pe designul de referinţă 
al lui Nvidia, lipseşte şi aici 
chip-ul de diagnoză cunoscut de 
pe placa anterioară GeForce2 
GTS. Acesta verifica tempera¬ 
tura, alimentarea cu tensiune şi 
eficienţa răcirii. Chiar şi fără 
acestea, am supratactat placa. La 
aceste încercări, am reuşit s-o 
determinăm să lucreze cu un 
tact 4 chip-ului de 185 MHz şi a 
memoriei de 500 MHz. Deşi 
coolerui s-a încins straşnic, 
sistemul rula in continuare 
stabil. în comparaţia 
benchmark-urilor, Win fast GF2 


Ultra se află pe aceeaşi poziţie 
cu ceilalţi colegi Ultra. La o 
rezoluţie de 1.280x1024, placa a 
oferit pe un Pentium III 750 în 
Unreat Toumam ent (Di rect 

Graphics), cu 32 Biţi adâncime 
de culori, 63 de imagini pe 
secundă, iar in Heavy Metal 
F.A.K-fi. 2 (OpcnGL) 53 de 
imagini pe secundă, 
in concluzie, datorită dotării 
generoase, Ultra-ul de la 
Leadtek e superioară. 


PUNCTAJ 


WINFAST GF2 ULTRA 


PRODUCĂTOR Leadt€k 


PREŢ cca. 550$ 

WWW vww.teadtekcom 


DOTĂRI 


90% 


90% 

mm 

PERFORMA NŢĂ 9Q% 
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Informaţii la: 
tel. 059-479.661 


mai aproape de realitate 








for Windows 5 95 & 98 




The simple and comprehensive way to plan your journey 
































































Test: MS! Starforce 64 
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Constructorii de plăci de la MSI aduc 
hitul absolut de preţ cu chip GeForce2 
Pro pe piaţă. Aici puteţi citi cum se 
descurcă placa în teste. 


Performantă Benchmark 

Am testat placa GeForce2 Pro pe un Pentium 11! cu 750 MHz cu 
Benctomark-urile noastre de jocuri, lată rezultatele: 

Unreal Tournament v4* H3 (benqhmark.dem) 

0 10 20 30 40 50 60 70 

1 1 

64 


FPS: 




GF2 Uttra 250/450 


6Zi 


1.024 

x768 



GeForceî GTS 32 200/333 
0eForce2 ţţjtJ75/166 
Rad eon 32 DDK 


64 

63 

63 




Heavy Metal F.A.K.K. 2 vi. 02 (v<?a.dm3) 


1.024 

x768 



TO 


GeForce2 m 175/166 


Radeon 32 


EE3 


în Unreal Tournament rezultatele sunt Foarte apropiate, în timp ce valorile 
în F.A.K.K. 2 la 32 biţi $e observă diferenţe mai mari. 


32 Ert 


16 0ft 


lâcile grafice cu performantul 
chip GeForcel Pro se găsesc 
deja de ceva vreme pe piaţă. 
Chip-ul instalat pe acestea este o 
variantă mai rapidă a lui GeForcel GTS 
şi apelează la mai multă memorie. Cei 
64 MByte DDR SDRAM ai săi lucrează 
cu 400 MHz tact efectiv (în loc de 333 la 
GTS), Din acest motiv, plăcile sunt în 
mod corespunzător mai scumpe. Din 
punct de vedere al performanţei, placa 
Pro se situează intre colegul GTS şi 
păcătos de scumpa Ge For cel Ultra, 
Preţurile: plăcile GeForcel Pro de la 
A sus (GeForcel Pro Pure), Leadtek 
(GeForcel Pro) şi Hercules (3D Frophet 
II Pro) se mişcă în segmentul de preţ 365 
şi 420 de dolari. Pentru jucătorii PC 
economicoşi, aceste plăci nu sunt 
accesibile până acum, căci MSI dă prin 
Starforce-ul său lovitura absolută din 
punct de vedere al preţului, care trece 
peste tejghea pentru 270 de dolari. 
Pe lângă chip-ul GeForcel Pro tactat cu 
200 MHz şi deja amintitele 64 MByte 
memorie DDR, Starforce64 mai dispune 
şi de o ieşire TV, prin care veţi putea 
reda imaginea de pe monitor şi pe 
ecranul unui televizor Dar nu doar din 
punct de vedere al hardvvare-ului are 
multe de oferit această placă grafică Pe 
lângă driverele foarte simple bazate pe 
Detonatorul lui NvIdia, MSI mai 
livrează şi un Software DVD Plazer 
propriu, precum şi cele două versiuni 
originale ale jocurilor V-Rally 2 şi 
Eainbow Six. Pe lângă acestea, mai 
primiţi un tuning toni propriu. 



în modul nesupratactat, placa a 
rulat foarte stabil şi a putut ţine 
pasul cu plăcile pro mai scumpe, 
insă nu este la fel de dispusă la 
supta tactare ca de exemplu 
Hercules 3D Frophet II Pro, ale 
cărei memorii sunt şi ele răcite 
separat. De aceea, prin supratactare 
nu am reuşit să obţinem decât un 
plus de performanţa de 5 procente 
din chip şi memorie. Oferta 
avantajoasă a tui MSI se rotunjeşte 
şi printr-G garanţie de trei ani a 
producătorului. Decizia noastră: 
Starforce 64 oferă pentru preţul 
unui GeForcel GTS performanţa 
unui GeForcel Pro mai scump. 
Doar din acest motiv primeşte 
Award-ui PC Games pentru cel mai 
bun raport preţ - performanţă. 
Vă recomandăm utilizarea acestei 
plăci începând cu un procesor 
principal de ce) puţin 700 MHz şi 
un monitor de 19". 

AiNDFlS RFTOHrSCHOTSCH 


PUNCTAJ 

MSI STARFORCE 64 


PRODUCĂTOR MSI 
PREJ 270 USD 


DflrAKF * 90% 



PERFORMANTĂ 90% 
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Hardware | Test: procesoare pentru începători 


'rocesoare 

A 1 " r JB . y «• M* 






t 


Procesoarele PC-urilor devin din ce în ce mai ieftine, 
Dar unde vă investiţi banii cel mai bine? Noi am testat trei 

modele noi pentru începători în jocuri! 
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oţi producătorii mari de procesoare au pe 
lângă monştri tor de mega-hertzi şi o familie 
mâi ieftină de produse în ofertă. La firma 
AMD acest procesor se numeşte Duron, E adevărat 
că procesoarele se găsesc la viteze diferite, dar doar 
în varianta Socket A. Prin urmare, pentru a-1 utiliza 
aveţi nevoie de o placa de bază cu Socket A, Pe aceste 
plăci de bază se utilizează de regulă chipset-urile 
KT133/KTI33A de la VIA. Procesorul lucrează cu un 
Front Side Bus de 100 MHz, care însă rulează in mod 
DDR. Ceea ce înseamnă că intr-un singur tact se pot 
transmite chiar două pachete de date şi astfel aceste 
sisteme au o bandă efectivă mai mare decât de 
exemplu Celeron-ul ieftin de la TnteL Duronul testat 
de noi rula cu o frecvenţa de tact de 850 MHz. 



Acesta dispune de 128 Kbyte 
LeveM-Cache şi 64 Kbyte 
level-2-Cache, Acestea sunt nişte 
memorii interne extrem de rapide, 
care fac posibil ca procesorul să nu 
mai fie nevoit să acceseze unele 
date de pe memoria de bază mult 
mai lentă. Un dezavantaj al lui 
Duron este consumul destul de 
ridicat de curent cu 41 waţi. 
Consecinţa: procesorul se 

încălzeşte repede şi de aceea 
necesită o răcire mai bună decât 
Celeron. Cu aceasta am şi ajuns la 
fracţiunea ieftină a lui Intel, 


* 

In prima sa versiune de hardware 
Celeron a rulat doar pe plăci de 
bază cu Socket A şi a fost utilizat 
doar la un Front Side Bus de 66 
MHz. De ce? Intel nu a vrut să-şi 
facă o concurenţă în ograda 
proprie la calul de tracţiune 
Pentium III (100/133 MHz FSB). 
în versiunea de hardware actuală, 
Celeronul este un procesor socket 
370, care lucrează pe plăcile de 
bază moderne cu chipset Intel815 
sau VIA Apolîo Pro 133, Situaţia 
memoriei intermediare însă este 
diferită de cea a lui AMD. 
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Test: procesoare pentru începători | Hardware 


Test de joc în OpenGL 

Dotat cu un GeForce2 GTS am trimis mai multe procesoare prin tra¬ 
seul nostru F.A.K.K. 2. Iată rezultatele: 


Test de joc în Direct3D 

Chiar şi tn calculele exigente ale iui Unreal Tournament am verificat 
performanţele matematicienilor PC ieftini. 


Heavy Metal F.A.K.K. 2 vi.02 (vqa.dm3) 

pp 5 ; o tG ZO J 30 40 50 60 70 



Ouron 850 VIA KT 


Ou ren 800 VIA KT 


Duron 700 VIA KT 


59 


57 






x6001 GeEercn 800 Intel 815 


49E! 


[48 


Celeron 766 tntel 815 
Sanuiel 667 îB15 281 



39| 


41 


29 


80 


Aid procesoarele prezintă diferenţe mari, în frunte se află Duronul, urmat de 
scumpul Celeron, Ultimul e Cyrix iii. 


Settings; GeF&fCeZ GTS (M W, KTO Asus A7V, m. hm CUSU! 


32 Htt 


16 Bit 


Unreal Tournament v4_32 (benchmarh.dem) 

fp$ ; n 10 ZO 30 40 $0 60 70 



BQ 


Şi în UT domnă Duronul. Pin păcate, Cyrix UI a refuzat colaborarea pe 
sistemul nostru de testare şl a căzut Tn mod regulat în Unreal Tournament. 


Mircţx GeForcri 61$ ©ei Wîl. KT13S: Am m. hm CUSL2 


Legendă; 

—— - -1 

n m 

__ l 

16 Bit 



Celeron încorporează 32 Kbyte 
Leveî-1-Cache şi 128 Kbyte 
Levd-2*Cache, !rocesorul testat 
de PC Cames rula cu 800 MHz şi 
este primul Celeron al lui In Lei 
care lucrează cu Front Side Bus de 
100 MHz. 

Al treilea candidat e>te Cyrix 
TIÎ cu eore Samuel 2, înainte, acest 
procesor a fost singura alternativă 
Ia Pentium I şi la AMD K6. După 
ce VIA a cumpărat firma Cyrix, 
noul Cyrix III a devenit 
concurentul direct al lui Duron şi 
Celeron - aceasta a fost ideea 
originală. Asemenea lui Celeron, 
şi noul Cyrix fII este un procesor 
socket 370 şi poate fi montat pe 
aceleaşi plăci de bază, Acesta însă 
nu rulează cu un Front Side Bus 
de 100 Mhz, ci de 133. în ceea ce 
priveşte memoria intermediară 
internă, inginerii s-au orientat 
după Duron. Sunt utilizaţi tot 128 
KRte Level-l-Cache şi 64 KByte 
LeveI-2-Cache, Core-ul lui Cyrix 
III este doar jumătatea 
dimensiunii celui de la Duron sau 
Celeron, Performanţa mai proastă 


e deja preprogramatâ, căci nu se 
pot implanta decât cam jumătate 
din numărul de tranzistoare. 
Cyrix 111 testat de noi a rulat la o 
frecvenţă de tact de 667 MHz. 
înainte de a trece Ia rezultatele 
testului, trebuie să vă informăm şi 
asupra preţurilor: Duron-ul de 
850 MHz costă în jur de 120 dolari, 
Celeron 800 costă 165 de dolari, iar 
Cyrix III 667 doar 65 de dolari, 
O privire asupra 

Benchmark-urilor de jocuri însă 
ne arată clar că performanţa îşi 
cere preţul. Atât în Heavy Metal 
F.A.K.K , 2, cât şi în UnraaJ Tournament, 
seria Duron s-a putut plasa în 
vârful clasamentului. La capătul 
tabelului găsim procesorul Cyrix 
HI. Din păcate, în t/nrea/ Tournament 
nu am putut indica valori sigure, 
căci căderile regulate de sistem pe 
un Asus A7V nu ne-au permis 
măsurători. în M.Jf.K. 2 a rulat cu 
aproape 40 de procente mai lent 
decât Celeron-ui şi cu 50 de 
procente mai lent decât cel mai 
rapid Duron CPU-ul de începător 
de Ia AMD este prin urmare 



câştigătorul clar al testului, nu e de mirare, căci 
datorită mediului său DDK şi unităţii de calcul in 
virgulă mobilă mai bun mai are rezerve destule 
pentru a mătura concurenţa, Concluzie: ia o achiziţie 
nouă, Duron este prima alternativă. Dacă vă utilizaţi 

în pofida Front Side Bus-ului său de 100 
MHz, Celeron 800 este cu 20 de procente 
mai lent decât un Ouron 850. 


■ 

PC-ul doar pentru jocuri mai vechi şi dispuneţi 
deja de o placa de bază socket 370, atunci apelaţi la 
ieftinul Cyrix 111 sau ta scumpul Celeron. Un pont 
suplimentar pentru posesorii unui Duron mai lent: 
Duron 700, 800 şi 850 nu diferă intre ele decât prin 
câte 5 procente de performanţă. Red o tarea, prin 
urmare, abia dacă arc sens, Celeron 800 cu 100 MHz 
Front Side Bus de Ia Intel nu e decât cu 15 procente 
mai rapid decât precursorul său cu 66 MHz (în 
800x600). 

ANDREI RfTOK SCHOTSCH 


Comparaţia de detalii 

Am verificat cu exactitate procesoarele de începători de la AMD, 
Intel şi VIA. Rezultatele pe scurt: 


1 



AMD Ouron 

Intel Celeron 

VIA Cyrix 111 

Codname 

Spitfire 

Coppermme 128 

Samuel-2-Socket 

Socket 

Sockel 462 m 

Socket 370 FC'PGA 

Socket 370 PPGA 

Frecvenţa de tact 

600-B5Q MHz 

5334300 MHz 

1: -“>** -*\T: .«fP- > -tdr 

6GQ-7QQ MHz 

FSB 

MO MHz DOG 

66/100 MHz 

100/133 MHz 

fjtpBSNini protocoale 

mvtffVm 

MMX/SSL 

3BNow!/MMK 

LKache 

1?3KB 

32 KB 

128 KB 

LZ-Cache 

64 KB 

128 KB 

64 KB 

Bus L2 Cacfte 

64 Bit 

256 m 

64 Bit 
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PC-Tuning: 

Ponturi de la 



începând cu placa de bază pană la cea de sunet, cu trucurile 
noastre de tuningvă puteţi pregăti deja de pe acum 
calculatorul pentru hiturile primăverii, ca Black&White ş.a. 
Vă prezentăm în detaliu cum să eliminaţi cu uşurinţă 
elementele greoaie din PC-ul dvs. şi cum să evitaţi greşelile. 
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P C T u n i n g 


I Hardware 


PROBLEME OE 
STARJ 
In „Safe Mode”, 
Windows are 
probleme cu 
accesoriile USB 
(dreapta}. 
Accesoriile PCI 
(stânga) lucrează 
fără probleme. 


STARTDEPEFLQPW 
în Award-BIOS 
modificaţi setările 
după acest 
exemplu, pentru 
a putea starta de 
pe discheta de boot. 



ion Data 
teciion 

ir On Seif Test 
Seek 

creen Logo 


r nrJMUiMii.BWTn 

[[Bft-DTLA-3070301 
[TOSHIBA DUD-ROH SB-HÎ 
[Disabledl 

[Hol 

[Hol 

[Disabledl 
[Enabled 1 
[Disahled 1 
[Enabledl 


drivere şi şterge înregistra i ile 
De cele mai multe ori, 
componentele USB nu lucrează 
corect in acest mod de operare, 
în acest caz, setaţi pur şî simplu 
în BIOS (vezi Tip #3) USB 
Legaty Stipport. Dacă nu ştiţi 
exact ce tăceţi acolo, folosiţi pur 
şi simplu o tastatură şi un 
mouse FS/2. in „Safe Mode" 
ajungeţi prin meniul boot a! 
Windows. Apăsaţi pur şi simplu 
în timpul lansării tasta „F8" sau 
„CTRL". 


copiaţi toate fişierele din 
folder-ul „Ci VW i n d o w s\c o m - 
mand ebd pe dischela. 

Acum vă vor sta la dispoziţie şi 
drivere importante pentru 
CD-ROM şi SCASI. Dacă, în 
pofida dischetei, PC-ul va boota 
de pe HDD, trebuie sâ 
modificaţi ordinea de boota re 
din BIOS (vezi Trucul nr. 3), 
pentru ca PC-ul să acceseze întâi 
discheta şi doar apoi HDD-ul. 
Setaţi ordinea astfel încât prima 
unitate sâ fie „A:\" sau 



C-urile sunt superbe doar dacă 
funcţionează fără probleme. Uneori, 
datorită unor probleme banale, satisfacţia 
la jocuri este diminuată. Din păcate, mulţi nu 
găsesc aşa de uşor originea acestor frâne invizibile 
ale satisfacţiei. Din acest motiv, în paginile 
următoare am adunat cele mai importante trucuri 
cu ajutorul cărora puteţi obţine maximul din 
PC-ul dvs. înainte de a parcurge articolul nostru 

i" 

de tuning, ne vom ocupa de rateuri. Începem cu 
tip-urile elementare în caz de urgenţă. 



TRUCUL NR. 1 
SAFE MODE 


tn "Safe Mode", Windows porneşte doar cu 
driverele necesare, Daca nu puteţi accesa 
CD-ROM-ul, acest mod vă permite eliminarea 
erorilor. în Device Manager puteţi modifica 


TRUCUL NR. 2 
DISCHETĂ DE BOOT 


Cu ajutorul unei dischete de 
boot, puteţi încărca cele mai 
importante date ale unui sistem 
de operare, fără să fie nevoie sâ 
apelaţi la 1 TDD. Dacă Windows 
nu mai porneşte absolut deloc, 
veţi utiliza această dischetă. 
Cu o dischetă 3,5" şi un 
Windows 98 SE/ME, veţi realiza 
această dischetă după cum 
urmează: faceţi clic pe 

„Start/Settings/Control Panel" şi 
intraţi în „Add/Remove 

A 

Programs". In fişierul „Startup 
Disk" daţi clic pe „Create Disk 
Discheta va fi formatată, apoi 

a 

inscripţionata. In încheiere 


"LS120/Zîp\ în funcţie de ceea 
ce deţineţi. 


înainte de a vă atinge de BIOS 

■9 

sau de alte setări importante 
ale sistemului, faceţi un 
backup al celor mai importante 
fişiere şi salvări de jocuri. 
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H ar dware l| PC T 


u n i n g 




de bază 

proceso 


H.- 3 w I - 

In următoarele trucuri veţi efectua 
modificări in BIOS (BIOS = Basic 
Inpiit Oulput System), Aici se 
setează în mod corespunzător date 
importante ale hardware-ului dvs. 
Puteţi ajunge în acest meniu 
apăsând după pornirea calculatoru¬ 
lui tc^ta „Delete", aflată deasupra 
tastelor săgeată. Important: nu 
modificaţi setările decât dacă ştiţi cu 


INIMA BIOS ULUI Dacă acest chip este avariat, trebuie să vă 
procuraţi unul nou. 


PATRU INTR'UNUL SINGUR La Chlpset-Uifle Via lucraţi cu driverul 

4-ifl-l. 


certitudine ce faceţi! începătorii ar face mai bine să 
apeleze Ia prieteni sau la cunoştinţe cu experienţa. 


TRUCUL NR.4 


IRQ-SHARINC 


Un îRQ este o solicitare de întrerupere pentru a putea 
prelua pachete de date la procesor, înainte de toate, 
plăcile grafice, de sunet şi de reţea necesită pentru 
funcţionare unul dintre aceste Interrupt-u.il întrucât 
fiecare PC nu dispune decât de 16, repartizarea acestora 
trebuie să fie bine gândita, mai ales pentru că multe 
dintre aceste sunt deja ocupate. Plăcile Plug&Play îşi 
pot împărţi IRQ-ul cu alte plăti (IRQ-Sharing), Cu două 
plăci, acest lucru funcţionează de cele mai multe ori 
impecabil, daria trei plăci situaţia devine deja critică. 
Dacă una dintre plăcile din slot-uri nu lucrează corect, 
atunci daţi clic dublu în „De vi ce Manager" pe 
„Computer*. Repartizarea IRQ-urilor va apărea 
demdată. Dacă aveţi probleme cu fRQ-Sharing, trebuie 
să repartizaţi inter rupt-uri le manual diferitelor plăci. 
Acest lucru 11 puteţi face fie în „Devîce Manager', fie în 
BIOS-ul plăcii de bază. Noi vă recomandăm 
BIOS-uI şi manualul de utilizare al plăcii de bază, căci 
de cele mai multe ori Windows nu permite 
modificări IRQ. 


TRUCUL NR. 5 


DRIVERELE PLĂCII 


La plăcile de bază cu chipset-uri VIA (există cinci 
procesoare Intel şi AMD), instalaţi neapărat colecţia de 
drivere VIA 4-in-l (w ww v ta, comTW/d rivers/ 
index htm), pentru a rula PC-uI cât mai rapid şi stabil. 
La acest pachet de drivere se instalează consecutiv cele 
patru componente (IDE Busmaster, driver AGR driverul 
IRQ Routing şi driverul INF). 


TRUCULNR.6 


BIOS UPDATE 


Pentru a aduce BIOS-ul FC-ului la ultimul stadiu, 
identificaţi întâi placa de bază. De regulă, ajunge o 
inspecţie a cutiei sau a plăcii. Reţineţi de asemenea şi 
numărul de revizie al plăcii (de exemplu, „Asus P2B-F, 


Kev.IJ"), Versiunea de BIOS o 
puteţi citi după ce aţi pornit 
calculatorul Webstfce-urile 

producătorilor vă pun ta dispoziţie 
cele mai noi BlOS-uri şi un program 
pentru inscripţionare („Flash"). 
După ce aţi descărcat fişierul de 
BIOS şi programul de Flash, faceţi 
întâi o dischetă de Boot (vezi Trucul 
tir* 2). Copiaţi apoi fişierele pe 
această dischetă şi restartaţi PC-ul 
de pe această dischetă. Introduceţi 
numele programului de flash, iar 
apoi după un spaţiu numele noului 
fişier de BIOS. Confirmaţi apoi cu 
un „Enter" şi programul se 
lansează. Salvaţi BIOS-ul vechi pe 
dischetă şi instalaţi BIOS-ul nou. 
Dacă nu aveţi o tastatură 
englezească, apăsaţi pe „Z", pentru 
a confirma cu da „Y", După 
încheierea operaţiunii de upgrade a 
BIOS, restartaţi calculatorul, 


TRUCUL NR. 7 


REÎNVIEREA BIOS-ULUI 


Daci aveţi probleme, readuceţi pur 
şi simplu valorile standard ale 
BlOS-ului (BIOS-Reset). Multe plăci 
de bază au pentru aceasta un 
jumper separat (vezi manualul 
plătii, BiOS-Recovery). De 
asemenea, puteţi scoate bateria 
CMOS pentru zece secunde, pentru 
a şterge toate datele BIOS-ului. 
Dacă PC-u! refuză în continuare 
colaborarea, contactaţi producă¬ 
torul plăcii de bază sau 
comerciantul de la care aţi 
achiziţionat-o, pentru a înlocui 
chip-ul de BIOS avariat 


TRUCUL NR, 3 
BIOS-UL 


Z18 
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TRUCUL NU. a 

RETAIL SEDULK 


Mulţi comercianţi pun la 
dispoziţia cumpărătorului şi 
componente PC în versiune mai 
ieftină, cu adăugirea „Bulk" sau 
„OEM" (Original Equipment 
Mamifacturers). Produsele 

normale în cutie, cu drivere ctc, 
se numesc produse „Retaii". La 
produsele mai ieftine „Bulk", se 
face economie la dotări; de cele 
mai multe ori lipseşte ambalajul 
şi soft-urile suplimentare, 
Aceasta marfă este de fapt 
destinată producătorilor de 
PC-uri, nu clientului final. 
Hardware- ul de „RetaiU in 
schimb este mai scump, dar vă 
scuteşte de neplăceri. Dacă 
dealeru! oferă ambele 
posibilităţi, lăsa ţi-1 să vă explice 
cu exactitate diferenţele înainte 
de a apela la un produs „OEM", 


TRUCUL NU. 9 _ 

DRIVERE DETONATOR 


Dacă aţi instalat nou) driver de 
referinţă Detonator 3 pentru 
toate plăcile grafice actuale ale 
lui Nvidia, faceţi clic până la 
meniul .Display Properties" pnn 
(S t a r t / S e 11 i n gs/Control 
Pane 1/Dispîay) şi daţi clic acolo 
pe fişierul „Seftings". Apoi 
treceţi la „Additional Options" - 
„GeForce2" - „Additional Proper- 
ties..." - Direct3D Settings" - 
„More DirectSD..." 

- „Antialising" şi treceţi acolo 
„Antialising Method" pe „off \ 
Această funcţie vă încetineşte 
PC-ul în jocurile 3D. 


TRUCUL NR. 10 _ 

SUPRATACTARE NVIDIA 


Cu tucl-ul „Detonator Coolbits" 
de pe CD-ul nostru puteţi activa 
începând cu driverul Detonator 
cu versiunea 6x un meniu de 
supta tac tare. Şi pe acesta îl veţi 
găsi în Dispiay Properties la 
„Hardware Options Daţi clic 
pe „AIlow Clock Frequency 
Adjustments", restartnţi 

calculatorul şi deja puteţi scoate 
ceva mai multă performanţă din 
placa grafică Nvidia. La plăcile 
GeForce2 MX, cea mai mare 
creştere de performanţă se 
atinge prin supratactarea 
memoriei. De aceea nu are rost 
să suptatactaţi doar chip-ui 
bimptomele tipice ale 
supraîncălzirii sunt erori de 
pixeli în jocuri (puncte albe 
intermitente) sau redări cu erori 
în meniurile de opţiuni ale 
jocurilor. în acest caz reduceţi 
puţin frecvenţa de tact 


TRUCUL NR. 11 
SURSELE 


După ce noua placă grafică şi-a 
găsit calea spre slot-ul AGIţ 
calculatorul a pornit şi au fost 
instalate driverele corespunză¬ 
toare, veţi trece şi la primul joc 
3D. După o scurtă durată 
petrecută în lumea jocului, PC-ul 
cade din nou şi din nou. Un 
motiv ar putea fi sursa PC-ul ui 
dvs. Dacă aceasta nu livrează 
decât 230 waţi sau mai puţin, a 
sosit timpul achiziţionării unei 
surse noî, cu cel puţin 250 waţi, 
dar cel mai bine 300 waţi putere. 
Apetitul de curent al noilor 


procesoare şi placi grafice nu poate fi satisfăcut 
decât cu astfel de surse puternice* La o achiziţie 
nouă trebuie să fiţi atenţi la mufele şi găurile 
pentru şuruburi, pentru ca acestea să se potriveas¬ 
că cu carcasa şi placa de bază pe care le aveţi deja. 


TRUCUL NR. 12 _ 

VIBRARE DE HERTZI 


Un monitor care vibrează nu mimai că e neplăcut, 
dar afectează şi ochii. De aceea trebuie să setaţi în 
mod optim refreshrate-ul plăcii grafice şi a 
monitorului. De cele mai multe ori, Windows alege 
un driver standard pentru monitor, care la fel de 
des subestimează capacităţile hardware-ului 
racordat. în consecinţă, nu puteţi exploata la 
maximum performanţele monitorului. Instalaţi 
deci neapărat driverul alăturat monitorului şi 
setaţi apoi cea mai mare frecventă de redare 
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CURENT PUTERNIC 
Pentru hardware-ui 
modem aveţi 
nevoie de o sursă 
între 250 şi 300 W. 


FĂRĂ SENS 
Această opţiune 
este activată în mod 
standard la 
Detonator 3. 
Pentru mai 
multă performanţă 
grafică ar trebui 
să fie pe „ofT, 
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P C T u n i n g 


ACUSTICĂ CABLATĂ 

Prin intermediul 
unei astfel de 


posibilă. Cu „Hy-Tool" 

(http i/f he m. s pra y. s e/d ox x) pu te ţ i 
seta comod această frecventă 
pentru toate rezoluţiile 
suportate de placa grafică. 
Deoarece jocurile lucrează de 
cele mai multe ori cu rezoluţii 
miei, vă puteţi scuti de durerile 
de ochi la partidele de durată 
mai mare. Dacă nu găsiţi driver 
de monitor pe site-ul web al 
producătorului, introduceţi tipul ' 
monitorului dvs* şi apoi valorile 
tehnice maxime pentru 
frecvenţa orizontală şi verticală 
(se poate afla de pe eticheta din 
spatele monitorului). 


TRUCUL NR. 13 
CABLU AUDIO 


direct in memoria plăcii de bază. Astfel, procesorul 
nu este solicitat pentru fiecare procedură de citire 
şi se poate ocupa de alte sarcini, DMA nu are 
dezavantaje. In Control Panel daţi clic pe 
„System", apoi fereastra „System Properties", 
Treceţi pe „Settings" şl activaţi „DMA'/ După o 
res ta r ta re, W i ndo w s ar trebui să indice op ţi u n e a ca 
fiind activată* Dacă nu o face, înseamnă că unitatea 
dvs nu suportă modul DMA, 


TRUCUL WR. 15 
THE MOUSE STORY 


Majortitatea mouse-urilor lucrează cu portul 
USB, dar prtntr-un adaptor pot fi conectate şi la 
portul PS/2. Precizia mouse-urilor PS/2 se poate 
mări de cinci ori cu tool-ul nostru „P52RA1 E" 
pentru Windows 9x Je pe CD-ul revistei. Mai ales 
rănii jocurilor 3D vor profita de acest supratactor 
de mouse, După cum îi spune şi numele, 
programul nu lucrează decât cu mouse-uri PS/2; 



ŞVERCIQCKHG Cu P52RATE măriţi de 
cinci ori precizia mouse-ultii PS/2, 

rozătoarele USB sau şoriceii 
seriali nu sunt acceptaţi. 
Instalaţi programul de pe CD-ul 
nostru şi lansaţi apoi fişierul 
„Ps2rate.exe". 

Acum puteţi ridica rata de 
refresh până Ja 200 Hz. 


Cu Microsoft Media Player 
puteţi reda CD-urile audio, dar 
în jocuri nu auziţi sunetul de 
fond. Acest lucru se datorează 
probabil faptului că nu v-aţi 
cuplat CD-ROM-iit printr-un 
cablu separat, care de cele mai 
multe ori se livrează alături de 
unitate, de placa audio. Doar 
astfel datele audio aîe unităţii 
CD/DVD sunt transmise prin 
placa de sunet spre boxe, 
Windows Media Plaver nu 
necesita acest cablu, căci citeşte 
datele audio ca şi date PC 
normale, pentru a le decoda 
apoi. O unitate CD/DVD cu o 
ieşire S/PDIF trebuie conectată la 
PC prin mufa digitală a plăcii de 
sunet. 


TRUCUL WR. 14 

MODUL DMA 


Cu ajutorul modului DMA 
(Direct Memory Access, accesare 
directă a memoriei) puteţi 
accelera enorm transferul de 



cablu, sunetul 
CD-urilor audio 
ajunge prin placa 
de sunet direct 
la boxe. 


date de unităţi, atât în cazul celor 
HDD, cât şi al celor CD şi DVD, 
Acest mod de transfer permite 
datelor să fie încărcate fără 
ocolul pe la procesorul principal. 



TRUCULNRIG _ 

PATCH-URI DC JOCURI 


Cine vrea să savureze fără probleme jocurile nu poate 
face abstracţie de patch-uri. Atâl pentru sistemele de 
operare Windows, cât şi pentru jocuri, există mici 
programe de eliminare a erorilor. Pentru primele, 
Microsoft pune la dispoziţie pe web si te s a şa-n urnite 
servicepack-uri, care elimină erorile cunoscute* 
Pentru a putea evita căderile de sistem prin aceste 
erori, vizitaţi din când în când vvwwmkrosoft.com în 
domeniul download şi căutaţi „update-uri". Cele mai 
noi update-uri şi patch-uri ale jocurilor le găsiţi pe 
CD-urile din revista noastră, iar cele mai vechi Je aflaţi 
pe Internet, la www. activewin.com sau 
www.patches-scrolls.de. Fără a vă complica prea mult, 
vă puteţi menţine Windows-ul in cea mai bună formă 
şi apelând „Windows Update' din meniul „Start", cu 
condiţia accesului la Internet. 


AFTERRURNER Cu modul DMA, 
HDDmrile şt CD-ROM-urile 
devin mai rapide. 
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Să cumpăraţi constant 
acceleratoare grafice 
noi? Acest lucru nu e 
tot timpul necesar, 
căci cu unele dintre 
ponturile şi trucurile 
noastre puteţi tura la 
maximum şt plăcile 
GeForce vechi. 


pelarea la o placă grafica 
nouă de ce le mai multe ori 
o puteţi evita printr-un 
tuning iscusit. De aceea neam oprit 
asupra cunoscutei serii de plăci 
grafice GeForce şi vă arătăm pas cu 
pas cum puteţi scoate totul din 
placa grafică pe care o aveţi. 



TIP 81: 

Contact grafic instabil 

Dacă aveţi des căderi de sistem 
pe parcursul jocurilor, verificaţi 
dacă placa grafică e corect montată. 
Uneori un capăt a! plăcii nu este 
complet Înfiptă în slot-ul AGP Prin 
apăsarea plăcii veţi rezolva această 
problemă. 


TIP 82: 

Alimentarea electrică 


în funcţie de componentele pe 
care le aveţi în sistem (CD-Wfiter, 
unităţi DVD, plăci PCI), sursa ar 
trebui să fie în stare sâ livreze cel 
puţin 250 sau 300 de Waţi, pentru a 
feri PC-ut de căderi de sistem. 

jb. 

In caz de nevoie, scoateţi câteva 
componente şi verificaţi dacă 
calculaLorul rulează stabil Dacă aţi 
exclus toate celelalte posibile cauze 
ale căderii de sistem, trebuie să vâ 
procuraţi o sursă mai bună. 


TIP 83: 

Tensiunea plăcilor grafice 


Te nsi un e a 1 nput/Ou t p u t 

(I/O-Voitage) este setată la Asus 
K7M şi Asus A7V in mod standard 


221 ■ 











































Hardware 


Tuning: GeForce 


la 3,56 volţi. Dacă in combinaţie cu 
aceste plăci de bază veţi avea 
probleme de stabilitate cu q placă 
CeForce256, setaţi tensiunea de 
încercare Ia 3,31 sau 3,35 volţi. La 
unele calculatoare am reuşit să 
eliminăm această problemă, 
ridicând puţin tensiunea şi stabili¬ 
zând astfel alimentarea eu curent. 


TIP 84: 

Repartizarea memoriei AGP 

După cum am amintit deja, 
plăcile grafice cu chip GeForee256 
au o poftă mare de curent. Din acest 
motiv astfel de plăci grafice au 
întâmpinat probleme la vremea 
respectivă cu unele plăci de bază, 
ca de exemplu Asus P2L97 (până la 
revizia 1.05), Abit LX6 şi unde plăti 
de bază Gigabyte cu chipset BX. 
Acest lucru se datora în cea mal 
mare măsură faptului că unii 
producători nu s-au ţinut de specifi¬ 
cările AGP Pe unele PC-uri 
non-lntel, plăcile grafice destabili¬ 
zează in continuare sistemul 
datorită Lipsei sau învechirii 
driverului de chipset. Driverul de 
chipset a fost actualizat, dar placa 
grafică are în continuare probleme. 
Acest lucru se datorează de cele mai 
multe ori setării AGP din BIOS-ul 
plătii de bază. Căutaţi valoarea 
„AGP Aperture Size" şi setaţi-o la 
jumătatea memoriei principale. 
La 128 MB RAM valoarea trebuie să 
fie de „64". Dacă aceasta valoare 
este deviată puternic în sus sau in 
jos, se poate întâmpla, în jocuri 3D 
ca Unreal Toumaimni, să renunţe 
complet la colaborare sau sa ruleze 
doar eu erori grafice. 


TIP 85: 

Setări AGP în BIOS 


în BIOS trebuie să setaţi şi 
modul AGP pe cea mai buna 
variantă posibilă. începeţi cu 
valoarea maxim posibilă, care este 
suportată de chipset, şi coborâţi 
apoi până ce placa grafică lucrează 
fără probleme. Mai dezactivaţi şi 
opţiunea „AGP Fast Writes", căci nu 
aduce avantaje de performanţă. 

TIP 86: 

AGP-Tuningtools 


Cu Tool-urile „Nvmax" sau 
„GeForce Tweak Utility" puteţi, 
printre altele, activa aşa-numitul 
Sideband Adressing (SBA), cu 
condiţia ca BIOS-uI să suporte 
această opţiune. Prin SBA câştigaţi 
aproximativ unu până Ia două 
procente mai multă performanţă. 
La o placă de bază cu chipset 
AMD750 activaţi modul „AGP 2X". 
Slutul AGP rulează din motive de 
stabilitate în mod standard cu AGP 
IX, dar unele plăci grafice lucrează 
fără probleme şi în modul AGP 2X, 

TIP 87: 

Probleme Detonator 

Driverul Detonator în versiunea 
6.50 este cel mai actual driver 

v 

pentru toate plăcile grafice cu 
chip-uri grafice GeForce. Principiu 
de selectare a driverului: dacă placa 
dvs. grafică dispune de o ieşire 
pentru monitor şi maxim o ieşire 
TV, atunci cel mai bine e să apelaţi Ia 
driverul Detonator al producăto¬ 


rului de chip-uri grafice NVidia (www.nvidia.com). La 
inovaţii suplimentare de hardware, precum o intrare 
video, tuner TV sau ochelarii 3D obişnuiţi la Asus şi 
chip-ui de diagnostizare, utilizaţi driverul 
producătorului plăcii şi tool-urile din pachet 

TIP 88: 

Instalarea Detonator 

Detonator 6.50 trebuie instalat manual: despachetaţi 
fişierul intr-un folder, intraţi în Device Manager (clic 
drept pe „Desktup", apoi „Properties" şi registrul 
„Device Manager") şi selectaţi placa grafică, 
în „Properties" la „driver", apoi „Update Driver", şi 
„next”. Apoi în punctul inferior al meniului indicaţi 
driverul şi selectaţi placa grafică. 

TIP 89: 

Setările driverului 


Nou-nouţul Detonator 6.50 nu vă uşurează viaţa şi 
aduce şi unele probleme. După fiecare instalare de 
driver toate setările grafice revin la valorile lor 
standard. Prinlre acestea se număra de exemplu 
setările pentru Anti-Aliasing (Direct3D) precum şi 
syncronizare virtuală cu monitorul (Direct3D şi 
OpenGL). Nu înjuraţi deci driverul nou, dacă după 
instalare jocul pare a i ula mult mai lent. Acest lucru nu 
se datorează driverului, ci setărilor „uitate" ale plăcii 
grafice. Din acest motiv pe pagina următoare vă 
explicam pe scurt cele mai importante setări. După 
instalare Anh-Aliasmgul din Direct3D se află pe „2x2 
(low detail)'L Pentru o distracţie fără probleme trageţi 
butonul din nou complet în stânga. Atât la opţiunile 
Direct3D cât şi la cele OpenGL setaţi şi „Vertical Sync 
Mode" pe „Off". La unele jocuri această măsură trebuie 
luata încă o dată separat şi în meniul jocului, pentru ca 
placa grafici să poată lucra independent de monitor. 


TIP 810: 

Meniu secret de driver 


Cu Tool-ul „Detonator CooIBits" puteţi activa un 


FERME CĂDEM 
Dacă piaca 
grafică nu e bine 
fixată, se pot 
produce căderi 
neregulate de 
sistem. 


T ratarea problemelor 

Cu acestui chestionar puteţi remedia imediat cele mai dure 
probleme legate de placa grafică 

* După căderea sistemului ah încercai să subtactaţf placa grafică? 

■ Aţi instalat cea mai actuală versiune a B10S j ului plăcii de bază, 

■ Afi instalat cel mai actual driver pentru chipset-ul plăcii de bază? 

* Aveţi o sursă de cel puţin 230 waţi? 

Urmăriţi şi aceste setări de BIOS: 

* Aţi setat „Assign IRQ to VGA" pe „Yes"? 

' Opţiunea de „Video BIOS Schadow/Cacheble' 1 se altă pe „Disabied"? 

* Aţi selai „VGA Palette Snoop J1 pe „Dîsabied"? 

- Ati setat punctul „AGP Fast Wrftes" pe „DisablecT? 

* Aţi setat „AGP Aperture Size" pe jumătatea memoriei principale? 



0 apăsare bună 
vă ajută. 
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MODEL NO: 

INPUT : 100-120i200-ii40V~,1|4fL,« 

OUTPUT: 235W 

+ 3.3V— 14 OACORQy+SVab “ 0.3A 
+ 5 V — 2 2.0 A (RED") ,-5V”0.3 MBU 
+ 12V — 8.0A(VEL),-12V--0JBWÎ 
i G SIGNAL (W BRII, GWOOTD ( 
Bf'.-I' ItATiNG SA.asO V- _ 

ELECTRIZANT îndeosebi PC-urile cu multe plăcf în slot-uri $Ş unităţi necesită o 
sursă de 250-300 waţi, Cea din imagine e puţin sub motorizată. 



AflEffJfEB/OSJ Pentru a evita erorile grafice sau problemele de pornire 3 jocurilor, introduceţi aici 
(uneori şi: „AGP Aperture Sîze") jumătatea valorii memoriei principale. 


meniu secret al driverului „Adiţional Properties". 
Ln meniul proprietăţilor plăcii grafice veţi găsi la 
„Hardware Options" un slidebar suplimentar, prin care 
puteţi modifica tactul chip-ului şi memoriei. Aid insă 
trebuie să fiţi precauţi, cari prin supmtactare puteţi 
atinge câteva procente suplimentare de performanţa 
grafică, dar veţi pierde totodată şi garanţia plăcii grafice. 


TIP #11; 

Setări OpenGL 

Pentru a evita erorile de redare, 
activaţi butonul „Fog Table 
Emulation\ în meniul OpenGL 
mai găsiţi şi opţiunea „Buf fer 


Flipping Mode', Dacă jucaţi in 
OpenGl şi observaţi o distorsiune 
verticala {„Tea ring") în pofida 
Vsync-ului activat, vă poate ajuta 
„Block Transfer Mode"', Acesta 
asigură o ambianţă de joc priete¬ 
noasă ochiului, dar costă şi până la 
zece procente din performanţă. 


Stăpân pe OpenGL şi Direct3D 

Driverul Detonator de la Nvidia colaborează cu toate cbip-urile grafice actuale ale iui Nvidia, Din acest 
motiv v-am descris opţiunile de setare optime. 


Activaţi doar primele două opţiuni-. La probleme de stabilitate 
încercaţi ultima opţiune. 

Dacă aitl setaţi modul „Blocfc Transfer" atunci în unele jocuri ca 
Half-Ufe nu vor mai apărea distorsiuni verticale LTeBrfnq"). Din 
păcate, acest lucru vă costă circa 10 procente din viteza jocului. 

Dacă această opţiune e dezactivată, placa grafică îşi poate 
Ltoilănţui toate performantele, fSră a aştepta redarea fiecărei 
imagini în parte. Dacă e activată viteza de procesare a pita grafice 
este sincronizată cu Refrittşhrate-ul monitorului 

Deosebit de recomandată este opţiunea „I.SxLS 11 în rezoluţii mici 
de 640x480 pănă la 800*600 de puncte. 



Această opţiune este importantă pentru compatibilitate la jocuri., 
căci asigura redarea corectă de fog, 

la erori de redare a unor poligoane individuale şl suprapunere, 
activaţi această opţiune. Informaţiile de profunzime ale poligoanelor 
sunt astfel procesate printr-o metodă diferită. 

La plăcile GeForce aici puteţi seta fără rernuşcărl opţiunea „Best 
[mage Qualfty'L La thip»uti grafice Nvidia mai vechi (TMT2), puteţi 
scoate cea mai multă performanţa prin reducerea acestei opţiuni. 

Aici găsiţi opţiuni suplimentare: dezactivaţi pentru o satisfacţie 
fluidă VsvnciJl Anti-Allasing la plăcile GeFGrce2 MX pe „2x2 Low 
DetaiP, la plăci GTS/Pro la „2x2 Normal". Pfâdfe CeForce2 Ulfcfţ 
suportă ,,2x2 Sperial'V 



tip mzt 

Eroare grafică PowerDVD 

T5nl la versiunea 2.55 (Build 
0620) programul PowerDVD a avut 
probleme cu accelerarea grafică 
activată. Dacă o dezactivaţi în 
meniul „Configuration / Video", 
filmele DVD vor rula din nou fără 
probleme. La erori de redare alegeţi 
in loc de „Auto-Select* mai bine 
metoda „Force Weave . 


TIP 813: 

OpenGL-Afterbumer 

Pentru a deveni victima vitezei 
în jocurile OpenGL, porniţi de 
exemplu în Heavy Metal FXKX 2 
sau în American McGee's Atice texturile 
comprimate: Deschideţi consola cu 
{activată întâi în opţiunile 
grafice ale jocului) şi introduceţi 
următoarea comandă: „rextcom 
press_textures 1". Singurul 
dezavantaj: trebuie să renunţaţi 
puţin din calitatea imaginii, 

ANDREI RffOMfGCHOTSGM 
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Pentru a vă face PC-ul 
mai sprinten nu trebuie să 
cheltuiţi tot timpul mulţi bani. 

Câteva mici modificări în 
BIOS sunt de ajuns pentru a vă 

face PC-uf mai rapid! 



CĂDERE DE SISTEM în funcţie decăderile de sistem la Unreal 
Tcwmament veţi recunoaşte foarte repede dacă setări te de 
memorie ale aiDS-ului funcţionează sau nu, 


a PC-urile actuale 
memoria principală este 
un punct foarte critic in 
ceea re priveşte performanţa 
sistemului. Cu câteva încercări în 
acest domeniu mai puteţi stoarce 
din PC-ul dvs. câteva procente de 
performanţa. Pentru aceasta însă 
trebuie să intraţi în BIOS. Dacă nu 
aveţi nici o cunoştinţă despre 
acesta, lăsaţi mai bine ca un 
prieten cu experienţa sâ facă 
aceste modificări. Înainte de a face 
acest lucru căutaţi pe site-ul oficial 
de pe Internet al producătorului 
plăcii de bază un update de BIOS! 


memorie PC100. Jn BIOS există 
opţiuni ca „HoştClk", care permit 
o tactare individuală a F5B şi 
memorie. Independent de aceasta 
puteţi modifica setarea „Dram 
Clk", pentru a accesa memorie 
PCI00 cu 133 MHz. La căderi de 
sistem resetaţi îndată valorile la 
cele iniţiale. Dacă aveţi module 
PCI 33 şi PCIGO pe acelaşi sistem, 
ambele vor lucra cu un tact de 
doar 100 MHz. 


TIP «2: 

Câtă memorie? 



TIP #1: 

PC133-Memorie 


Dacă utilizaţi m calculatorul 
dvs. in loc de memorie PCI33 una 
mai veche PCI00, renunţaţi la 
până ia zece procente din 
performanţele care pot fi atinse 
La plăcile de bază cu opţiuni bune 
de tuning puteţi creşte pas cu pas 
Front Side Rus-ul (FSB) şi cu 


Momentan memoria e relativ 
ieftină, prin urmare acum va 
puteţi dota destul de convenabil. 
Dar daca dispuneţi deja de 128 
Mbyte, mărirea memoriei nu vă 
economiseşte timp decât în 
utilizarea normală in Windows. 
Benchmark-urile noastre ne arată 
că jocurile actuale abia dacă devin 
mai rapide peste 128 Mbyte 
memorie. Bacă nu dispuneţi decât 
de 64 Mbvte, vă recomandăm o 
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dotarea cât mai rapidă cu 
memorie suplimentară pentru a 
evita sacadările în jocurile 3D< 
în Windows 2000, plusul de 
performanţă este de o proporţie 
mult mai mare dacă măriţi 
memoria. 


TIP «3: 

Căderi de memorie 


Numărul modulelor de 
memorie de pe placa de bază să îl 
ţineţi cât se poate de mic, pentru a 
evita instabilităţile. Dacă pe o 
placă de bază se află două module 
de memorie, e bine ca ambele sa 


TIP 84: 

AGP şi memorie grafica 

Oricât de mare ar fi memoria 
dvs., prin mărirea valorii „AGP 
Aperture $ize" din BIOS, in testele 
noastre nu am obţinut o creştere a 
performanţei, Singura problemă a 
acestei setări: dacă valoarea setată 
e prea mică, unele jocuri 3D, ca de 
exemplu Unreal Toarnament, 
refuză să ruleze. De aceea trebuie 
să reţineţi regula de fier: AGP 
Aperture Sise trebuie să aibă ca 
valoare jumătate din întreaga 
memorie a plăcii de bază. 


provină de la acelaşi producător. 
De asemenea se recomandă 
memoriile de marcă datorita 
stabilităţii de sistem deosebite a 
acestora. Dacă în placa de bază se 
află trei module PCI33, atunci şi 
în cazul produselor de marcă se 
poate ajunge la căderi de sistem. 
Singura soluţie rămâne setarea 
accesării memoriei din BIOS la 
doar 100 MHz. 


TIP H5: 

Detalii de memorie 


În meniul BIOS „Chipset 
Feature Setup" puteţi modifica 
setările memoriei Cea mai 
importantă opţiune este punctul 
„CA5 Lateney", ale cărui valori le 
puteţi seta fie la „2" fie la „3", 
Astfel veţi stabili de câte cicluri e 


nevoie pentru a adresa memoria. Asta înseamnă: cu 
cât e mai mică valoarea, cu atât mai rapid e accesul S. 
Memoria PCI00 suportă de cele mai multe ori o seta¬ 
re CAS2, RAM-ui PCI 33 insă aproape niciodată. To¬ 
tuşi, merita în orice caz să faceţi o încercare, căci ast¬ 
fel puteţi scoate in medie o performanţă de zece pro¬ 
cente în plus la jocuri. 

Dacă memoria nu suportă această setare, Windows 
9x/Me se anunţă cu căderi de sistem. Atunci 
readuceţi pur şi simplu opţiunea la valoarea 
standard. Jucătorii cu experienţă pot sâ seteze şi 
„Ppecarge Time 11 şi „RAS-to-CAS-delay' 1 la fel ca 
setările CAS la valori intre 2 şi 3. 


TIP 86: 

Timinq la bănci de memorie 


Aşa-nu mitele memorii DRAM (Dvnamic RAM) 
trebuie reîmprospătate în tact de milisecundă după 
fiecare citire. Cu opţiunea BIOS „Bank întcrleaving 
puteţi optimiza aceste faze de refre&h. Puteţi alege de 
regulă dintre opţiunile „Off", „2 Bank şi „4 Bank'. 
Daca Bank InterSeaving e pornit, deci se află la „2 
Bank" 1 sau A Bank', cu siguranţă veţi profita de un 
plus de viteză de pană la cinci procente. Dezavan¬ 
tajul: şi aici se ajunge ocazional la căderi de sistem. 

ANDREJ RITOK-SCHOTSCN 
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Sfârşitul 


lui 3dfx 








3dfx iese din cadru, Glide dispare, 
iar în scenă intră drivere noi. 

Va trebui oare să ne înlocuim 
preţioasa placă Voodoo ? 



a mijlocul lui decembrie, 3dfx a lansat bomba. După ce pionierii 
graficii 3D au avut in ultimul an o pierdere de 178 milioane 
dolari şi cifra de afaceri a scăzut de Ia 106 Ia 36 milioane, nu s-a 
mai putut face decât vânzare, Băncile au refuzat cererile de credite, iar 
rezultatul a fost că 3df\ a ajuns la mila ciocănelului de licitaţie. După 
câteva negocieri, producătorul de chîp-uri grafice Nvidia a preluat 
drepturile, plătind 70 milioane dolari cash şi un milion de acţiuni 
Nvidia, în valoare de 42 dolari bucata. Rezultă un preţ de achiziţionare 
de 112 milioane dolari, adică un veritabil chilipir, daca ţinem cont de 
faptul că 3dfx a plătit anul trecut 186 milioane dolari firmei Cigapixel. 
Dar ce va însemna asta pentru nenumăraţii posesori de plăci grafice 
Voodoo? Nu prea mult, căci toate plăcile firmei menţionate sunt încă 
bune de jocuri (desigur, în limitele performanţelor acestora). înainte de 
toate, plăcile Voodoo3 şi Voodoo4/5 au o viaţă de jocuri mai lungă, 
datorită multelor posibilităţi de tu ning. Nu trebuie să începeţi deja să 
puneţi bani deoparte pentru următorul maestru grafic, De altfel, Nvidia 
nu are nimic de-a face cu suportul de drivere pentru plăcile 3dfx şi nici 
cu cazurile de garanţie a plăcilor Voodoo defecte, unde garanţia 
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Sfârşitul lui 3dfx 


Hardware 



prevăzută lega] este preluată de comerciant. 3dfx vrea să plaseze în 
America angajaţi suficienţi pentru a putea satisface suportul şi după 
predarea firmei. Din cauza efortului enorm, nici Nvidia şi nici 3dfx nu 
vor dezvolta drivere noi, versiunile actuale trebuind decisă vă ajungă, 
întrebat ce înseamnă pentru munca sa căderea lui 3dfx, programatorul 
John Carmack de la id Software a răspuns: „Am colaborat mult timp în 
comitetul de consiliere al lui 3dfx şi trebuie sâ amintesc cu tristeţe că 
începând cu Voodoo2 vorbeam despre inovaţii tehnice, dar care nu au 
mai fost niciodată implementate. A fost dureros să urmăresc decăderea 
lui 3dfx. Dar, să fiu sincer, mie ca programator mi-e mai simplu acum 
fără 3dfx." Chiar dacă 3rîfx a părăsit scena, mai rămân câteva întrebări 
fără răspuns, înainte de toate în ceea ce priveşte viitorul tehnologiilor 
achiziţionate, Nvidia a cumpărat miezul tehnologic de ia 3dfx, iar asta 
include, printre altele, toate patentele şi tehnologiile generaţiilor de 
ehip-uri prezente sau planificate, precum şi drepturile pentru numele 
3dfx sau Voodoo, Probabil ca toate chip urile din stoc vor intra şi ele In 
posesia lui Nvidia. Pe lângă planurile pentru următoarea generaţie 3dfx 
Rampage/Spectre, s-au mai vândut şi planurile celor doi urmaşi de 
ehip-uri Hydra şi Fear. Sueterii de pe Internet au putut anticipa astfel de 
mişcări, citind atent informaţiile de pe site-ul 3dfx din noiembrie. Atunci 
s-au publicat detalii interesante referitoare la viitoarele tehnologii 3D, 
După preluare, Nvidia dispune de exemplu de tehnologia M-Buffer. 
MuItbSample Buffer este o dezvoltare a lui T-Ruffer, cu ajutorul căruia 
chip-ul VSA 100 (Voodoo4/5) execut! anii-aliasing-ul, ceea ce conferă 
graficii un aspect mult mai reuşit, La 4x anti-aliasing M-Butfer ar putea 
reduce accesul la memorie la o pătrime. Avantajul lui Nvidia: 


WE ARE FAMILY 
Pe lângă Voodoo5 
5500 mai puteţi 
vedea aici şi alte 
câteva plăci 
grafice 3tffx: 
Voodoo4 4500, 
VoodooTV, Voodoo 
Banshee şi 
Voodoo2, 
in dreapta. 

Cu acestea, 

3dfx a intrat 
în istoria 
hardware-ului, 


cuprind şi o altă tehnologie 
noua, la care Nvidia va apela 
deja Ia realizarea următorului 
chip grafic NV20; prin 
comutatorul software Htdden 
Sur face Removal, chip-ul grafic 
face economie de bus de 
memorie, seutindu-se de teslele 
de profunzime care nu sunt 
necesare. Procesarea grafică 
devine astfel şs mai rapidă, lată 
câ Nvidia şi-a făcut un cadou 
frumos de inovaţii pentru 
Crăciun. Asemănările cu 
evoluţia pieţei plăcilor de sunet 
sunt evidente. O altă modificare 
importantă se leagă de Clide, 
care va dispărea permanent din 
postura sa de interfaţă grafică 
separată pentru plăci 3dfx, la fel 
ca interfaţa de sunet 3D A3D a 
firmei Aureal în domeniul 
sunetului. După ce gigantul 
plăcilor de sunet Creative 
(SoundBlaster Li vel) a cumpărat 
firma, acesta nu s-a mai axat 
decât pe propria interfaţă FAX şi 
nu s-a mai ocupat de A3D. Nu se 
ştie încă ce se va întâmpla cu 
numele Voodoo. Nvidia nu di 
informaţii In privinţa aceasta şi 
menţine toate opţiunile 
deschise. Un lucru este însă cert: 
A ti, Matrox, Video Logic & Co. nu 
se vor da prea uşor bătute, 

ANDREI RIT0K-SCH0TSCH 


4x anti-aliasing-ul lui Voodoo4/5 
arăta tot timpul mai bine decât cel 
propriu. lata că acum Nvidia 
dispune de tehnologia cu ajutorui 
căreia poate dota fi colegul 
GeForce cu un anti-aliasing mai 
elegant. Nvidia poate acum utiliza 
aşamumitele texturi recursive, 
pentru a dota fiecare pixel cu opt 
texturi în fiecare ciclu de tact. Asta 
înseamnă că grafica mediului de 
joc devine mai detaliată, mişcările 
mai rapide, iar ceaţa tridimensio¬ 
nală* Potrivit datelor de pe 
website-ul 3dfx, Overbright 
Lightning-ul solicitat de 
programatori de jocuri ca John 
Carmack asigură un spectru mai 
larg de culori, care va duce înainte 
de toate la un grad de realism şi 
mai ridicat al jocurilor. Unele 
dintre driverele puse încă din 
decembrie pe site-ut 3dfx mai 


ir 


Ce întâmplă acum? 



ACHIZIŢIONAT 

Nvidia poate octsm aplica tehnologul de 4x 
anti-aliasing, Cu ajutorul acesteia. VoodooS 
a asigurat o calitate excelenta a irn.ightrf. ca 
aici mJNB&5GQfF* 640x480 pixeli]. 


Preluarea lui 3dfx a fost pentru Nvidia o ocazie. 

Dar ce se schimbă acum? 

Cea cumpăra t Nvidia de la 3dfx? 

Toate patentele, teaţe drepturile asupra numelui firmei şi ale produselor (3dfx, 
Voodoo, VSA-100), toate chip-urife grafice aflate In stoc* în plus, aproximativ 100 
de ingineri vor trece la Nvidia. 

Ce sa va întâmpla cu plăcile 3dfx de până acum? 

Produsele actuale ale lui 3dfx (Voodoo3/4/5 şl VoodooTV) aparţin în continuare 
lui 3dfx şi nu au fost achiziţionate. Vânzările din stocuri se termină incetişor. 

Vor exista drivere 3dfx noi? 

Puţin probabil , căci Nvidia nu se implică la suportul de drivere de acest tip. 3dfx 
însă vrea să antreneze destui angajaţi pentru a oferi în continuare suportul de bază. 
0 dezvoltare in continuare a driverelor este insă greu de anticipat 
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Fără chip grafic în jocurile 3D nu merge 
nimic. Dar care chip este într-adevăr cel 
mai bun pentru fiecare sistem PCÎn parte? 


a achiziţionarea unei 
placi grafice noi, 
majoritatea jucătorilor se 
decid întâi asupra chip-ului 
grafic, apoi se gândesc la care 
producător să-şi lase banul. De 
regulă, plăcile grafice care se 



bazează pe acelaşi chip nu diferă 
decât în dotări v fapt pentru care 
detaliile tehnice ale chip-ului de 
procesare nu sunt luate in seamă. 
Noi am aruncat o privire sub 
capota motorului acceleratoarelor 
grafice 3D moderne şi vă 


NVidia Riva TNT2 M64 


Concluzie: 
capabil 30 până 
la 800x600 la 16 
biţi adâncime de 
culori 



Proces or principal recomandat: 



Nvidia Riva TNT2 Pro 


Concluzie: 

capabil 30 până 
la 800x600 la 32 
biţi adâncfme de 
culori 


WVIDî A- 

nt* 

C33W! ţfj "'i# 


Procesor principal recomandat 


Pentium II (Până la 400 IVTHz), 
K6-2 (Până ia 400 MHz) 


Pentium li (până ta 400 MHz), KG-2 
(pâră ia 400 MHz) 


Nvidia GeForce256 DDR 


Concluzie: 
capabil 3D până 
la 1.024x768 la 
32 biţi adâncime 
de culori 



Procesor principal recomandat 


400-800 MHz {Athlon, Celeron, 

r ■ t 

Duron, Pentium ill) 


Nvidia GeForce2 MX | 

Concluzie: 

» - - 

capabil 3D până 

<^3 

la 1.024x768 la 


16 biţi adâncime 
de culori 



Procesor principal recomandat 
400-800 MHz (Athlon, Ceieron, 
Ouron, Pentium Ui) 


Dimensiune monitor recomandată: 
15-17* 


Dunefisfufle 1 morutor recomandată; 
18-17" 


Dimensiune monftor rocomarîdâtd: 
17’19" 


Drmeris/une moflitor recomandata: 
17-19" 


Dafe tehnice: 

Pipetine de procesare: 2 ptxell k 1 texei 
Tact chip: 125 MHz 
Tact memorie: 150 MHz 
Tip memorie; 64 biţi SDR SDRAM 
Memorie pe placa grafică: 32 IVtbytc 
Fără hardware T&L 

jocuri recomandate: 

Age of Empires 1 + 2; Diablo 2; 

Seria Command&ConqLter: The Sinus 


Date tehnico: 

Pipeline de procesare: 2 plxell x 1 texul 
Tact chip: 143 MHz 
Tact memorie: 166 MHz 
Tip memorie: 128 biţi SDR 50RAM 
Memorie pe placa grafica: 32 Mbyte 
Fără hardware T&L 

Jocuri recomandate: 

Seria FIFA; Seria Need-for-Speed: Seria 
NHL; Stariancer 


Date tehnice: 

Plpetine de procesare: 4 pixeli a 1 texel 
Tact chip: 120 MHz 
Tact memorie; 300 MHz 
Tip memorie: 128 Biţi DDR SDRAM 
Memorie pe pfaca grafică: 32/64 Mbyte 
Hardware T&L prima generaţie 

Jocuri recomandate: 

Heavy Metal F.A K.K- 2; Vampire: StarTrek 
Voyager; Elite Force 


Date tehnice; 

Pjpelme de procesare: 2 plxeli * 2 taxei 
Tact chip; 175 MHz 
Taci memorie; l$fi MHz 
Tip memorie: 128 biţi DDR SDRAM 
Memorie pe placa grafică: 33/64 Mbyte 
Hardware T&L a doua generaţie 

Jocuri recomandate: 

Grand Prlx 3: Rime: FAKX 2; 

The Fallen 


plăci grafice recomandate: 

Asus V3S0Q Magic; El sa Erator III LT: 
GulEI-emot CougarPCI 


Plăci grafice recomandate 

Asus V38G0 Pro; Loadţek Win Fast 3D 

S320 II Pro 


Piăcl gra fice recomandate: 

Asus V6800; Elsa Erazor X J ; Galnward/Lc 
adtek WI n Fast G e Fo rce2 5 6 


Plăci grafice recomandate: 

Asus V7100; Hercules 30 ProphetlIMX; Le 
adtek Win Fa st GF2 MX 
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Care chip merită de fapt? 


In raportul nostru de preţ - performanţă a chip urilor grafice actuale puteţi 
constata că nu fiecare placă grafică se potriveşte pentru oricare PC. 


TNT2M64 
TNT2 Pro 
Geforce2 MX 
Kym3D 

GeFemct?256 DDR 
Radem 32 DDR 

Geferte2GTS 

GefonxiPrv 

Geforce2 Ultra 


88 USD 
IDO USD 
140 USD 
154 USD 
185 USD 
250 USD 
265 USD 
396 USD 
550 USD 


21 

38 (+ 80 %) 

52 ( + 147%) 
44 (+110%) 
56 (+ 167%) 

53 {+ 152%) 
59 ţ+ 181%) 

61 (+190 %) 

62 (+ 195%) 


33 (+65 %) 

40 (+ 100 %) 

41 (+ 105%) 
39 (+95%) 

42 (+ 1Î0%) 
42 (+110%) 
42 {+ 110%) 


3dfx nouă nu este o idee prea 
bună. De aceea nu vi le mai 
putem recomanda. 


prezentăm în tabelul de mai jos 
datele tehnice. Nu am introdus in 
tabele chip-un le grafice de ta 3dfx 


Pertwmanta Piti 500 Per fo nuanţă Pili 750 


in mod intenţionat, căci plăcile 
sunt valorificate de fapt deja doar 
ca resturi din stoc. Pentru jucătorii 
PC cu orientare spre viitor, o placă 


Valorile de pţrionri.inţâ dltşgte se bazcazâ pe valorile medii obţinute prin BenchTnarfrt-’U iile ev locurile JJn/ea/ 
ANDREI R1TOK-SCHOTSCH roLiraamerrt sl tteavy Metal FAK.JC 2 întreprinse de noi. Am ntâsurst viteza do joc !a rezoluţia d<; ! 024x766 In 16 

şi 32 biţi adAiieiFm de culori 


Nvidia GeForce2 GTS/Pro 

Concluzie: 
capabil 3D până 
la 1.280x1024 
la 16 biţi adânci¬ 
me de culori 

l 

m 

WVil>|A., 

1 Li 



Procesor principal recomandat: 


500 1,000 MHz {Athlon, Celeron, 
Duram Pentium Un 


Nvidia GeForce2 Ultra 


Concluzie: 

capabil 3D până 
la 1.280x1.024 
la 32 biţi adânc/ 
me de culori 

Procesor principat recomandat 
Până fa 800 MHz (Athlon. Celeron, 
Duran, Pentium III) 



Ati Radeon 1 

Concluzie: 

capabil 3D până 
la 1.024x768 la 
32 biţi adânci - 
j me de culori 

- 

- 

- P* 

0 A 



Procesor principul recomandat: 
500-900 MHz | Athlon, Celeron, 
Duran, Pentium III) 


STM Kvro3D 


Concluzie: 

capabil 3D până 
la 1.024x768 la 
16 biţi adâncime 
de culori 

Procesor principal rec orna odat: 
400-700 MHz (Athlon, Celeron. 
Durem, Pentium III) 



D/mens/une monitor recomandată: 
17-21 “ 

Date tehnice: 

Pipei ine de procesare: 4 pixeli x 2 texe I 
Tact chip; 200 MHz 
Tact memorie: 330 MHz/400 MHz 
Tip memorie: 128 Biţi DDR 5DRAM 
Memorie pe placa grafică: 32/64 Mbyte 
HnrdwareT&L a doua generaţie 


Dimensiune monitor recomandată: 
17-21" 

Date refinrce: 

Pipeime de procesare: 4 pîjieli x 2 texel 
Tact chip: 250 MHz 
Tact memorie: 458 MHz 
Tip memorie: 128 Biţi DDR SDRAM 
Memorie pe placa grafică: 64 Mbyte 
Hardware T&L a doua generaţie 


Dimensiune monitor recomandată: 
17-21 ‘ 

Date tehnice: 

Pi pe line de procesare: 2 pixeli * 3 texef 
Tact chip: 162-183 MHz 
Tact memorie: 162-183 MHz 
Tip memorie: |28 5PR/DDR S-DRAM 
Memorie pe placa grafică: 32/64 Mbyte 
HardwareT&L prima generaţie 


Dimensiune monitor recomandată; 

15-19 * 

Date tehnice: 

Pipeline de procesare: 2 pixeli x 1 texei 

Tact chip: 115 MHz 

Tip memorie: 128 Biţi SDR 3DRAM 

Tact memorie: 115 MHz 

Memorie pe placa grafică; 32 MbyU: 

Fără hardware T&L, tehnologie proprie 


Jocuri recomandate: 

American McGee's Alice: Giarlts, 

Heavy Metal FAK.K. 2; Rime; Sacrifice 

Jocuri recomandate: 

Glants; FAK.K, 2; Sacrifice: 

StarTrekVoyager EliteForce 

Jocuri recomandate: 

Grents: Citizen Kabuto; Pune; 

Sacrifice: llnreal TournameM 

Jocuri recomandate: 

Homewortd; Urneai Toumament; Deep 
Space Nins: The Fallen: Hune 

Plăci grafice recomandare: 

Asus V7700 Deiuxe; MSI Startorce 64 (Test 
tfirf Sfiite 196) 

Pfăd grafice recomandate: 

Asus V7700 Ultra Pure: Hercules-30 Pro- 
phet II Ultra; WinFast GF2 Uitra 

Plăci grafice recomandate: 

Radeon 32 SDR TV/ DDR TV; 

Radeon 64 Video-ln/Out 

Plăci grafice recomandate: 

VideoLoglc VJvidJ: Powarcolor Evil Kyro 
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PERADOS 


Sport H iT'BHftSawBS^sSPwflKf 

Pentium II300,32 MB RAM, Direct3D 


TOP-DEMO I STRATEGIE I DESPERADOS 










V- 


oar cititorii revistei PC Cames vor 
beneficia de acest nivel din Desperados, 
care, cu ajutorul lui Cooper şi al 
prietenei sale, ii salvaţi pe şerif din mâinile 
maleficilor gangsteri. Daca aţi vrui să ştiţi în ce 
măsura Desperados ar putea concura cu 
Corumandos, vă puteţi convinge personal cu 
ajutorul acestui de mo exclusiv; 


RTT 

Pentium 233,32 MB RAM 

I 


CDl 


TOP-DEMO I SPORT 

ăt de 

predecesor? Decideţi personal dacă sunt 


NBA LIVE 2001 

mari sunt diferenţele faţă de 


justificate critirile testerului nostru faţă de slabele 
îmbunătăţiri comparativ cu NEW l/ve 2000. Singuri 
sau împotriva unui prieten, vă veţi putea dovedi 
aptitudinile într-o partida dintre Indiana Pacers şi 
LA Lakers, Grafica detaliată se poate ajusta pentru 
aproape orice calculator, dar restul opţiunilor nu 
sunt accesibile in versiune demo. Jocul poate fi 
controlat prin tastatură, joystick sau irtouse. 

Pentium II266, 32 MB RAM, Direct3D 

TOP-DEMO I ACTION I SWAT 3 Elite Edition 


a aproape un an de la apariţia primei 
*■* versiuni s-a lansat şi mult aşteptatul 
muîtiplayer. Cu arme şs misiuni noi,, cei ce păzise 
legea din hobby se pot întâlni în reţea, iar 
amatorii de foc şi pară se vor cufunda in Deatlv 
Match. Coop mode-ul, in special, este aproape 
de nedepăşit îti ceea ce priveşte suspansul, iar 
şeful de echipă comunică cu ceilalţi membri prin 
meniul ce reflectă starea de fapt. 













































Indicaţii CD-ROM 


Service 



TOP-DEMO I SIMULATOR DE ROBOŢI I MECH WARRIOR 4 


ăzboiul din sfera interna continuă. 
Elemente avide de putere ale casei Steiner 
au ocupat planeta Kantares IV şi au eliminat 
familia domnitoare a tânărului Ian Dresări. 
Soldatul cu sânge albastru e dornic de 
răzbunare şt începe un război de gherila 
împotriva invadatorilor. 


Simulator de roboţi 

Pentium I! 333, 64 MB RAM. Direct3D 


CD 1 



TOP-DEMO I ACTION I GIANTS 


U 


morul trăsnit tipic al Iui Sfriny vă aşteaptă şt 
in top demo-ul nostru de acţiune. Mu vă 
lăsaţi păcăliţi, căci în misiunea Maccarynilor 
trebuie sâ-i procuraţi unui Smartie carne 
proaspătă, fapt care nu le convine deloc Sea 
Rea perilor. Utilizaţi bine numărul Maccarynilor 
şi al arsenalului acestora, pentru a nu pierde* 


Actkm 

Pentium fl 350,64 MS RAM, Direct3D 


CD 2 


TOP-DEMO I ACTION I ONI 


un tem în anul 3032, lumea este stăpânită 
de Teck-Crimes-Task-Force şi de un 


sindicat de infractori Konoko, acesta e numele 
personajului principal, e membru al 
lask-Porce. Misiunea ei este de a învinge trupa 
infractorilor Oni se inspiră din tradiţia 
desenelor animale japoneze. 


Actlon CD 2 

Pentium II300,64 MB RAM, DirectâD 




VIDEOS 

Black &Whîte 
ONI 

Severa nce 

Warm Up 

Snow Storm 

Therne Parto Manager 

Tropice 

11-2 Sturmovjk 

Xbox 

PATCHES 


Alice Matrox Patch 
Eldorado 

Hltroan Service Pack 1 
NHL 2DOI Roster Update 
Tread MarksvU5.fi 
Giants Citizen Kabuto vi.l 
No One Lives Forevervl.OOÎ 
Un real Toumament EAX 
enhancement 


DRIVERS 


Directxfi win2k 
Dlmctxfi win9x ME 
PowerStrip 2.78 
Asus Tweak Utitity 3.15 
Asus V3400 V3800 V6x00 
Cacheman 
w9x driver v6.31 
Detonator 6.31 Win9x driver 
Detonator CocIbits 
GeForceTweak2,5 
Hercu Ies Tvveak Tool LO 
Hr-Ttwl 1.4 

Matrox G450, G40G, G400 Max. 
G2D0 

Matrox îweak 4.0 
RadeonTweak 0.3.1 
S3 SavageTewaker3.11 

SPECIALS 


Acrobat 4.0 
WlnZîp 8,0 
Ageof Empfres2 
Gamespy 

Un real Maps und Mods 
No One Lives Forever 
Rute 



MECH WARRIOR 4 


PC Oamf» ' irI 
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Andrei Ritok-Schotech 

L-am desprins cu forţa de anatomie f pentru a-l 
pune să descrie în supliment lumea plantelor. 


Ferenczi Mark 

Talk ischeap, untilyou talkto Robi. 


Ciprlafi Corolanu 

Ne anunţă în numărul curentai PCG că se poartă 
albul şi negrul, chiar şi pe monitoarele cotor. 


Dana CrăcEunescu 

A adaptat in tehnoredactare credo-ut unul 
meloman: ' Când nu ascult muzică, derulez" 


Nlcoleta Bălăci 

Aflând că e profesoară, studenţii din redacţie 
s-au cerut la consultaţii, pentru aprofundarea materiei. 


EnJeUadnt 

Conform unor zvonuri dinspre cancelarie, se poate 
aştepta la un add-on pentru ta toamnă. 


lonuţGEiEonea 

Aruncă mănuşa pe piaţa IT românească. 
Uneori o ridică singur. 


Zoltân Kramer 

Umblă teleleu toată ziua pe Internet, căutând 
urme de viaţă inteligentă. 


Hoţia Mihele 

Traduce ca un desperado. Nu-I opreşte nimeni, 
pentru ca nu ştim dacă asemănarea se opreşte aici. 


Şerban Laza 

Dacă nu recunoaşte întotdeauna că răspunde la 
scrisorile dv$, p este pentru că o face in stări de hipnoza. 
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începând cu acest număr, revista PC Games vă oferă posibilitatea de a achiziţiona numerele anterioare la un 
preţ fix de 100.000 iei/număr. 

Doresc să comand cu acest talon următoarele: 
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Doresc să mă abonez. 
Tipul abonamentului: 


□ 3 luni - 230.000 lei 


□ 6 luni - 420.000 lei 


□ 12 luni - 820.000 lei 
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Talon de concurs 
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1* Cum consideraţi acest număr al revistei PC Ga- 
mes? 

□ Excelent □ Suficient 

□ Foarte bun □ Mediocru 

O Bun Q Insuficient 

2. Care artlcol(e) din acest număr va plăcut mai 
mult? 

♦ «MHI + i‘SI +4 “ + - + ■■#■-* «>4 + #-a + B + l-“* »■■ + * #■-«■ **+■ 4 -»J *»B *a + *r-*-»■■■* B* »■*■“■* ■-#•-*“*■ * ■ 

3. Care articoE(e) din acest număr v-a displăcut mai 
mult? 


LI peste SOO.OOO lei 

10. Pentru topul PC Games propuneţi următoarele 
Jocurî; 

I - fH. 91 IJ.IJ U -B 9 . I i. i an ta kkJIJ B 4 Bl li l«*B • -- I ii 

2 

•— ■ BB-BB-BB-Şa*»*»» BJ LB JB LHJ LB ■ I kBJ IJ H IBI IUI J 4 I W'fŞ 

3, „ 

4. 

5 p rl.r.PiH ini., ri. .. .. ... .... r i ti ■ .irt.i ....r...i .4 


■ ,h .. m+j + .j rmji+iţii fi.u ■ . m m+.+ 


r. rp i't 1 r. ri r.i .. r. ni .. r. . ... t. ri n .. r .. rr 


14* Ce cotidiene citiţi cel mat des? 
['răspuns multiplu) 

□ Adevărul 

□ România Liberă 

□ Cronica Romană 

□ Curentul 

□ Ziua 

LJ Jurnalul Naţional 

□ Evenimentul Zilei 


□ Libertatea 

□ Gazeta Sporturilor 
U ProSport 

□ Transilvania Jurnal 

□ Cotidianul 
U Azi 


4. Ce sugestii aveţi? 


LBJBBtJBJt 


B Bţ BB kflJ>BJBJ BJ kfl BB-BB.BB ■ 


5* Ce calculator folosiţi? (specificaţi marca, mode^ 
Iul, procesorul şî viteza In MhzJ 

bb §■ b fi Bi m i bi ad ■■ n ■ b ir b ■■ bi itib I! b b ri . a-tari bb b 3 fcar a ritkii Hiit ■■ ifl Ba i +8 4 Sd M Cri bb + ■ 4 -fa HIS-i a 4 mm bUi ra *H 

6- Ce calculator intenţionaţi să achiziţionaţi în 
viitor? (specificaţi marca, modelul, procesorul şi 
viteza în Mhz şi perioada estimată de achiziţie) 


11. Ce posturi de radio ascultaţi mai des? 
(răspuns multiplu) 

□ Contact 

LJ România Actualităţi 

□ AituL Care? 

□ Post local. Care? 

□ Radio Transilvania 

□ România Tineret 

□ Nu ascult radio 


□ Radia 21 
LJ Total 

□ ProFM 

□ Uniplus 

□ Delta 

□ Europa FM 


IZ- La ce posturi TV vă uitaţi cel mai des? 
(răspuns multiplu) 

□ TVR î 

□ TVR 2 
LJ PRO TV 

□ ANTENA 1 

□ PRiMA 

□ Discovery 
U Nu mă uit la TV 


□ ACASĂ 

□ TELE7 abc 

□ Animai Planet 

□ Atomic 

□ MCM 

□ Altul. Care? 


BltlTBI BkBIBIBIkS 


7 . Se găseşte PC Games la chioşcul dvs. preferat? 

□ Da. 

□ Da, dar sunt puţine exemplare. 

□ Vânzătorul ar vrea să primească_exemplare. 

□ Nu. 

0. Cât sunteţi dispus să plătiţi în plus pentru un nu¬ 
măr PC Games care si conţină un joc fuil version din 
anii 199& 1999? 

a BB b 8 ra ra-i a-i ri pi tit Bi 8*-Bi-8S-pd4B + arratl t'ivitH iHI Bft + 

9. Cât sunteţi dispus să plătiţi pentru un joc de top 
original al cărui conţinut nu depăşeşte dimensiunea 
de stocare a unui CD-ROM? 

□ 200.000-300.000 iei 

□ 300,000-400.000 lei 
Li 400,000-500.000 lei 


13. Ce reviste citiţi cel 
(răspuns multiplu) 

□ Auto Mlotor Sport 

□ Autoshow 

□ Avantaje 

□ Biz 

□ Bravo 
U Capital 

u Caţavencu 

□ chip 

□ Easy PC 

□ FHM 

□ Formula AS 

□ Level 

□ Lumea femeilor 

□ PC Games 
U PC Magazin 

□ Alta. Care? 


mai des? 


□ PC Report 

□ PC World 
LJ Playboy 

□ ProSport Magazin 

□ Ranger 

□ Reviste pentru adulţi 

□ Ştiinţă şi tehnici 

□ Super 

□ Super Vip 

□ Tehntum 

□ Top Gun 

□ TV Mania 

□ Unica 

□ Vlva 

□ X treme 

□ Nu citesc reviste 


15* Aş dori să primesc informaţii 
pentru domeniul 

□ calculatoare 
U multimedia 

□ Jocuri PC 

□ console Plây Stâtion 
J jocur i Play 5 l at fon 

□ Internet 

16. Cum aţi aflat despre revista PC Games? 

□ radio 

□ TV 

□ presa 

□ afiş 

□ prieteni 

□ altele 

17* Unde vâ petreceţl timpul liber? 

U discotecă 

□ săli de jocuri 

□ cinematograf, teatru 

□ Internet cafe 

□ baruri, restaurante 

□ altele 

ÎS. Având în vedere viitoarea dvs. profesie, semnalaţi 
mai jos soft urile pe care le apreciaţi necesare? 

BB BB HTITBTrk rlTBlIlIS BBTBTB1 B 1 P B B B T B 1 B B # B’B B ■* B T B !» -B B Htl ril BB’BB PB 1 9TP1 PITITf 1P9 M rSTPltlfi 


BB BJ BB LkkkJ BB BB 1.1 


19. Pasiunea mea este 


rn M IT I WWWTHIT I W WW-HIWMH-1■ J■ »Pi bb ■ 


20. Formaţia mea preferată este 


l»H P» M M ■■ ■■ ■« ■■ »■*■*•« »■»«■*• MiiiJiniBpp bb Bina bbbbibbbb bbibb 
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Numele:, 

Adresa:^ 

Str. 


Prenumele: 


Localitatea^ 
Nr* SI. 


Jud. 


Cod poştal. 


Ap*. 


Telefon 


Profesia 


Mobil 


Pregătire: 


Data naşterii 


□ şcoală generală 

□ liceu 


□ şcoală profesională □ facultate 

□ postlicea! □ colegiu 


Nivelul venitului lunar al familiei; □ Până la 2miL lei □ 2-3mil, Eei □ 3-4mil. lei □ 4‘Eţmft. lei □ Peste 5miL lei 
Specificaţi numărul membrilor de familie_ 

Decupaţi talonul dîn revistă şi trimiteţi-! într-un plic pe adresa redacţiei PC Games România, str. Simian Bârnuţiu or. 30 r 
bl. PB 9, ap* 3, 3700, Oradea, judeţul Bihor 

Sunt de acord ca informaţiile din acest talon să fie introduse în baza de date a $c PAM Grup srL 
Baza de date constituie proprietatea ne vandabilă a PAM Grup SRL 


Semnătura 


PENTRU REVISTĂ şi/sau ABONAMENT am achitat prin mandat nr* 

Paul Work, str. Doina nr. 7, bL PB 78 f ap. 13, 3700, ORADEA, jud. BIHOR. 


pe numele: 
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PC Games răspunde 


Scrisoarea lunii 

Să spunem doar că numărul 
"bug-urilof' din revistă este mai mic 
decât "pâiţile bune n , aşa fă nu am de 
gând să vă critic. 

Aştept cam de mult (chiar de foarte 
mult) timp a puri tiu lui Black&White 
Ch ia r in te ni ion ez aci i iz iţ ion a rea u n u i 
Mendodtm 633MhZ şi a unui 
accelera tor Ce For ce 2 MX de dragul 
acestui joc (dar şi pentru NOLF şi Aiice in 
U KNOW WHERE). Mă gândesc ce 
s-ar întâmpla dacă jocul d-lui Mdineux 
nu ar ieşi "perfect" - probabil că 
Uonhead ar trebui să-şi mufe. sediul de 


pe suprafaţa Ternă. Dar e mai bine să 
fim optimişti (şi răbdători - sper ca în 
aprilie, să aţmii "jocul jocurilor"). 

Aş putea spune că American McGee’s 
Alice e unul dud re cele mai stram-rmşto 
jocuri pe care le-am văzut (pe lângă 
demenţa grafică din Sacrifice), Şi totuşi, 
Alice v mai ''obscura" decât }ulie f chiar 
dară folosesc acelaşi engine. 

a 

In legătură cu domnul Gunman , mi 
cred că merită atâtea laude , nu de alta, 
dar băieţii de la Reivolj au copiat până şi 
începutul de la Haff-Ufe (chestia cu"liftul 
spaţial"). 

Acum 3-4 ani auzeam de trei jocuri 
care urmau să răstoarne standardele 
aciion-adventure: Max Payne, Duke 


Nukem Forever şi Prey. Despre primele două aud şi azi (că 
apar ., J, dar cu Praf ce s-a întâmplat? 

Am auzit că apare FmatFantasy9 cu domnul Cloud în rolul 
principal - aga in; FF7 a fost , este şi un fi jocul meu RPG 
preferat. Este adevărat zvonul? 

Dacă puneţi - cândva - un joc fulf ce aţi zice de ... 
Thief. The Dai*Proiect sau măcar un Jedi Knight (sper cn nu 
e pe două CD-uri) 

Acestea fimd spuse, vâ doresc viaţă (apariţii) lungă şi să 
sperăm că o să ajungeţi la 3 ani de PC Games în România (cel 
puţin). 

CRISH b. 


Salut Cristi, 

Desenul Lău ne-a fost atât de simpatic, încât nu 
ne-am putut abţine să-l redăm aşa cum l-ai trimis. 
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îţi mulţumim pentru scrisoare şi 
pentru urările de viaţă lungă. După 
cum vezi, PC Games România a 
împlinii un an de existenţă (ce 
repede trece timpul!), iar semnalele 
primite de la voi, cititorii, ne 
îndeamnă sa credem că devine tot 
mai interesantă de la un număr la 
altui 

Black&White apare în sfârşit, vei 
pulea să-l cumperi chiar prin 
intermediul PC Games la un preţ 
rezonabil. Nu ai avea nevoie chiar 
de un asemenea calculator ca să-! 
joci, dar pe de altă parte o să te 
bucuri de el 100%. 

In legătură cu domnul Gunman, 
începutul jocului aminteşte desigur 
puternic de Hatf-Ufe, dar scripted 
events şi story-ul sunt excelente. 

Prin '98 auzeam şi noi despre Max 
Payne, dar la finlandezi iernile sunt 
lungi şl o fi îngheţat ceva pe acolo, 
pe site ni se spune cu un umor 
englezesc că va fi gata 'When ît's 
done". Uimirea noastră nu are 
margini când vedem aceeaşi 
sentinţă şi la Duke Nukem Forever, cât 
despre Prey, doar un pic de 
arheologie a web-ului mai 
aminteşte titlul. 

Referitor la jocul full, încă mai 
rămâne de văzut ce anume să 
punem, dorinţa noastră fiind să 
avem unul din '98 J 99. 


Ceara şi sigiliul 

Dragă redacţie PC Cames, 

Consider revista dumneavoastră 
extraordinară şi cred că tn-a 
transformat într-un "Lord Gcmer'L 

Am găsit câteva puncte slabe la 
revistă aşa că vă da u următoarele 
propuneri şi sugestii: 

1. Revista să fie sigilată într-o 
pungă. 

2. Să puneţi carcase pentru CD-uri 

3. Posterul să fie din tr-o foaie mai 
groasă şi mai de calitate. 

4. Aş vrea sa propun o nouă 
rubrică în revista dvs., numită 
"Strategy evolution", în care să 
prezentaţi cele mai de calitate jocuri de 
strategie care au existat vreodată. 
!n încheiere, m spun ca sunteţi cea mai 
tare revistă din domeniu şi să 
continuaţi cu o revistă în care titlurile 
jacurilor să fie mai mari. 

P.S. Mi-au plăcut foarte mult 
tips&tricks de la numerele 5 şi 6 
despre Diabfo 2. 

Byel 
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Bună Gabi, 

M 

Iţi mulţumim pentru scrisoare şi, 
în special pentru critici. După cum 
constaţi, revista are câteva 
modificări importante. In primul 
rând, da vreo două numere încoace 
am rezolvat problema cu 
ambalarea, astfel încât să nu mai 
apară reviste distruse în chioşcuri. 
Apoi, începând cu acest număr, 
avem un nou design şi o nouă 
configuraţie, la care ai contribuit, 
între mulţi alţii şi tu. 

Rubrica de strategie propusa de 
tine a fost o idee foarte bună, dar 
nu-î puteam văduvi pe faniî de 
acţiune, sport sau aventură de o 
pagină referitoare Ia acest gen. Aşa 
că fiecare gen de joc are rezervată o 
pagină de "Classics”, in care 
urmează să prezentăm număr de 
număr jocurile de referinţă din 
domeniul PC-ului. 

La fel, am renunţat la titlurile 
jurnalistice, astfel încât fiecare 
pagină care prezintă un game va 
avea titlul acestuia in majuscule. 
Este un design mai simplu şi mult 
mai uşor de digerat, 

Carcasele pentru CD-uri vor 
veni şi ele, sperăm cât mai repede, 
iar posterul, care a devenit o 
permanenţă, va avea şi el parte de 
aten ţia necesară. 


Afacerea CD-ul 

Mă numesc Ciprian Stelian, locuiesc 
în Bicaz, am vârsta de 13 ani şi opt luni 
şi vreau să vă pun o întrebare sau chiar 
mai multe referitoare la revista PC Ga- 
mes. 

De ce nu faceţi un număr separai în 
care să daţi un CD sau două complete ; 
cu jocuri noi sau cel puţin cum ar fi Mfd- 
town Madness 2; Preţul acestei reviste să 
fie până în 500.000 iar cealaltă revistă să 
coste cu 10% mat puţin. Este mult prea 
greu să găsesc ultimele jocuri apărute pe 
piaţă , iar prin acest număr pot să fac 
rost de două CD-uri originale. 
Despre pirateria unui CD pot sa spun 
că este convenabil doar pentru 
persoanele cu o stere financiara nu prea 
bună. Diferenţa dintre CD-uri te 
originale şi ceh copiate nu se vede 
absolut deloc. De ce oare cei de la 
producerea jocurilor nu dau jocurile cu 
aproximativ 50% mai ieftin? 

Nu am calculator dar tot cumpăr PC 
Games - poale câştig unu! (Pentium Ui 
sau Pentium IV). Aştept să văd 
răspunsul 


Salut Ciprian, 

Propunerea ta referitoare la un număr separat cu 
CD-uri care să conţină jocuri full version este 
interesantă, dar implică anumite condiţii: jocurile ar fi 
ceva mai vechi decât Midtown Madness 2, iar preţul 
ar lua proporţii astronomice. în privinţa celor care 
cumpără jocuri piratate sunt de acord, dar te fad când 
trei sferturi din naţiune trăiesc in condiţii demne de 
Evul Mediu, se numesc români, iar producătorii de 
jocuri sălăşluiesc prin ţâri stabile financiar şi au 
costurile lor. N-ar fi rău să se gândească la nişte tarife 
pentru Europa de Est, dar de 1 , banii vorbesc, iar noi ne 
putem bucura până atunci de oldies originale cum ar fi 
Neeâ Io Speod 2, Popo/ous 3 sa u FIFA 99. 


Hardstuff 

Stimată redacţie. 

Mă numesc G. AL şi sunt un cititor fidel al revistei dvs. f 
pe care o apreciez. V-aş rămâne foarte îndatorat dacă mi-aţi 
putea răspunde la o întrebare care mă frământă cam de două 
săptămâni, mai precis , de când mi-am făcut un upgrade la 
sistem - de la un Celeron de 500 MEÎz la un Pentium III de 
667 MHz, deoarece nimeni până acum nu a reuşit să-mi dea 
un răspuns concludent şi care să mă facă să dorm liniştit 
în momentul de faţă, sistemul meu se compune din: 

MB: Sapa 6 BA + lV r cu chipset BX 
CPU: Intel Pentium IU, 667 MHz 
HDD: Quantum Firetull LM 3(1 GB, 72D0 vpm 
Placă video: Creative GeForce 2 GfS 3D Bkster 
Placă sunet: Creative Soundbksier Uve Value 
RAM: 2x64 MB SDRAM PQl PC 133 
CD ROMtAssus 50x 
OS: Windows 98 $.E. 

Acum, problema mea se prezintă astfel: bucuros, nevoie 
mare de achiziţia făcută, şi aici mă refer la procesorul Pentium 
III, vin acasă, îl montez, dar când să-l setez din Bios, surpriza: 
deşi placa de bază are o mulţime de frecvenţe intermediare 
între 66 şi 150 MHz, precum portul AGP, se poale alege 
raportul de divizare numai pentru cele două valori standard 
ale magistralei, şi anume pentru frecvenţele de 66 şi W0 
MHz . Ca să pot folosi procesorul, normal a trebuit să setez 
placa pe frecvenţa de 133 MHz şi să aleg cea mai mică valoare 
pentru portul AGP şi anume 88 MHz. 

Problema este că la această frecvenţă, de 88 MHz, din câte 
am cilii eu, portul AGP merge în cnwdocking, 

Întrebarea este dacă acest averdueking este semnificativ 
pentru placa grafică - aceasta are cooler propriu şi 
memorii - şi îi poate aduce prejudicii în timp (în sensul dea-i 
scurta durata de funcţionare) având în vedere ca folosesc 
calculatorul în medie 8-9 emili în jocuri şi aplicaţii 3D? 

Menţionez că sistemul funcţionează stabil şi fără probleme 
dar îmi e frica să nu i se întâmple ceva plăcii grafice. 

Şi aş mai avea o întrebare. Nu am reuşit nicicum să 
"conving" HDD-ul să lucreze pe UDMA 66, chiar şi cu 
update de BIOS (25.10.2000); PC-ul nu booteuzâ 
întotdeauna, sau când booteaza, după câteva minute de 
funcţionare, se blochează complet, revmtndu-şi numai ajutai 
de butonul RESf.T In schimb , pe UDMA 33 merge fură 
probleme. E drept ca atunci când am încercat să-l pun pe 
L/DMA 66 mai aveam în calcula for un HDD Seagate 
Medalist de 3,2 GB, pe care în prezent nu-l mai am. Nu am 
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mm încercat să-l pun pe UDMA 66 de când a rămas 
Qmntum-id singur în sistem, liar asta nu ar trebui să 
constituie o scuză, având în vedere că placa suportă pâm ia 
opt device-urt IDE. Vviş rămâne recunoscător dacă nu-aţi 
putea oferi un răspuns la aceste două probleme în revistă 
sau prin email 

Placa de bază Soyo 5Y-6BA+1V iniţial era 
concepută pentru procesoare de: 

100MHz FSB Pentium® III Processors 450-600 MHz 
100MHz FSB Pentium® U 350/400/450 MHz 
66MHz FSB Pentium® II 233/266/300/333 MHz 
66MHz FSB Celeron® Processors 266~300MHz 
66MHz FSB Celeron® Processors 300A—433 MHz 
dar cu posibilitatea de a schimba FSB-uI între 
66Mhz - ISQMhz. 

Placa video nu este afectată deloc dacă portul AGP 
lucrează pe o frecvenţă de 88Mhz. La fel şi portul PCI 
care lucrează la o frecvenţă de 30 Mhz până la 41Mhz. 

Referitor Ia cea de-a doua întrebare, placa de bază 
suportă 8 canale IDE; două canale până la PIO MODE 
4&UDMA 33 doua canale până la ATA-66 şi 4 PCI ATA 
E-1DE porturi. 

Rezolvarea ar fi dacă cele două HDD-uri sunt 
montate pe două cabluri IDE diferite. De ex. HDD-ul 
de 30 Gb Quantum pe primary maşter, iar HDD-ul de 
3,2 Seagate pe secundary master/slave. 

Placa de bază nu suportă pe acelaşi canal 
(Primary/Secondary) UDMA 33 şi UDMA 66, acesta 
poate fi problema, 


Afacerea CD-ul II 

■b 

O zi bună la toată redacţia PC Games, 

Vreau să va spun (chiar dacă o ştiţi) că rj/i reuşit să faceţi o 
revistă foarte bună. Eu am cumpărat revistele PC Games 
din 01/2000 până acum şi dacă tot wi mai cumpăra în 
continuare vreau să w dau nişte propuneri, sugestii , critici r 
felicitări etc, pentru viitor: îmi pare rău dacă vă spun că eu nu 
prea sunt de acord cu punerea unui 
CD fu 11. în primul tund pentru că nu am de gând să cumpăr 
un CD original (doar nu o să puneţi un 
CD piratat?) în fiecare lună mai ales că poate că 
am deja CD şi în al doilea mnd pentru că revista nu e pe 
gratis. 

Ristrap posterul lunar. Sunt foarte reuşite. 

Nu scoateţi filmele de pe CD decât dacă mentă 
(âemo-uri sau alte lucruri) pentru că afli cum arată jocul cu 
admirat şi nu in poze. Că tot veni vorba , mi-a ţinui o vreme 
să îmi dau seama cum să fac rost de Codec MPEG4 L Puteaţi să 
puneţi un semn mai mare . 

Stf puneţi DLH pe CD în locul paginilor ocupate de 
Codes & Eastereggs ( Eastereggs mai lăsaţi-l dacă vreţi). 
Astfel veţi putea avea mai mult spaţiu pentru reportaje sau 
TIPS&TRICKS. 

Profihd programatorului este foarte bun şi nostim. Sper să 
mai continue. 

Aveţi demonstraţii foarte noi (Cam puţine nu? Dar tot va 
dau un avanta j faţă de alte reviste). 

Lăsaţi plicurile CD-urilor sa se ţjoată desprinde (dezlipi) 
de revistă uşor (este enervant când trebuie sa ki revista din 


dulap de fiecare dată când ai nevoie de 

CD). 

Mulţumesc mult pentru HALFUFE: 
COfffER-STRIKE versiunea finalăl 
După mine este cel mai bun joc de 
Internet şi reţea f săli de jocuri]. 

Păstraţi punga de plastic pentru că 
este foarte importanta (cine ştie ttacă 
dkţmre vreun poster). 

_ w 

Sunteţi pe drumul bun şi BAFTA 

Bulgar km, din Bucureşti 

* 

Iţi mulţumim pentru scrisoare şi 
pentru încredea pe care ne-o acorzi. 
Cauza CD-ului ful! a fost mull 
discutată- Merită, nu merită, jocuri 
mai vechi, jocuri mai noi etc. Ideea 
stă încă în picioare şi te asigur că, tn 
cazul în care vom pune un CD fu 11, 
acesta va apărea intr-un PC Games 
Plus, Nimeni nu va fi astfel obligat 
să cumpere revista cu CD-ul fuII, 
rămâne în continuare soluţia 


revistei obişnuite: două CD-uri, 
180-200 de pagini + poster, acesta 
din urmă a devenit încă de anul 
trecut o permanenţă. 

Existenţa filmelor pe CD nu este 
ameninţată, vor rămâne deci şi 
acestea. O pondere maj mare o vor 
avea totuşi demo-urile. După cum 
se poate observa, paginile de 
reportaj au luat o proporţie serioasă, 
iar revista este mult mai bine 
structurată, 

O noutate pentru 2U0J va fi PC 
Games cu DVD; în urma sondajelor, 
la finele acestui an revista vă apărea 
in trei versiuni: cu DVD (4,9GB), cu 
două CD-uri (1,3GB), fără cele două 
CD-uri, 


Câştigătorii concursului 
din numărul 1/2001 

1. Dragomir Roxana din Bucureşti 
2. Pătrulescu Emilia Aurica din Arad 
3. Zăpîrţan Doru Alexandru din Bistriţa 


Cei trei au câştigat fiecare câte un joc 

Black&White 
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Poza lunii 1 

Populara rubrică a PC Games: Cine găseşte cel mai nostim text pentru luna aprilie? 



CU BRAJE STRÂNSE Rentai un sliootmg, 
Sunflowcrs a angajat două modele 
Technomage, 



Cos tio Rizescu este câştigătorul rubricii „Poza lunii J ‘ 
şi va primi o revistă PC Games numărul 5/2001. 
îl rugăm să ne trimită adresa. 

Dacă doriţi să participaţi la această rubrică, 
trimitcţi-ne propunerea dvs. prin telefon, carte poştală 
sau e-maiL 


Dom' regizor, acu* fiară tot ” 
l-am «iilerit pe toţi şl am salvat 
unlversu* pot să fug acasă să 
scot musacaua din cuptor? Că dacă 
.Jar vine barbatu-miu ţi o găseşte^ 
arsa, aia sunt! 


Redacţia PC Games 
Pentru : Pu/d lunii. 

5tr Simion frărnuliu, rtr. 30, ap, 3 
3700 ORADEA, juci F4JIiOR 
pa m grup rdsor.m 
w ww. pcgames. to 


Adresa noastră 


E-Mail 

WWW: 


ATENpEi Cu Lara pe midie ecrane, totul riscă 


să iasă de sub control.... 


în data de 20 aprilie 2001 


apare PC Games 



Desperados 

La câteva zile după închiderea 
redacţiei am aflat că RTT-ul 
Desperados (jucaţi demo-ul exclusiv 
de pe CD-ul revistei) se amână 
din motive de fine tuning, 
până după Paşti. Mega-testiil 
va apărea în PG Games 5/200L. 

Gamestock 

La mijlocul îui martie 2001, cu 
ocazia expoziţiei Gamestock, 
Microsoft îşi prezintă toate 
noutăţile din domeniul jocurilor, 
de la potenţialul terminator al lui 
Diablo2 t Dungeon Siege, până la Halo , 
Pe lângă acestea, aşteptăm şi 
noutăţi despre Xbox. 


Black & White 

Trei lucruri nu puteţi pierde in aprilie: să trimiteţi 
pe cineva acolo unde vă trimite el (termen prevăzut: 
1 aprilie), Black & White (termen prevăzut: 4 aprilie) 
şi articolul special dedicat acestuia în 
PC Games (p, 84). Highlight-ul numărul 1 îl constituie 
testul de anduranţâ. în timp ce dvs. citiţi aceste 
rânduri, redactorii îşi educă şi cresc creaturife. 
Maimuţica mica şi drăgălaşă a devenit între timp un 
adevărat King Kong, iar pentru destinul măreţelor 
noastre vaci nu este vinovată atât boala vacii nebune, 
cat mai degrabă nebunia de renderizare a lui 
i ionhead* Sosit punctual la data lansării, 4 aprilie 
2001, departamentul fips k Tricks al PC Games 
vă prezintă informaţii legate de manevre de ultimă 
ora şi curiozităţi profesioniste despre cam lot ce puteţi 
încerca în B/adc & White. Raportul va fi întregit de o 
mare parte de tu ning, cu ponturi deja testate pentru 
PC-urile din toate categoriile de performanţă. 


Bucuraţi-vâ încă de pe acum de Black 
& Whfîe\ 

Tips & Tricks 

Experţii noştri vă arată cum veţi 
putea scoate din ţâţâni Vestul Sălbatic 
în Desperados, vă arătăm ponturile 
secrete din Settlers 4 şi vă prezentăm 
căi de abordare a îui fiof/iîc, în plus, 
venim şi cu shorttip-im utile. 

Tropico 

Trestie de zahăr şi bici. Acesta este 
motto-ul originalului joc de 
construcţie provenit de la produ¬ 
cătorii lui Railroad Tycoon 2. Ce se 
poate întâmpla în întinsa dvs. 
republică bananierâ veţi afla în testul 
i ntensiv Tropico. 
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actualităţi Simulatoare 


IL-2 Sturmovik 

Screenshot-uri şi informaţii noi de pe frontul de răsărit 



A proape săptămânal, Blue Byte 
furnizează fanilor care apelează 
site-ul www.biuebyte.com imagini noi 
ale simulatorului rusesc de zbor. 
Potrivit afirmaţiilor producătorilor, 
jocul avansează bine şi va ajunge pe 
piaţă cel târziu în februarie. Pe lângă 
cele şase campanii, piloţii creativi îşi 
vor putea realiza propriile misiuni sau 
vor putea participa la o partidă în 
reţea, alături de alţi 31 de jucători cu 
înclinaţii similare. O primă versiune 
testabîlă va fi prezentată în număruf 
viitor al PC Games. 

■ GEN Simulator de zbor 
■ PRODUCĂTOR Haddojţ Game* 

■ DISTRIBUITOR Blue Byte 
■ TERMEN DE APARIŢIE Trlm, Î/2QQ1 



PERSPECTIVE PROASTE Distrugerile din 
carlingă sunt modelate cu rigurozitate. 



SILENT HUNTER Un submarin de tipul IX se ridica la suprafaţa pentru 
a da lovitura finală unul vas de transport. Acesta e doar unul din ce¬ 
le patru modele prezente în Silent Hunter 2, 


Silent Hunter 2 

Simulatorul de submarine a ajuns în faza beta 

6 Ştiri bune pentru marinarii PC: simulatorul de 

submarine al lui SSI, Silent Hunter 2 r a ajuns în faza 
testului Beta intern. Dacă toate merg bine va apărea în 
primul trimestru al anului în magazinele de specialitate. 

■ GEM Simulator submarine ■ PRODUCĂTOR Ultimation 

■ DISTRIBUITOR SSI g TERMEN DE APARIŢIE Trim. I/ZOOI 


Rom iest din sceei 

Nu mai apar simulatoarele britanicilor 

P entru un preţ - neconfirmat - de doar 30,000 
fire sterline, Empfre Interactive a cumpărat 
speciafiştii în simulatoare de la Rowan 
Software. Adlertag {găsiţi testul în acest număr 
al PC Games) va fi probabil ultimui simulator al 
acestei echipe britanice de producători, 
in viitor, pe programul acestora se vor afEa 
proiecte pentru Playstation 2 & Co. r care 
promit o afacere mai profitabilă. 



RQVKAN'S LOCO Prietenii 
simulatoarelor probabil că INI vor 
mai vedea această siglă. 


Aces High 

Noua versiune e pe drum 



FRUMUSEŢE DE CARTE POŞTALA Un Foche 
Wolf solitar zboară spre apus. 


E chipa din jurul creatorului lui 
Warbirds, Dale „HiTech" Addink, 
anunţa pentru Aces High 1.05 mult 
aşteptatele portavioane şi vase 
torpiloare. Mai multe Informaţii 
referitoare ia simulatorul online 
găsiţi pe site-ul www.hitecherea- 
tions.com. 

■ GEM Simulator Online 
■ PRODUCĂTOR HiTech Creat. 

■ DISTRIBUITOR HiTech CreatIcns 
■ TERMEN DE APARIŢIE ianuarie 2001 


www.pcg3mes.ro 
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Talon de comandă sau abonament pentru revista PC Games 

La extragerea premiilor sunt luate în considerare numai taloanele completate integral* 
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GRAFITEC SRL - Distribuitor autorizat CreoScitex 
Oradea f Str* Dunărea, nr. 18/2 
Telefon: 059*460095 

0 92 * 54 9054 

e-mai1: grafitec@rdsor * ro 

* 

* www* cr@os.ci tex * com 
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